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LOTHAR MATTH US §.. 114.- 3
MEGA MAN X 114.- GAME BOY:
MICRO MACHINES 109.-
MR. TUFF 14.- GAME BOY GALLERY 39
NBA JAM Tournament 129.- COOL sPOT 49.-
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PAC - MAN 2 114.-
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POCKY & ROCKY 2 109.-
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HALLO TOTAL!

konnt Ihr ab Sene 22 erfahren.

wilzte Raserei erwarten
den Spieler bei Ninten-
dos neuem Unirally.
Warum das Einrad-Ren-
nen mit der schlichten
Render-Grafik - ibrigens von den ,Lemmings-Ent-
wicklern DMA Design kreiert — soviel Spall mach,
klaren wir auf Seite 20.

Zwei Jahre sind ins
Land gegangen, seit
TOTAL! das Licht der
Welt erblickt hat. Wir
blicken zurick auf zwei
TOTAL! geniale Jahre voller Stref3, SpaB und Spiele.
Zwei Jahre TOTAL!

Ab Seite 24.

Aus GroBostheim (Firmensitz von Nintendo
Deutschland) frisch auf den Tisch: Das Poster
zum Boy. Nicht nackt, nein, transparent und
zum Aufhangen freigegeben: das Motiv fir alle
Game-Boy-Fetischisten. Seite 42/43.

Zwei Janner schon, und doch gibt’s in TOTAL! noch
% was Neues: Statements, direkt von der
Redaktion. Hier geben wir ab sofort un-
y sere ganz persénlichen Meinungen zu
einigen erlesenen Themen der aktuellen
Ausgabe ab, Facts & Fun sind selbstver-
standlich inklusive. Seite 39

Im Gebrauchtmarkt tut sich
was. Mehr Platz fiir den pri- [ U E R

vaten Gebrauchtmarkt in KOMPETENTES

TOTAL! war die logische Fol- I

ge. Spielen & Sparen ab

Seite 74,

Ein alter Bekannter kehrt (wieder einmal) N
zurick! Der liebenswerte Android Mega Man
schwingt auf dem Game Boy nunmehr zum drit-
ten Mcle seinen Blos!er und Iehrr Dr. Wily samt Gefo?gschof‘l die Ro-

Messerummel in London. Drei hektische Tage lang jagten zwei TOTAL-Redakteure
Uber die Marz-ECTS (European Computer Trade Show). Der Dampfer vorne-
weg: Nintendo selbst war nicht zugegen. Keine News also iber Ulira &4, kei-
ne Geriichte Uber das angeblich geplante Donkey Kong Country 2 mit sagen-
haften 64 MBit. Was von der Messe iibrig blieb kénnt Ihr ab Seite 8 lesen.

Was wdre das Leben ohne Rock 'n” Roll2 Flotte Musik und ge-

bitte reservieren Sie mir ein Exempl r

Mega Man 11
. Seite

Messe-News

Seite 8
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Rasant: Unirally

2 Jahre TOTAL!
Kleinanzeigen
ECTS-Messebericht

Report: Acclaim-Studios. . .
Super Turrican

Puzzle Bobble

Tips & Tricks

Was wird uns die Videospielin-

dustrie in den kommenden Mo-
naten priisentieren? Wir so- .
gen es Euch. In unserem
Messe-Report informieren wir
- ausfihrlich iiber alle wichtigen

Neuigkeiten der Branche.

Scherzhoft wird , Unirol-
Iy alics , Uniracers” ols
der Nachfolger von
,Donkey Kong Country’
bezeichnet, weil es dos
weite Super-Nintendo-
Spiel mit gerenderter Grafik ist. Fakt ist, dof Unirally ein megaflot-
tes Rennspiel fiir bis zu zwei Spieler ist und dberhaupt nichts mit
dem grandiosen Bananen-Spektakel zu tun hot — aber nicht minder
mitreiflend ist. Lafit Euch Uberraschen ..

NINTENDO

©

Nie.bicte? Der ist nach im Heft?
Ha dann los, denn Sonst 5
schafft Ihr es vielleicht nicht mehrl

TOTAL ! 6/95

PUZZLE BOBBLE

Schon ouf der Winter
Consumer Electronics
Show im fernen Los Ve-

gos begeisterte uns

Puzzle Bobble” ouf
dem SNES. Nun endlich ist der Splelhallenhn der nuch ouf dem
Neo®Geo und unter den Nomen ,Bust-A-Move’ und ,Bubble Sym:-

phonie” bestens bekannt ist, fiirs
SNES erhiltiich und verspricht be-
sten Spielspofl in
Tetris-Manier. 32

SuperTurrican 2 ........04... 14

Turrican schlagt wieder zul Der stahlerne
Einzelkamoter gibt auf dem SNES sein zweites
Stelld

oegeistern kann ols im ersten Tei

Addams Family Values ........31
Die nicnt gans normale
dritten
noffentlich nicht ¢

ichein. Mal sehen, ob er noch mehr

Familie geisters zum
16-Bitter

ganz sc unlair

Mal durch Nintendos Diesmal

wig 1m zZweilen

Teil, der doch recht hoarig war

Bonkers

Koum ein Video-
spielheld durfte
zohlreicher das
Licht der Welt’

- S
MEGA MAN III erblicken als der

knuddlige Mego Man. Auf dem Game Boy gibt sich dos populdre

Kerlchen in Deutschland nun zum dritten Male die Ehre.

@

Fatal Fury Special ......c004..35
Kaum ein Monal chne Prigelsoiel: Auch in
dieser Ausgabe prasentieren wir Euch ein Gome
mit saftigen Hondkantenschlagen

Looney Tunes Basketball ............. 28
Putty Squad .. ... 18
Puzzle Bobble . coovin vs mas v vgiain 46
TheFiremen ...............covun, 30
The Flintstones .. .................. 17
Unirally ... 20

TOTAL!-CLASSICS:
Populous 2 B0

DuckTales 2 .......c000vuues 16
Neues aus Entenhcusen: Die Duck Tales sind

zuriick und warten mit allerlei Abentevern auf.

TOTAL!-CLASSICS:
Sup Bros. 3 . 37

MegaManlil ...............22
Capcoms kleiner Super-tHeld ist zwar in die
doch ist von Ro

ar st rushg

cr Mario

st noch keine

undje

wie e“

LZWEI JAHRE
TOTAL!

Stolze zwei Jahre schon
qehort TOTAL! zur Pflichtlektiire
eines jeden Nintendo-Fans. Viel hat
sich in diesen 24 Monaten gefan — so-
wohl bei uns als ouch ouf dem Videospiele-
markt. Die wichtigsten Ereignisse wollen
wir unter anderem noch einmal Revue

passieren lossen und uns Euch

24 I ausfiihrich vorstellen.



LOONEY TUNES BASKETBALL

Bosketball der etwos anderen Art beschert uns Sunsoft mit , Looney Tunes Bosker-
boll“, dos sich anschickt, dem dbermiichtigen ,NBA Jom Tournament Edition’ emst-
haft Konkurrenz zu machen. Bugs Bunny und Konsorten schlagen sich wocker —

und begeistern durch

| viel Klomauk, der fiir

viele Lacher sorgt

TOTAL!-CLASSICS: Wertungserkldrung .. ...............
B.C.Kid ..o 38 Statements ~ Die Meinung der

TOTALECREW = s sece s svmy 50 53 10 w3
TIPS & TRICKS .
arts

International Superstar Soccer, Fost so wichtig wie das taglich” Brot
Tips-&-Tricks-Poster ..........41 allmonatlichen TOTALI-Charls
Nach unserem Fubocllehrgang knackt
Inr jedes Team Poster: Game Boy Special Edition . . . . .. 43 # Sy
AN Gin

ShOES oo o s v g 23 o 23 vas 84 48 TOTALIShop................?O
Tips-&-Tricks-Verzeichnis ... ........ 52 Unverzichtoare Fan-Ausstartung! Von alten HINTER DEN KUUSSEN
Pitfall: The Mayan Adventure, TOTAL-Ausgaben bis zu |m¢_ gen Acces Accleim hot sich fir dieses Jahr viel vorgenommen. Vor ollem mit ei
Komplettlssung, TE.II 1., RREERETERRES 54 und gunstigen Klassikern findet |hr hier alles nigen nomhaften Filmumsetzungen wie ,Botman Forever” und
Cannon Fodder, Tips & Tricks, Teil 1 ... . 56 was das {SpielerjHerz begent
Earthworm Jim, Komplettlgsung, Teil 3 . . . 60 Judge Dredd", fir die eine oufwendige Filmtechnik verwende! Wild
Demon'’s Crest, Tips & Tricks ......... 64 Borse..... R I T . - | michte dos omerikenische Softworehous .
Helpllne: Leser helfen Lesern ....... ... 66 Die <|?\r'::rzmg‘;er‘:eu'-:--] lhr su stig eir gnzen. Iy unsrem Regor sl vir R l#
Action-Replay-Codes .. .......... ... . 48 paor hr wolll etwas abstofBen? M

unseren Annoncen kein Problem nicht nur die Spiele, sondern quch | —_. "

R"BRIKEN Accloims , Motion-Copture"Technik vor.

Comic v.ovunnnnnnnnan I—
Editorial .. o oo s o v s s s w 3 Schmunzeln mit Tony Toral
NEWS « wiwvvs s w0 smams 58 ws o va & <]

Register ..........ooovvinnnnnnn.. 80

INPrESSUNN o o s o wmse s g o pis 83

sie auf Vorschau ............... ... 83
Was giot's in der kemmenden TOTALI-

TOTAL!-CLASSI€S

POPULOUS siis (V
B. C. KID g8
S. MARIO BROS. 3 it

eyt
als D"EI'

Mit unserem Clossics , Populous” begeben wir uns in die Antike,

noch tber Erdbeben, Vulkanousbriiche und Uberschwemmungen hemschten.
Wesentlich modermer geht es bei dem Megohit ,Super Mario Bros. 3 zu,
dem zweifelsfrei edfolgreichsten Nintendo-Spiel. Gonz weit . -
in die Vergongenheit fiihrt uns der Steinzeit-Flegel Bonk, |- : I getragen. Egol ob Sportfon (,Intemational Superstar Soccer*), Shatege {,Connon Fodder”), Action-
der mit seinem Dickschadel so einiges anstellt T2 ;

Wertvolle Tips & Tricks ohne Ende wurden dieses Mol von uns zusommen-

Adventure-Freak (,Demon’s Crest und , Pitfall: The Mayon Adventure”) oder Jump&Run-Liebhober: Wir haben |

2u jedem Genre etwos zum Besten zu geben. Nicht zu vergessen ouch die mennigfaltigen Codes und

Cheats, die bereits so manchen Spieler vor Frustonfillen retreten. 41 |

TOTAL ! 6/95




.BRender’
eignet sich
nicht nur zum

JEZ SAN AUF "
NEUEN PFADEN

Argonaut wagt einen Blick tber den Telerrand. Nachden cie Spiels:

ez San bisleng Sp'elsolware l;f Konsclen { Vertex') und

auch PCs { Crearure Shock’] entwickelt nat, zielt man nun mt
BRender o« ope. Hinter

men verbirgt s

”h’

64 und engere

Microsoft, Disrey Interactve und Time W

Super Nintence unc den PC se'r. Nc dern

nieractive. De

arner

K_-I':C'J"__] CUICt 157‘-," niK

am:s neustes Action-Game M

ussionsfreudige Scisler an, sondefm
effinger. In einem laufenden/flieg

? REGENWURIM-
< FERNSEHSHOW

Deswegen nennt man Amerika das Land der unbegrenzien Moghchkelten Hier konnen so-
gar Kriechtiere Fernsehstars werden, vorausgesetzt allerdings, sie haben’s so gut auf dem Kasten wie Shiny
Entertainments Megawurm Earthworm Jim. Der agile Videospielheld wird in kleinen Episoden-
filmchen im Rahmen einer Show namens Kid's WB' zu sehen sein, die téglich
aufBer sonntags tbern Schirm fimmert ...

boter miBt lhr neun ovel lang alles

was sich regt. tir Zwe

glicht soanne:
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O BJ E KTE
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. ein, wir glavsen nicnt ~ Bass Ma-
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«  kénnen uns auch gor nicht so rech vorstelen, wig sicn so was s
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Nur echt mit
der US-Flagge auf
dem Oberarm: Jean
Claude van Damme
als Guile

Das treibt beinahe Bliiten: Erst waren die Spiele, dann kam der Film zum Spiel. Und jetzt
kommt das Spiel zum Film nach dem Spiel - oder auf gut Deutsch: Street Fighter - The Movie
ist der brandneue Prijgler mit den Charakteren des Street-Fighter-Films.

> ITREET FIGHTER

DAS FILMSPIEL ZUM SPIEL-FILM

Das Automatenspiel von Gamestar ist aber ebenfalls reichlich gesorgt: Gamestar verspricht 50 neue Mo-
_ wartet mit bestens digitalisierten  ves vor insgesamt 12 verschiedenen Kulissen, die -
Kampfern aus dem Movie Ehrensache! - natiirlich aus dem Film stam-
auf - freut Euch also auf men. Eins steht jedenfalls jetzt schon
Jean Claude van Damme fest: Wenn der neve SF-Automat die-
als Guile und dreizehn weitere Fi- ser Toge in den ersten Spielhallen
auftaucht, steht ein grofier Kampf
der Giganten ins Haus; Mortal

me auf den Arkade- und

Konsolen-Vorfahren auf, al- Kombat IIl kommt etwa zur gleichen

Zeit. Wann die digitale Prigelei allerdings den hei-
routinen komplett neu entwickelt. Alte  mischen Bildschirm erreicht, dariiber darf cllerdings noch spekuliert

SF-Hasen werden einige der typischen  werden. Capcom lieB noch nichts iber irgendwelche Konsolenversio-
Kamptstile wiedererkennen, fir Nachschlag  nen durchsickern. Lassen wir uns mal iberraschen ...

lerdings wurden die Programm-

Fana

3-D-Action
bei ,Whizz'
(links) und
Jump&Run
mit ,Oscar’

w\ge"

Dm \ ‘r\‘e'z\

('kil Emﬁ S“Pet'N

0\5‘ dem N\G | 4 : ﬂ\,C“



Rechts: Von
Mindscape kommt
w.a. Wild Guns
Unten: Porky Pig

=
-4,

London ist eine Reise
wert! Wéhrend der -
England-Trip fir nor-
male Touristen mehr
oder weniger Erho-
lung bedeutet, war
fur zwei TOTAL!-Re-
dakteure jedoch Ar-
beit angesagt, denn
unser Ziel waren nicht
die bekannten Se-
henswiirdigkeiten wie
Big Ben oder der To-

wer, sondern die , Eu-

LONDO

Codemasters (,Micro
Machines') haben
ihre SNES-Entwick-
lung eingestellt!
Unten links: Der
eklige Boogerman
kommt demndchst fiir
Super Nintendo

M ESSE E

ropean Computer Tra-

D esmal verliel die Messe fir Nin-
tendo-Freaks allerdings relativ ent

wauschend. Wahrend auf dem ECTS

de Show”. Zweimal

jéhrlich findet in Lon-

Gelande Konsclen-Newcomer Sony

don diese fir Europa eine gigantiscne Verstellung der Play-
Station” ableierte, und Sega in ihrem

wichtigste Computer-

olquarier aen SC'LIH vor

und Videospielmesse 5 mit Aowe
statt. Grund genug fir
uns, um vom 26. bis
28.3. in die Schlacht

zu ziehen und alle

neuven Infos aufzusau- /| pic Amiga-spezia-
listen Team 17
bringen Worms.
Rechis: Primal
Rage kommt fiir
alle Konsolen

gen, die kommende

Konsolengeneration

Zu sichfen und d;'e an- sennheit — wie auch zehlreiche andere
Firmen, z.B. Acclaim, Konomi oder

stehenden Spieletitel

WC, umi nur einige 2 nennen. Game

9] (.‘"".' waren insgesomt wenige zu

probezuspielen. Boy

V.ln.r.: Ridge Ra-
cer(Sony), Sega-
Prisentation, B
Daytona (Saturn) |8

Sonys 32-Bit-
Konsole wird
seit Oktober 94
in Japan ver-
kauft und soll
im September
mach Deutsch-
land kommen.
Preis: ungewiff

finden, tir das NES gaob es {aulder
Biag ot Hodsan

Scit] keine Ankurdigungen

Doch auen chne Ninendo-Prasenz

bt es natiil'ch eir ge inleressanle

v vermelcen. Wichtigste Ar

leufstele war Virgin, die = nepen einem

imposarten, turistischen Siard — e

nige vielersprechende Projekte in Ar

Disney-Filmumsetzung Pinocchio, die
E s Jahres anstent. Ar

g:_j‘-c.w;i gt sing auberdem die

~

GemeBoy-Umsetzung von Ea

1 |im sowie das neue

'® [« A L Y
ool Spot-Abenteuer

| "'r"w-":t;:f"wc.::l‘. mit

5 T £~
gerencerien oraiker Intogrames

bringt eine ganze Rehe Comic-Um-

setzungen, neben Ooelix und Tim und

fir SNES und GB das aut

es sich mit
Segas 32-
Bitter, dem
Saturn. Auch
hier steht der
Preis fiir
Dentschland
noch nicht fest

Ebenso verhdlt |}

vencice Jum
- Ein Super-FX-
&Run Spiel gab*s auch:
: o Dirt Trax FX von
{rur SINES] Electrobrain
Auch von letzterem gab es nur ein

deutschen Bilgschirmiexten, cie Ver
tir Opelix hat sich wie

‘J"u’,’.i’? [\\ n-

crganger Die Scr

endo ( redu
ziert man weiterhin 1ecnt fla’flig

Nintendos 16 Biter, reber Super T

vor Factor 5 [Preview aut Se

fe 14} kiindigte men cie tblichen Film-
und Comic-lizenzen an, u.a. Gre

sntern, Waterworld [zum KevinCost

nerfilmepos) sowie Imy

n zum kommenden Film mit Tom Crui-




Sony hatten die

mit Abstand

//(.’ ( / ( / N aufwendigste

IWTE / ; Prisentation
(/)(//?V('/'(l r7A% der Messe

Obelix wird die
néichste Comic-
Umsetzung von
Infogrames

ANKUNDIGUNGEN

SUPER NES
Soccermanio {Domark)
Dirt Trax FX (Electrobrain)
Obelix (Infogrames)
Spirou (Infogrames)
TinTin (Tim&Struppi) (Infogrames)
Boogerman (Interplay)
Bubsy 2 (Mindscape)
Ninjo Worriors (Mindscope)
Oscor {Mindscope)
Realm {Mindscape)
Whizz (Mindscope)
Wild Guns (Mindscape)
Rise of the Robats 2 (Miroge)
Lothar Matthiius (Ocean)
Green Lontern (Ocean)
Impossible Mission (Ocean)
Super Turrican 2 (Ocean)
) ‘ Waterworld (Oceon)
Gebolze fur bis zu Kint {1} S Acme Animation Factory (Sunsoft)
es mit Konamis Int. Superstar Scecer Porky Pig's Haunted Holiday {Sunsoft)
Speedy Gonzales (Sunsoft)
mithalten kann, we r demnachst Worms (Teom 17)
m Test Vie Kawosaki Superbikes (Time Waorner Int.)
Primal Rage (Time Worner Int.)
Waoyne Grezky Hockey (Time Warner Int.)
Fever Pitch Soccer (US. Gold)
Congo (Viacom)
Phantom (Viacom)
Hooked (Virgin)
=% Pinocchio (Virgin)
Obelix komme | Spot goes to Hollywood (Virgin]

auch fiir (5)GB.
Links: Tim und GAME BOY
Struppi na somi

‘ e ) ach zu igne Bomberman 2 (Hudson Soft)
‘k‘"l'fl-il":—"%‘df ’J nocn nerern sing S\ | -—-ll\ | wWergen "JJ:‘ mei- ohhx “nqurumes)
o TinTin (Infogromes)
1 zut Messe: Waron sten Firmen in Zukunft ihre 1 &BitEnt Funpud(s l!merpluy)
Messe onne & f the war so wenig zu sehene Das liegi wicklungen menr ader weniger stark ein Bubsy 2 (Mindscape)
o ‘ i - Waterworld (Oceon)
Tazmanian Devil {Sunsoft)
Primal Rage (Time Warner Int.)
Earthworm Jim (Virgin)

(Da fiir viele Spiele noch kein definitiver
Verdffentlichungstermin feststand und die geplanten
Termine sowieso héufig nicht eingehalten werden,
haben wir in der Liste der wichtigsten
Ankiindigungen auf Terminangaben verzichfet.)

is! Jahrelang

A‘I‘('.ﬁ('i!g']l.

aem Gas % D LI Kurz '\-F erschien, plant

man nun die Forisetzung! M

DKC* und die
Folgen: Geren-
dert wird an al-

len Fronten.
Alias fiihrte
ein paar ein-
drucksvolle Si-
licon-Graphics-
Demaos vor

Drei Jahre
wurde an Heart
of Darkness ge-
arbeitet!

Im Spielebe-
reich ganz grofi
im Kommen ist
zur Zeit der PC.
Rechts das neue

Spiel von den

JFlashback:*-
Erfindern Heart

of Darkness

TOTAL ! 6/95 _




BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT ¢ BRIEFE

BITS, BYTES & CO.
1. Stimmt es, deB 8 P
ein VB\ e sing, und
MByte 1024 KByte?
onntet Inr da mal et

menr bfﬁ'\\”\rbqu ‘\ﬁldF‘\ r’) og f

nicht mehr fir Jugendliche sichtbar und zu
génglich im Je‘g.o ste
Verkauten durfte es der fragliche Handler noch,
allerdings nicht aussiellen, es sei denn, sein

en.

51N

Bits

or |1 ula

L en isl — wie zt Videotheken - nur

Bytes & C Volljghrigen zugé

2. Zu n(hz erles Spie!": Darf es nun verkau®t  Wie d*“ auch sei,

]8| oder nichi@ lch habe in den mit hat sic dw Sec
: eses Spiel fir das 3. Das he \‘

lich
K2 ist beschlognchmt, da
so oder so erlecigh
0:.l i > 1
wir alle. Bisher wurde noch
jeben. Schald etwas in der
1 es Fuch wissen.

1A

#

1d wies cen Verk@uter nichts bekanntg

rnoch scnwarz’ an ab Qu’.i‘lung anstent

BITS & BYTES
Bit: Kleinste Einheit der Datenspeicherung. Fir Bit hat entwecer den Zustand Q' eder

den Zustand ,1°, ver )
Byle Datenspeich
[=256) verschiedene Zusiang
Kllonm (<B: 1024 Byle
s MegaBit [\/Bif: 1024 x 1024 Bir = 1 .02
) T OA4AR

far/cus|
s ung <ann somit zwei hoch ocht
mbinaticren) haben.

e Frngen m--“"’%ﬁﬁ’
zu TOTAL! habt, nehmt bitte
auch weiterhin kein Blulf vor
 den Mund, sondern sdmtbt.
es voll und schickt es her!

® t sehr viele Rollenspiele
) doch sct glicklich, dof ich die US
Sandro Feistenaver, \ecisione ot of Mana’ und ,Breath of
Burglengenfeld Fic' ! obe. Ich finde die
Spiele namlich orgdingr und banal ... Eure
nung dozug
Tobias Daniels, Herten-Disteln

o der deutschen

TOTAL! antwortet:
Nein, jo. Eiren winziger

TOTAL! dieses Themao fer“s Duinder ne

Post dieser Seite. st elne rechf
Heilwigstrafle 39
D-20249 Hamburg

TOTAL! antwortet:
Crundséitzlicn ist das
oine Sache, cie von

Nun aber wiinschen wir Euch
muflevolle Unterhaltung mit
Euren Leserseiten, die einen
Querschnitt der Briefe bieten, g e havot nic shre standig nachschlagen zu mijssen.
die lhr in der letzten Zeit an mehr ver<au werae _ . Al e des Englischen ._'wic ; & sind also
uns geschickt habt. e Sl et o AN eakotl . o ot o S e
Sinnwahrende Kiirzungen den car'. Allerdings dorf es in <einer Form  den. Die perekie Uberseizung von Te
miissen wir uns dabei manch-
mal leider vorbehalten.

Und noch etwas: Solltet Ihr
ein witziges FOTO von Euch
mit einer Ausgabe von TOTAL!
(na gut, zur Not auch ohne)
zur Hand haben, schickt es
mit! Man weif nie, wo es
letzten Endes

avftaucht ...

DORT ENTDECKTE HAR DIE
HETROINS ALS ALTERNATIVE

Next Mission? Fortsetzung geplant?

1 {TOTAL! berient eschlc ch b genieBen zu kon-

L E S E R - - )
. ... und unsere

Falschung
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STARGATE

. begoﬁ\? E
(*f“ea ‘

CAPCOM

Hersteller ........... Capcom
Spieler ............ 1 Spieler
Genre Liuuaiinesaeia Action
LoVl oo weesuy 741
Schwierig. ............. hoch
Continues .......... PaBwort
Speicher ............ 16 MBit
Erschienen ........ Marz 1995

Stargate © Acdaim 1995
T T T e EE i

e e e e e e e e e B B

=l

Hersteller .......... Nintendo
Spieler ......... 1-4 simultan
Genre ............... Action
Level ...........coviunnn, 8
Schwierig. ........... niedrig
Continues .......... PaBwort
Speicher ............. 2 MBit

DIE BESTEN SPlELE Erschienen ........ Marz 1995

FUR NES, GB UND SNES
| T ~
GB
046 047

e ol e e e e s S 0 O e s e e A O D A O o e e e e D O A




raut eines

ol hr e

und

eine

Umge

pung schlagen. m Ver
9 g

out dieses Actionjump

f,H.,I‘S kffjrllr'l-fl' nicnt nur tr

muld cuch das eine oder andere Ratsel ge

nd abwechslung
stimmungsvoll gezeichnet,
so dal),
Sounds
Atmosphdre entstent.

auch dan
%

LS
eine sehr dichte

Euren
Ugeln durch die

SC)“-‘.-‘\' mmi

So flattert |hr mit

Stummel
Lufte, durch

Uberflutete Korridore, sam-

e Gegenstdnde ein und kauft so

)

melt wertvo

paar nitzliche Extras in einem Magierladen ein.

Abgerundet wird das

annenae

Gameplay
durch die verschiede
nen Gestalten und

Fahigkeifen des Haupt-

darstellers. Es ist eine

der besten Spie

Der kleine Sprerc

startena

Figur

xomit

Mot

e TTON

DIE BESTEN SPIELE

FUR NES, GB UND SNES

9/54
0/54

9/9¢
8/5¢
4/54
3/54
3/5
2/9¢
£/93
4/9¢
7/94
2/93
4/93
9
5/94 7
93 9
9/94 34
4 4/54
§ 5/34
10/93
7+ Rolenspel 11/93
2+ JumpBRun 93
1 Jump&Rur
Rennspiel
2+ Rennspel

Roliensguel
e

tion /Adv

AChor

Jump&Ryn
&R

e e e e e e e e e ——————————————————————————



DIE IHR UNS GESCHICKT HABT ¢ BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT

Videosgielen ist ebensc wie die einwandfreie
Syncnronisierung von Filmen eine hohe Kunst.
Uber die Tiicken und Feinheiten der englischen
und japanischen Sprache wird Dir ein jeder
Ubersetzer enclose Klogelieder singen kén-
nen. Die deutsche Spracne ist nun mal ein sehr
klotziges Medium, so man sie nicht zu 100% be-
herrscht: selten elegant, voller Fallstricke und
Stolpersteine. Wer von Euch den Deutsch-
Unterricht der 4. Klesse bereits erlebt hat, dir-
te wissen, wovon wir reaen. .
Kommen wir aber zuriick zur Kunst der Uber
sefzung. Wie bei jedem Kunstwerk — leider kann
man Joersetgu':ger nur viel zu selten sc nennen
drickt der Ubersetzer, gewollt oder nicht, dem
Ausgongsmaterial seiner ganz persénlicnen
Stempel auf. Und der ist es manchmal, der ei-
nem das Spielen zur Qual machen kann. Das
ist = Achtung! Der Kern der Sacne xommil - ge-
S"hf“cckiobh(j'ﬂgig Wes der eine banal finde,
kann némlich fir den anderen die allerkést
ichste Unterhaltung sein.
Schor 185 Beispiel hier: Die Mutation des deur
schen Fernsehens zu gem, was es heute ist.
Zum A.,,J‘l'd[ ein paar Stimmen aus der
Redaktion, was die Qualite kirzlich gesehener
deutscher Texte in Videospielen angeht:
Super Metrcid: durch die vorgegebene
M{n}rnolsnex”dnge von vornherein zur
Unzulanglichkeit verurteilt, aber o k.
Mystic Quest: {Spieleberater): oftmals mehr als
geschyvollen, man kommt sich als Spieler teil
weise etwas ouf den Arm genommen vor.
Mystic Quest: {Spiel): etwas selisom, aoer feil-
weise schon wieder originell, wie z.B. der
Volksmusic-Angriff. Vorsichi!l Besonders ge
ackm\,\_ksclbhongwg!
Blackhawk: bis auf zwei
winzige Macken rundum
gelungen.
Donkey Kong
Einwandfrei.

3 Country:

IM INLAND
BILLIGER

lch wollte wissen, war-
um das TOTALl -Abo
im Inland sehr viel bil-
liger ist als im
Ausland (Schweiz). TESTSN t W

Da hab ich jo gedacht, ich

Schreibt die richtige Antwort auf eine Postkarte und schickt'sie an:

insendeschlufl ist diesmal der 12. Juni "95

kaute mir

viel billiger kommt. Ich woh-
ne nahe bei der deutschen
Grenze, und danher hat es
ja gar keinen Sinn, dcB
icn die TOTAL! abonniere.
Wieso das?
Olivier Jacot, CH-
Bottighofen

TOTAL! antwortet:
Das ist schnell erklart. Das
Porto ins Ausland ist im-
mens viel hoher als beim
innerdeutschen Versand.
leider missen wit das Gber
den Abo-Preis ablangen.

APFEL ODER BIRNEN?
1. Welches Spiel wirdet
nr mir  emplehlen:
Earthworm Jim” eder Final
Fontasy'@

2. Soll ich mir Super Street
Fighter 2" kauten oder mich
mil Street Figher 2', da

ich besitze, zufrieden ge-
cen?

3. Was findet Ihr tesser:

,Donkey Kong Country
oder Ecrihworm Jim'2

4. Wird es irgendwann
ein Michael Schumacher
World Championsnip’ ge
ben?

Matthias Otto, Windeck

i, ) TOTAL! antwortet:

| Beide Spiele sind gonz ausgezeichne:.
Es kommt darauf an, waefir Du Dich mehr
interessierst. Llieber mal ein Jump&Run oder
eher doch ein Rollenspiel2 Die Entscheidung
kénnen wir Dir leider nicht abnehmen. Aber
peide sind in ihren

egal was Du wahlst,
Genres gonz weit vorn.

2. Gar so lang

es Spiel a

ieber die TOTALl im Kiosk, als
wenn ich ein Abo kaufen wiirde, dos ja donn ' 1

dirbe es bis zum nachsten | SF-
Game nicht hin sein. Wenn Du nicht gerade
im Geld schwimmst, solliest
Deiner Semmlung erweitern. Will sagen: ein gu

aus einem Genre kaufen, dos Dich in-

Du eher die \/ielfc’r | i ¢

DAS SIND DIE

b Sl

May,

/ AUS TOTAL! 4/95

Das Virgin-Jahr
Ein SuperNES plus ,Cool Spet'-Modul gewinnt:
Gregor Eichler aus Berlin.

NBA Jam
Die richtigen Antwerten auf die drei gestellten Fragen lou
ten wie folgt:

Frage 1: Natuilich ist Detlef Schrempf der einzige deutsche NBA-Siar.
Frage 2: Steve Young tiéllert eher mal einen lauschigen Song als daf er
das Rund durchs Netz knallt.

Frage 3: NBA' steht selbstversiandlich fir National Basketball
Association’, und fir nichls anderes!

Je einmal NBA Jam Tournament Edition’ sowie eines der limitierten
Poster gewinnen:

Philipp Pleiffer, Gaienhofen, Timo Scharich, Minster, Nadine
Lughcusen, Friedrichshaten, Claudius Brauer, Berlin, Tobias Schlosser,
Kirchneimbolanden, Jan Olén, Kiel, Hans Meier, Kraichial, Sebastian
Vogtmann, Disseldorf, Maximilian Schréter, UnterschleiBheim und
Patrick Seppelt, Berlin.

Je ein NBA Jom Tournament Edition’ gewinnen auerdem:

Tim Wedemeyer, Thedinghausen, Marc Meier, Randersacker, Patrick
Klasani, Berne, Tum Hummel, Rostock und Bjgm Abeling, Oldenburg.

Sega Sports
Zwei deutsche Renn-Profis zu nennen, scllte ja wirklich nicht zu schwie-
rig sein. Alle drei Gewinner nannten Schumi ung HeinzHarald Frenizen.
Je ein Sega Sporls"-Set gehl sodenn an lombarde Gaspere, Langen,
René Reepschlager, Berlin und Michael EndriP, Sigmaringen.

Henglichen Gliichwunsch!

ZANGIEF

Der néchste

N . Street Fighter*
wird nicht lange
auf sich warten

| lassen - hier

™ Bilder vom SF-

Spiel-zum-Film-

zum-Spiel-

Automaten

D.A.B.. £ 1"5£

HEIGHT: s
MEIGHT: 25<£Ibs

Bi ﬂﬂl""lr "P" :..ﬁ, e
teressiert, aus dem
Du aber noch kein
Spiel besitz

3. Das ist eine
Froge des person-

LANADA
La
HEIGHT:

h CHERMENE IGHT: 1RS b
Geschmacks. Wir
tendieren aber

BLO00D T W

Ein ganzes Jahr lang kénnt Ihr an dieser Stelle' was abgreifen. Viggin muchl s maglich.
Zu gewinnen gibt’s diesmal ...

ein mit einem

Um mitmachen zv konnen, muBt Ihr uns lediglich denNamen des
Basewichts aus ,Demolition Man® mennen!

INTERACTIVE
entertainment

Der_i_é{hlsweg ist ausgeschlossen © Mitarbeiter vo MVE™
und¥irgin diirfen leider nicht teilnehmen.



leicht zu ,EW/J', weil es mehr Innovation bietet.
Sollte aber jemand noch kein Jump&Run be-
sitzen, wdre er vermutlich mit ,DKC’ etwas
besser bedient, weil es weniger extravagant ist.
4. Wie wir hérien, ist die Lizenz an Acclaim ver
geben worden. Das Spiel dirfte also nicht
mehr sehr lange auf sich warten lassen. Waollen
wir hoffen, daf es besser als die letzten Renn-
Games von den Jungs wird.

AUF DER SUCHE
1. Ich bin schon lange auf der Suche nach dem
Spiel ,Shadowrun’, habe es aber noch in kei-
nem Geschaft gesehen. Was wiirdet lhr mir ro-
= = fen, wenn ich es
nicht unbedingt
4 iber eine
Kleinanzei-ge er
werben mochte?
4 2. Was ist der
Unterschied zwi-

Starwing, das erste Spiel mit FX-Chip

schen dem FX-
Chip, der in
Starwing' steck? und dem neuen Super FX-2-
Chip, der fir ,Starwing 2" entwickelt wurde?

Thomas Koch, Berg.-Gladbach

TOTAL! antwortet:

1. Oh, das ist ein Problem. Wir hatten bereits
einmal beim Veririeb von ,Shadewrun’ ange
tragt, warum es nirgendwo mehr erhélilich
sei. Die einfache und erschopfende Antwort:
Es ist ausverkauft!

Nun hast Du noch die Méglichkeit, nach ginem
eventuell irgendwo einstaubenden Ladenhiter-
Exemplar Ausschau zu halten. Das kannst Du
hervorragena mittels einer Kleinanzeige erle-
digen. Kleinanzeigen sind ein exzellenter
Weg, um ginstig an gewlnschte Giiter zu kém:
men. Oder kennst Du eine bessere Methode,
um im gesamten deutschsprachigen Raum und
dariiber hinaus haufenweise Konsalisten und
Handler fuor 5 DM nach etwas zu fragen?

2. Der FX2' tut im Grunde - genommen dosse'be

wie der FX1'. Er tut
es lediglich mit einer
weil héheren

Takifrequenz und bie-
tet somit mehr leistung. !
Das bedeutet, dald die |
Grafik flussiger ist und
mehr Polygone pro |
Sekunae dargestellr |
werden konnen.

BRIEFE, DIE IHR UNS GESCHICKT HABT ¢ BRIEF

Final Fantasy T
bifchen langweilig. Deshalb
wollte ich mal fragen, ob Ihr mir
ein ziemlich gleiches Spiel empr
fenlen kénntet. Ich habe zwar
schon von [Final Fontosy 3
gehdrt, aber das soll es ja nur

fir die USVersion geben. Aber
vielleicht f&llt Euch auch noch et-

- SPIELE IN 3-
Dann nabe ich noch eine Froge.  Amazing Tennis 7/93 7 Sport
Was haltet Ihr von NBA Jom  Dragon View 2/95 3+ Action/Adv
Tournament Ecition'2 Ist die  Dungeon Master 9/93 2+ Rellenspiel
Steuerung einfach oder schwer?  Exhaust Heat 2 8/93 I- Rennspiel
Und daB es ca. 180 DV kosten ~ F1 - Pole Position 12/93 2 Rennspiel
soll ist hoffentlich nur ein schlech-  F1 - Pole Position 2 12/94 2- Rennspiel
ler Scherz. F-Zero 10/94 2+ Rennspiel
Felix Heni, Freiburg- GP-1 9/93 3 Rennspiel
Hochdorf Mechwarrior 11/93 2 Action/Shategie
N. Mansell’s
TOTAL! antwortet: World Championship 10/93 2 Rennspiel
Mystic Guest’ ist auf seine At Striker 9/93 - Sport
und Weise einzigartig, da es  Super Family Tennis G/93 - Sport
Elemente cus Zelda gekonnt mit  Super Mario Kart 10/93 ] Rennspie
Elementen der Final Fantasy- ~ Top Gear 2 1/94 2 Rennspie
Reihe verbindet. Insofern Du ~ Top Gear 3000 4/64 3 Rennspie

Dich nicht an Deigils wie dem

Kempf-System authdngen méchtest, das 1:1
gleich dem aus Mystic Quest sein mufd, kommen
veide Spiele fur Dich in Frage. Da Du aber lie-
ver keine Importe willst, solliest Du entweder
nach Zelda' oder eventuell nach llusion of
Time' Ausschau halten, welches inzwischen in
der deutschen Fassung erhélilich sein mifle
Alle Details zu NBA Jam Tournament Edition’
xannst Du in unserem Test in Ausgabe 3/95
nachlesen. Unter Gameplay’ steht im
Weriungskasten u. a. Kinderleichte Steverung’.
Der von Acclaim emplohlene Verkaufspreis be
tragt 180 DM. Kaum ein Handler halt sich dar-
an. N\on bekommt es olso weit ginstiger.

W UNGSCHE
TOTAL! - Euer Mitmach-Magazin!

Na, ist das ein Wort?

EIN BISSCHEN

LANGWEILIG MEINE DREI WUNSCHE:
len bin ein begeisterter

Mystic QuestFan. Ich | sammelkarte

habe es mindestens

schon 20mal durch- | Tips & Tricks

gespielt. Es wird mir |

aber mit der Zeit ein | Classics

T

Wir haben uns was Nettes fiir Euch ausgedacht: Das ,3-Wiinsche-Ticket'!
Schreibt auf dieses Ticket einfach, welche Sammelkarte, Losungshilfe zu welchem Spiel | .
und Gber welches Thema Ihr einen Bericht in der nachsten Ausgabe sehen wollt —sind |

genlgend andere Leser auch Eurer Meinung, reagieren wir prompt.

Somit diirfte alles zu dem Thema gesagt sein.

3-D-PERSPEKTIVE

lcn suche schen seit langerem ein SuperNES-

Spiel in 3D-Perspektive. Wenn's geht keins, wo

man sich gegenseitig abballer. Kanntet I

mir weiterhel’en und ein paar empf orleré
Peter Olszenski, Bielefeld

TOTAL! antwortet:
Oh, da gibt es einen Haufen Dinge, die man
emplehlen kann. Wir haben mal unsere heili-
ge OrckelDatenbank nach cllem befragt, was
so richtig neft in 3-D
ist, die schlechten
3w 3w Games aussortiert
und kamen zu cbi-
gem Ergebnis.
Cor st Bl - -

SPITZEN-
LEISTUNG
Wird es eine
Fortsetzung von
Super Mario
World’ oder
i Zeldo' geben?
2. Ich wohefr r vor
Weihnachten ein
SNES mit SF2°
kaufen. Doch ich
horte von cem sen-
sationellen Ulire 64
und seiner

Den Coupon ausschneiden, auf eine Postkarte kleben — und ab geht die Post!
TOTAL ¢ 3-W-Ticket » Heilwigstr. 39 20249 Hamburg




Spitzenleist
ob es ware zu warten, ¢
Wunderkiste zu kaufen gibt, denn mein Geho
vernahm, dafd cas SNES weiterhin dc
Stitzpunkt oleiben soll

Enrico Piske, Strausberg

1g. Nun wkeﬂ.ge

alsam

TOTAL! antwortet:

|. Wir gehen daven aus,

deB es spdatestens zum
Erscheinur ngstermin des {und
cusschlieBlich fir das) Ul

64 eine neues

Gome und etwas spdter
e’n neves Ze da Abenteuer
wird. Schan wére nattlich
3t wirde, aber es hat derzet
nein ‘v‘\/o"rsr.hmr. icher ist ein
y Kong Couniry’, un-
7Jo lge mit &4 MBit
2, D 38 Bup—\r\ S wird fiir gie
Nintendes starke Plar I:CJIm bleiben
’LJ: U ()4 erscheint, wird es noch

Wer
> "h g einschaizen ‘.‘,n:':'\
UL‘U Lr‘:]—l\| vor

Auct
gute Spiele

nwenn

al 1996 - e
cor rientige Knaller firs | Ub4" geoen, damit
sich die Maschine gut verkautt. Siehe unter |

KEIN ERFOLG
len oin seit lhrer Ausgabe 3/G4 aut der Suche
nach dem Spwa Super Solifaire’, hatte aber o's
dato keinen Erfe olg. Mir w Ubera
gefragt habe, gesagt, dieses Spiel wiice es
nicht bzw. noch nicht geben. Nun
Fragen:

Wo bekomme ich

Il, wo ich

meine

. »ICH HABE DAS GEFUHL, DAB MAN BEI

Super Solitaire

nicht so immensen Nachfrage nach
Patiencen auf VideospielKonsclen
br 15 Ej@f(]"lf}(:)‘l'

er Titel ist nicht einfech zu
pekommer, cber Harnackigkei:
zohlt sich oft aus, Méglicherweise
rentiert sicn

eine internationale

Kleinanzeige

EIN LEVEL WENIGER

Zu dem Spiel Forthwerm Jim’
habe ich ein paar Fragen. Ich
nabe die Kempletiasung vom Soiel. Allerdings
on. Die gonzen Karten
stimmen mit der NintendoVersion

nur fast. Denn nach dem leve
kommt laut cer Sega-Version cer leve \P‘r—‘s"nu\
Distress’. Bei der Nintengo-Version kommt ale-
ser level nicht vor. For Pete's Scke’

Uberein, aber
Down Il}e Tuoes

/

Es geht mit |
weler.

Ich nebe daos Gefinl, daf’ man
Nintendc
Llevel vv;—'zgg}.\—.'\('nsseli hat

Und das ist nicht ger einzige Fall, z.B. beim
Spiel Aladdin hat die SegoaVersion satte 12
leve!, gie Nintendo-Version nur 6! AuBerdem ist

vei aer
Jim' einen

icn von Earthworm

mir beim zweiten level

ses Spiel?

DER NINTENDO-VERSION VON

What the Heck’ am
Musikstiick was aufgefal

s Spelo k;fj“\'j " ARTHWORM W' EIEN LEVELWEG- (7 0 0¥ 1)
el aut ge G ight on isco
3 Wie tever ‘st oder wird GELASSEN HAT« Mountain’ von David

es wergen?

Bernd Marquardt, Bad Harzburg

TOTAL! antwortet:
1. + 2. Super
Solitaire” ist in
Deutschland nie
erschienen una
wird cuch vor
aussichilich nie
offiziell erschei-
nen, Insofern ist
die  einzige
Maoglichkeit, es
sich iber Hen
Importtandel zu
besorgen. Bos*c
Voroussetzung
hierfur: 50/60-
Hz-Umbau acer
Kensole
3. Normaler
Preis, moglicher-
weise wird es
oufgrund  der

MNintendo auf dem

der Hand geniigt nicht
mehr, wie unser Leser
Peter Leitgeb auf diesem
Bild klarzumachen
versucht.

Ja, die SNES+tassung von

Shire. Das Stiick stammt cus cem Janre 1977
und ist auf der Cassette Scturcay Night Fever
mit den Bee Gees zu finden

Uwe Rossolek, Diisseldorf

TOTAL! antwortet:

EW]" nat einen
level weniger als die MDFassung. David Perry
der Desigrer, sogt dazu, cal die SNESFassung
datir einige echt coole Gratik-Eftekie mehr
habe. Das ist cer Fall. Trotzdem schade. Der
Vollstandigkeit halber sei angemerkt, dold EW)
nicnt von Nintendo ist, sondern von Shiny
Entertainment. Bei ,Aladdin’ liegt der Fall anders,
do Capcoms Aladdin’ fir das SNES ein kom-
plelt anderes Spiel als Disney/Virgin/Segas
Aladdin fir das MD ist. Insofern ist dieser
Vergleich nicht unbedingt gerechtferiigt. AuBer
Frage steht, dof Aladdin’

fir das MD besser ist TR
als das firs SNES. \;4
Woas die Musik angeht: \

fast richtig. Die Klassische N

Vorlage, von der alle an
deren abgeleitet worden

TOTAL ! 6/95

Aer Finda

e Linsen
Qer Waren §

Tenser

Night on Beld Mountain’ und
wurde von Madest Mussorgsky (1839 - 1881
einem der opekannfesten russischen
Komponisten, geschrieben. Unser Tip, cuch
wenn's vielleicht nicht gewohnt ist: Hor Euch
das Original mal an. Es lohnt sich

GLATTE ,1’ VERDIENT

I.Warum gibt thr NBA Jam eine 1-2 Also ich

finde es hat eine glette 1 verdient

2. Was sollte ich mir fir ein Ballerspiel kaufen?
Ben Kunstleben, Zech

TOTAL! antwortet:

1. Finden wir nicht, weil der Sound wéahrend
des Spiel etwas dinn ist. Die ausfuhrliche
B-;-:g--":n:‘wq der Note kannst Du aber cuch im
Test {TI 3/95, Seite 36/37) nachlesen

2. Die besten Ballerspiele findest Du in der sym-
pathischen Box auf dieser Seite.

HAUFENWEISE BALLERGAMES
Augen auf beim Ballerkauf! Manche dieser Games

-'.:h.db Anzeigen dieser Ausgabe und ein Besuch bci
lm'lm Videospiel-Handler helfen garantiert wemrl ‘

6/93 3+

Q/94 2
6/93 3+

2/95 2

6/94 1

6/93 2

9,/94 I-

12/93 2

. 0/93 Té
g Super Dropzone 12/94 3+
S 2/94 3+
- Super R-Type 3 2/94 2
- Super Strike Eagle 6/93 2:
- U.N. Squadron 3/95 3+

- werden inzwischen fiir wenig Geld verkauft, Ein lﬁ;k ,

u,’ (?4 2‘ e
, cqsmo Gang - The Video 9/93 3



Die
Rickkehr

. der Teu-

fonen:
Mit einiger Verspédtung rollt
endlich die Fortsetzung der

Factor-5-Action-Orgie ,Super

Turrican’ an.

x SUPER
 TURRICAN 2P

ing so einiges: Aus cen @

zulan- hier grifen. Neben den
sln wurge ein Flfex Aulerlicnkeiien hat ger Held

zuvor out den auch ein‘ges cazugelemt
Mittel und Ena

eines sehr praklischen

shrbahren Robot-Arms kénnt Superre

g ins geut
scne SNES. Super Turrican ver-
] "’?R jn

O

cie bis 2u 256 fark

e

ES DARF GERENDERT tioner wie immer v

g WERDEN Hi'sbeck Soundirack: Die 33 Mu-
knalharte Action im Probotecior rianten vor c:'wde" Um z\JS(r,/h:_'P siken scnwanken swscner orche-
Sf - nur gie 4 MBIt mach ten ¢ d Jem ung Zu sorg

on emnem \

fir Abwechs jen, be I i'JC|‘ an Houswénagen und Fels  sialen Filmthemen und ulraharten
twas zu schoffen. nutzi d-::' gratiscn Gberarbeitete orspringen festkiammern, riesige Rove b|< teavy-Meral-Org
Nahezu zwel Janre spdier ist der und verjiingte teld verschiedene

F 'Lr,. egungsmitiel: Vom Wi
GRAFIKEFFEKTE KIS gungsmitier: Vom

sten-Buggy ois hin zum Unterwaos de Extras und Diamanten schnepr en cngewanat, damit Inr

BIS ZUM ABWINKEN serSpeecerbike rast |he mit pen. D ale Kéner /\r‘vw Fx perfen  miten in der Action stent.
ﬂr"em'm:ﬂ‘ Untersats curc duov"r;l 16 M
zweite Teil endlich f:'rg und er- level. Kronune cer Vieltal ist in der natten, lieB man y
scheint demnéchst von Ocean. etzen We A ') te 3D Ver- (c, 1g Couniry' inspirieren unc ren
"or"n 5 norte aut viele Kritiker  tikal-Shoot mm-L,":-Slugc im Axe  cere alle
und Gnderte gegentiber dem Erst lay"Stil = Konami l6Rt nicht r

rinde locker lperschwingen  Nach effekiver als im ersen Te

""l unerreicnbar scheiner- wurae Ul,\',;' ags Df) l_)“ $'\. rrouna-

Super Turican 2" an die Ac
zen cus dem Hause

ole nerankommi, wirg aer

niror und Zwischense

guenzen au Silicon-Grashics:

Turricans Ruckkehr:
Mehr Level, mehr
Action, mehr Effekte!

Der Metallmann

an der Wand,

hirt seine eigene

Schand (sorry!) .Earthworm Jim ist offensichtlich auch
nicht unbekannt (unten)

Da haben die
Designer wohl
ein wenig zu oft
Axelay gespielt

Der Sandwurm
ist nur einer der
spektakuliren
Mode-7-Bosse
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DAS SUPER-COMIC.
DER KINO-KNALLER.

DAS MEGA AGTION-GAME.

NIMM’ DAS GESETZ SELEST IN DIE HAND

GEHIGHTSTEHIVIIN JUNI 95

i SUP AN / MEER DRVE: GAME GEAR” GAMEBOY 4A((Ia|m
L o i
‘@3 . n acter r a"‘.} e e ot Founds oebd by Coon i g i bl b o Bl L do En




DUCK TALES 2

wMann, haben
die hier grofie
Ketten an der
Klospiilung. Ich
htte doch nicht
so ein altes,
renovierungsbe-
diiftiges Schlofi
kaufen sollen.*

B Auchim

i bodenlosen
| Treibsand
kann man
noch Steine
wegschlagen.
Versucht's
mal!

T T iy e

- —
' —

Wer braucht schon Micky Maus,

l&".’.

e e

wenn man auch die coolen Ducks
haben kann? Mit Onkel Dagobert

geht es auf spannende Schatzsuche.

£

NN j\/, ‘
SO JIA
A N )J JJ b
Sauberes Scrolling, nette
Animation und Grafik, gute
weile mit Unmengen Spielbarkeit
A

oF [I-Versionen

3

| )
lund diesen mittler

von

\ ANEGATINIA /

Nur sechs Level sind leider
etwas zu kurz, sonst in
Ordnung

wieder verspielt], zeichne
ger gewaltia
r-fc’l ch. Darunter b a @ s
sich auch eine Perle furs NES Dinge von seinem erstohle

verar

(Gameplay B | | | |
Onkel Dagobert Bt sich gut stevern, wenn auch manchmal
eine Portion Glick dazugehart, an Gegnern vorbeizukommen.

FLWLTLW

Mit dem Pugmmb

mREE__

iiber die ‘”;’": K’“’:”""{f‘“f": ! f;',d Ditla ingesomt sechs Level sind leider etwas kun: Dlu drei Sdm:erh—
Niagarafiille e O S0 der keiten und dos gute Leveldesign halfen die Mofivation etwas lnger.
Nein, nein. Hier wird nicht mit Kanonen Koch mit seinem Messer
T T

auf Spatzen, sondern nur auf
widerspenstige Tiiren geschossen

{ Grafik EEEEE _
Fiir NES Verhaltnisse ist die Grafik ertounlich detailliert und das
Scrolling sehr sauber. Manche Hintergrunde sind aber recht farbarm.

| Sound | aEEEw |
Je nach Level andert sich auch der Sound. Monche Stiicke sind
gonz qut, andere weniger. Insgesamt etwos iber Durschnitt.

TOTAL! - CHECK
Genre ... Jump&Run
Lovel .........ooorercrneesrnnrrsarsnss ]
Schwierigkeit .....

Duck Tales 2 ist ein typisches
ump&Rur :
LJ( cbert durch s (
level auf der Suche nach Reichtum
Mit seinem Pogostab und der Hil
fe der einschlagig bekannten Fo-
milienmitglieder mub er in finf Le
veln die Endgegner besiegen um
dann leizilich im sechsten den ver-
lorenen Schatz der Ducks zu er-
beuten. Da Euch die gefshrliche

@ TOTAL ! 6/95

Continues
Speicher ...........
Erhaltlich ............................im Hondel




-

(DIRTY HARRY)

Note 2+ (Total! 4/95) ‘ ; Demons Crest
wTolle Grafiken, klasse Ideen i " b
und gute Spielbarkeit." | Das Konigreich der Dimonen geriit villig aus den
' Fugen: Sechs Edelsteine mit unvorstellbarer Macht sind
verschwunden. Wenn Du Sie findest und wieder zusam-
menfiihrst, erlangst Du die absolute Herrschaft.

X-Men

Das Wahnsinnsspiel zur beliebtesten Comicserie der
Welt: Du muBt den irren Mutanten , Apocalypse” aus-
schalten, um die Welt vor einer Katastrophe zu retten.
Das X-Men-Team mit Cyclops, Gambit, Psylocke, Beast
und Wolverine hilft Dir dabei - mit abgefahrenen
Fahigkeiten und genialen , Specialmoves”.

~

Capcom is a registered 'rademurlk Bf_dfm Co. Lid.
> - .

} ¥ -
Der Arcade Smash Hit
nun auf Super Nintendo.
Von den Entwicklern von
, Streetfighter 2. .

) P




rotz des leider nur mittel-
préchtigen Kinofilms,
Umserzung fir Eure Heimkon-

sole zu erwarlen.

Mit dem Kopf des Hauptdarstellers
cus dem Film bestickt, rennt und
springt lhr in der Rolle des Fred
Feuerstein durch finf level a drei
Stages voller wilder Neandertaler

000335

LINSTO

!
E s

war eine

und komischer Urviecher, Dabel
wechseln sich Jump&Run-level und
Geschicklichkeitsibungen, wie z.

B. das Balancieren von Bubbles

una Bam Bam auf dem Auvtodac

ab. Ihr stoldt clle naselang ouf Ex-
tras in Form von Steinhaufen, die
sich per Keulenhieb ,aufschlagen’
assen. Wehren kénnt thr Euch zu-

Es gibt schon so viele Filmumsetzungen - man
kann sie kaum noch zéhlen! Meist sind sie je-
doch viel schlechter als der (tolle?!) Film.

dem mit Bowlingkugel
nen zum Werfen.

Fur das SuperNES ist schon Mitte

Q4 ein Flintstones-Spiel
das wir Euch aufgrund
ten Steverbarkeit und

den Gomeplays dieser Version

weit mehr empfenle

(schaut doch mal in die
Ausgabe 4/941). Zwar

- *

n oder Stei-

erschienen
der schlech-
des schnd-

n mochten

Im Steinbruch startet Ihr vom
Riicken eines riesigen Sauriers

:

ist die Grofik dieses Wer

kes wirklich nicht die

Ubelste [sieht schén cus,

doch ruckell hier und da

{ Grafik]

ein wenig) und cie Mu-

siksticke sogar recht an- | Sound |

standig, doch damit si

rd

'TOTAL! - CHECK

mEn___
aEE_| ||
aEEn ||
EREn_|_|

aie positiven Aspexte P e
G_L‘Ch SN Gle (_]._Jrgf;,‘:- Level JRosss— A1
z6hl, th Schwierigkeit mittel
Confinues . 1
Mit der Kollisionsabfi 1oy Speicher ...16 MBit
Mit der Kollisionsabfrege is o -
as dummerieise auch nicht Erhalhich ..ooooveoeererene im Handel
weit her!
Tel 02 51 , 52 78 54 & 52 55 22 Bemnd Herfurth

Personliche Bestellannahme

Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr
Sa. 10.00-18.00 Uh

SONDERANGEBOTE !
SUPER NINTEND

ACTRAISEH <A>
ACTRAISER 2

ADDAMS FAMILY <A>
ADDAMS FAMILY 2 <A>
ADV. OF MIGHTY MAX
AERO THE ACHOBAT <A>
AMAZING TENNIS <A>

ANIMANIACS

ARDY LIGHTFOOT

ART OF FIGHTING <A> 5
AXELAY 49,95
BARKLAY SHUT UP& JAM 49,95
BATTLETOADS IN BATTLEM 4295

BATTLETOADS Vs D.DRAGON
BEST OF THE BEST

BLACKHAWK 7
BLAZIN A B

S 49,95

BLUES BROTHE

B.OB <A- 59,95
BRAINIES 59,95
BRAWL BROTHERS 60,95
BRET| HULL HOCKEY 50,95
BRUTAL-Paws Ot Fury 56 95
BUBSY 59,85
CWORLD GLASS SOCCER 30,96
CHESSMASTER <A 49,95
CHOPLIFTER 3 £9,95
CHUCK ROCK 69,95
CLAYMATES 49,95
CONTRA 3 <A> 59,95
GOOL SPOT <A 59.95
CRASH DUMMIES 49,95
CYBERNATOR 43,95
DIE SCHLUMPFE <A> 89.95
CAFFY DUCK <A> 59,95
CENNIS <A> 46,95
DESERT FIGHTER <A 59,95
DINO DINI'S SOCCER 45,95
DOUBLE DRAGON & 48,95
DRACULA <A> 49,95

DRAGON-D.Bruce Lee Story 79,95

DRAGONS LAIR <A 59,95

DHRAKKHEN 39,95
EEK! THE CAT 4065
ESPN BASEBALL 49,05
EQUINGX <A> 59,05
FLASHBACK 59,95
FLASHBACK <A> A9.95

Druckfehler, Preisveranderungen & Irrtiimer vorbehalten !!!

FULL THROTTLE RACING
FUN & GAMES

G FOREMAN BOXING <A
A PATROL <Zomise 2>

HUMANS
HUHRICANES

INDIANA JONES G ADV
INDY CAR RACING

J. POND'S CRAZY SPORTS
JOE & MAC

JMADDEN '93 <A
JURASSIC PARK
JURASSIC PARK 2
K.H.RUMMENIGGE PLAYER
MANAGEH

KICK OFF <A>

KICK OFF 3

LEGEND

LEMMINGS <A>
LEMMINGS 2

LETHAL WEAPON <A>
LOST VIKINGS <A

MAGIC BOY <A>

MAGICAL QUEST<M. Mouse>
MARIO IS MISSING <A>
MECHWARRIOR <A»
METAL MARINES

MICKEY MANIA

MICRO MACHINES

MR NUTZ

NHA ALL STAR CHALLENGE
NBA JAM

NBA JAM TOURNAMENT 99,95
NFL QUATERBACK 89,95

NIGEL MANSELL WORLD C. 69,95
ON THE BALL <A> 48.95
PAC-ATTACK <A> 69,95
PARODIUS 4695
PGA TOUR GOLF <A> 63,95
PHALANX 59,95
PIERRE LE CHEF <A> 4995
PILCTWINGS <A> 49,95
PINBALL DREAMS <A> 69,95
PLOK <A 69.95
POCKY & ROCKY <A 59,95
POP'N TWIN BEE 49,95
POPULOUS <A> 5995
PRINCE OF PERSIA 69,95
PUSH OVER 59,95

49,95
69.95
69,95
89,95
69.95
59,95
£9.95
59,95
59,95
69,95

49.95
50,95
69,95
49,95
69.95
69,95
45,95
69.85
59.95
69,95
49,95
59,95
59,85
69.95
65.95
59,95
59,95
69,95

FREAKS sHO

RASENMAHE FMANN <A
RIVAL TURF

ROBOC A
SENSIBL ER
SHAQ FU
SIMPSONS BARTS

NIGHTMARE <A>

NS VIRTUA BART
AJER <A
SMASH TENNIS
SOCCER KID <Ax

$.0.5.-5INK OR Swim 59,95
SOULBLAZER 99,95
SPACE ACE <A> 49,95

69.95

c

BURN

YOG! BEAR
YOUNG MERUIN <A

X-KALIBRE

ZOOL <A

SPARKSTER 69.95
SPINDIZZY WORLD 59,95 it
STARWNG 4995 AERO THE ACHOBAT 2 US 89,95
STAR WING <A 5995 ADDAMS FAMILY VALUES
SIECTRACER 7985 BATMAN & ROBIN
STREETFIGHTER 2 <A> 5085  GikEn MICE FROM MARS  99.95
FIARER o/l 99,95 BIOMETAL <A 109,95
SADVENTURE ISLAND <A> - 59.95. a0¥iNG OF LEGENDS <A> 109,95
SUPER BATILETANK <A> - 48.95  BREATHOF FIRE <A>  US 120.65
SUPERBATTLETANK2 4995  giice uninly RABBITCA> 89,98
SUPER BOMBERMAN <A>  59.95 g\ ¢ ys BUAZERS 5095
SUPERBOMBERMAN2 <A~ 89.95  canresueooeen 99,05
SUPER CASTLEVANA & 4995  poemrreyyr e
SUPER CONFLICT [EEE  CUAYFIGHTER 2 89,95
D. DSCHUNGELBUCH <A> B9
5. EMPIRE STRIKES BACK <> 90.95 | Denn S etomacar o 2998
SUPER GHOULS'N GHOST 4995 s(ncaman o be
SUPER ICE HOCKEY EEEER  DEMONS CREST 110,95
SUPER MORPH 49.95  (ESERT STRKE 129,95
SUPER OFF ROAD <A 49,95 [ SCHONE & DASBIEST  70.95
SUPER PANG <A> 4995 DONKEY KONG COUNTRY 119,95
SUPER PUTTY <A> 4985 pankey Kong Spieberater 29,95
SUPER R-TYPE <A> 48.95 ' Fy POLE POSITION 2 109,95
g“i’;’g-:‘ OF ':5 S eI < ATAL FURY SPECIAL 100,95
LIS SORCERL iy 5895 FINALFANTASY 2 <A» US 120,95
SUPER STAR WARS <A> 6995  [pal FANTASY 3<As  US 139,95
5 STRIKE GUNNER <A> 59,95  ciint FANTASY 3 Spelberater
SUPER TENNIS 4985, roc e 1995
SUPER TURBRICAN <A> 49,95 FIREMAN 6995
TAZMANIA <A> 49,95 FINTSTONES 8995
TERMINATOR 2 A- GAME 5095 & INTSTONES - Thy Movie - 119,95
TERMINATOR 2-). DAY 5995 EBEREKE POPCOON 8905
of i
1TE::‘!Y ;‘Bqu:BVFNiURES :ggg ILLUSION OF TIME 109.95
TINY TOON W [P sl INTERNATIONAL SUPERSTAR
O G =9 o5 [ SOCCER <A> 109.95
TRODDLERS <175 Levels> <A> 69.95 T’ESL(I:_:YBGO\?CRATCHY ;3'3:
TROY AIKMAN FOOTBALL 43,95 : e :
1UFF E NUFF <A> Eps i MARCEN FROICU Ve SV o2
Aauslandische Anleitung

Fax: 02 51 /52 79 71
An / Verkauf von Gebrauchtspielen

Weselerstr. 54 » 48151 Mun

KID CLOWN IN CRAZY CHASE 89,95
RING OF C a0,5%

OPERATION STARFISH
PAG-ATTACK

PAC IN TIME
PAC-MAN 2 <A>
PAGEMASTER
PINBALL DREAMS

PINBALL FANTASIES 0,05
POCKY & ROCKY 2 99,95
POWER DRIVE 09,06

PUTTY SQUARD 119,95
RADICAL REX 99.95
RISE OF THE ROBOTS B80.05
ROBOCOP Vs TERMINATOR 80,95
SAMURAI SHOWDOWN 119.95
SECRET OF MANA 109.95
SHADOW RUN 109,85
SIDEPOCKET <Biard> 89,95

SLAM MASTERS <Catchen>
SPIDERMAN-The Animated
SPIKE Mc FANG <A

89.95
89,95
US 100,95

STAR TREK STAR FLEET

ARCADEMY 89,95
STARGATE 119,85
STUNT RACE FX 98,95
S.ADVENTURE ISLAND 2 <A> 89,95
SUPER MARIO ALL STARS 89,95
SUPER METROID 96,95
MARIO WORLD Spietberater 29,05
SUPER PINBALL 89,95
SUPER PROBOTECTOR 59,95
SUPER FUNCH OUT <A 99,95

SUPER STREETFIGHTER 2 119,95
SUPER TURRICAN 2 129,95

SYNDICATE 89,95
TETRIS & DR, MARIO 80.95

ter
TOR GEAR 3(X 1061 4%,
TRUE LES 8995
ALK 89,95

poicherung an
Nkt ges

AME SAVER -
e

als Adapter & Zentlupe
emnsatzhars

FPAD

SV 334 PRO PAD

SV 336 PRONEO 1
SV 337 PRONEO 2
SV 338 TOPFGHTER

CHOPLIFTER 3

DES| STRIKE <A>
KIRBYS DREAMLAND <As
MICRO MACHINES

MR, NUTZ <A

PAC ATTACK
PAGEMASTER

PINBALL FANTASIES
SENSIBLE SOCCER

STAR THEK BEVOND N <A>
SUPER MARIOLAND
TETRIS <A>

WINF RAW <A>

YOOI BAER

ZELDA <A>

verschiadeno Spiele an 29,95

Ladenpreise & Versandpreise konnen voneinander abweichen 1!l

i I




€in paar &

1 gesteuert

eicht aus
C|_:G‘
Jump&Run durch
acce k'

wercen

kennen,

el

—
segnern TI:JE aen
una
15t

Dash’ sein

.q rer plétien
Plaariien

wiIrg er h OoC }I_,l-f‘

Sprn

von

her harmlosen Gegnern
Minimum an
ymmt lhr jedoch an |h
die Kol
Euch einen
|'1’~.';'_J:(-?"

aurch-

enn

echnung
b

amme|

\Lustig ist das Hunde-

le t leben, faria faria ho ...*

anane. Argerlich ist auch,

dald man an manchen Stellen
m Spiel ohne einen Energie-  Aus der Abteitung ,Ungenaue
verlyst nicht \‘.f;—\\le'k()r"r':‘ n kann Kollisonsabfragen‘: Bonkers

~ = teh d 7
Gratik und Sound steht auf dem Zaun

sind dafiir noch

normalen Bere
Wer unbe
Bonkers” TV

teuer nachspielen

will, soll es tun,

aber spater nich
wir natten

9
hn nicht gewarn

mik

Wer die Cartoon-Serie

im Fernsehen schon

langweilig findet,

wird dieses Spiel auch

nicht gerade maogen.

Level ...
SchWigrigheit .....................
Continues
Speicher ...
Erhaltlich

aEE__l
nEe___
amEEaE_ |

[ 1 ] | .
TOTAL! - CHECK

Ui UaBgamal 1P UIDATUBIE, PuREEAI0BUS puis 0807 B

TOP AKTUELL
TAGLICH
NEUHEITEN

Grofie Auswahl an Rollenspielen

S”Pfﬁ NWFHM Lufia us 13593 True Lies 11995 Rise of the Rabots 1995 Gussun Ovoyo Vorb
Magic Boy 11995 Uluma - Ruinsof Vit 139.9% Road Rash 11995 Gunners Heaven Vorb
m Manio Andrett: Racing 'WV\ Uluma - Black Gate 399 Seal of Pharao 119,95 Jumping Flash Vorb.
10995 Marko's Magic Football Ulumate Fighters us Shock Wave dt 995 Kileak the Blood 17995
39,95 Mega Man X 2 Undercover Cops us Shock Wave 2 76,95 Kings Field ]59 95
\r;us()d\m\. us Vorb  Mega Man Soccer us Untouchables us Slayer 12995 Metal Jacket Vorb.
Ardy Lightfoot 129,95 .\Icul Warriors us Wario Woods Space Ace Vorb Motor Toon Grand Prix 16995
Bases Loaded 3 us 13995 Mickey Mania dt Wild « Wacky Sports Star Blade 11995 Parodius 159.95
13 M ,,.,w & Magic 11l us Wizardry 5 us Star Conf I 99.95 Philasoma \orb
Mr Nutz World Heroes Il us ight. 2Teb 12995 Raiden Project 17995
NBA Jsm Tournament WWF Raw Vorb Ridge Racer 13995
NBA Live 50660 Hz Umbau ark 11995 Space Gnftin 15995
NBA Showdown us Super Game Boy VR bulkzr 11995 Space Pirates orb.
Nigel Mansell Indycar Way of the Warnor 11995 Starblade Alpha 16993
B NHL 95 dt e Wing Commander 3 Yorb Tekken 16993
Hu\ \ "Move Obitus us &> :l F7-1 NTSC 799,- \\r.: rld Cu G\ || 11995 Toh Shin Den 15995
Clay Mates us L9 Ogre Battle us [-10 NTSC 899~ 9 Memory Card 8995
f la 13695 Prehisionc Man us QO |FZ-10RGH 1099,- Joypad 8995
D 6995 Radical Rex us -10 PAL 948~ Namco Pad 159.95
139,93 rn of the Jedi 1ith Hour Vorb
g.mk:\ t.m: Ec.n'n {i'l 95 Rm of the Robots ture Shock Vorb.
onkey Konz Country us139.95 Rise of Phoenix Crime Patrol 12995
Dragon Ball .3 12995 R-Type Il eur. Demo. Man 11995 SEGA snlun“
Earthworm Jim 12895 Secret of Mana dt K Dirt Racer Vorb Grundgerat
Excalibur 119.95 Samurai Shodown jp. 12995  Drug Wars Vorb 6 Plaver Adapter 99_95
Eve of the Beholderus  139.95  Saturday Night Slam jp 8995 FIFA Soccer 9995 nkra Vorb
Fl Pole Position 2 12995 Sea Quest 12995 “lashback 11995 RGB Kabel 8993
Fatal l-urv ‘-pr:ul l‘ 905 Fu 1995 Gex 11995 Astal Vorb
Fina ;' 39.95 lazer 12955  Immercenary 11995 Control Pad 99,95
l| peed Racer us 11995  Iron Angel Vorb. ('lnckumk Knight 8995
IFJI Thr ; cedy (:\inuln us 12995 Hell Vorb. CJ’\mRm USA 133 95
ndiana Jones ek Next Gen.us 13995 Magic Carpet Vorb. ale Racer 159.93
Infrarot Joypad 2 ek Fleet Acadamy 1 09\ Myst & 119.95 PI.AYSTA"““ Myst 13995
lllusion of Gaia Star Wars 3 995 Need for Speed 11995  Sony Playstation 999, Panzer Dragoon 13995
John Madden ‘93 Stargate 119 93  Novastorm 11595 RGB-Kabel 9995 Race Drivin' Vorb.
J Book 12 Sterling Shape us Out of this World 79.95 Boxers Road Vorb Tama 139,95
Kid Clown Crazy Chase W']‘ Streetracer Panzer General Varb Crime Crackers 149,95 Virtua Stick 10993
L 798 per Metroid dt Quarantaine 8995  Cosmic Race 15993 ictory Goal 15993
! e Ringsus. 123 95 Syndicate Rebel Assault 11995  Cybersled 15993 Wachai Connection 159,93
Lemmings 1l dt 79.95 Tarzan Return Fire 11995  Evolution Vorb. Power Memory 189.90

TRADELINK Spi

eleversand Eltastr. 8 78532 Tuttlingen Tel.: 07461

Hindleranfragen erwiinscht ® Franchisepartner gesucht

TopP
PREISE

’AW& it
Lodengeschoke
inkl 2 Spiele 499 - (Hiar kaun Versand)|
o hor N |
Alien vs. Predator FUNTRONIXX |
Aircars BAYREUTH |
Club Drive
Checkered Flag 11 "_“_‘_2‘ " 1134
Eryue Shock FUNTRONIXX
e el e e
Dragon L—
;’-‘;ghl for Life [FUNTRONIXX |
over Strike
Iron Soldier ndaner b
Kasumi Ninja Tel 1 05221 - 4247
Rayman e
Scmntﬂc Soccer 12 FUNTRONIXX
ndicate 129.95 nm
'T)crnpul 2000 |w»~ Maenersi. 15
Theme Park 12995 fel 02303 238080
iy Toous }};,' b, |[ cAmesTORE
ESSEN
Bestellannahme fur Osterreich: l“ e 2

02165/66243

" GAMESTORE |
Ankauf von gebrauchten DUSSELDORF
Modulen Kalnaruir 25 J
Ratenkaufl moglich [Jel 0211 + 4009

Preisliste vom 24 0495

Imtima. Prdnsersugen eoibenatian ot
e

e den wach am elen Tag
fch, be
tenvar 38 MacTusi, Ioh Abusades Sprumng

OJIIO‘IJ?‘TJ

1-79001

- 79001 Fax: 79003




-8 Spieler

Siegerehrung
entschidigt
fiir die
gequidilten
Daumen

Wéhrend Ulanov im lila
Matsch festhingt,
beschleunigt A-man mit
einer ,Roll*

Im Einspielermodus habt Ihr den
\ganzen Bildschirm fiir Euch allein

anz neu und
revolutionar
ibernehmt |hr
bei Unirally den
Part eines Einro-
des. Jo, genau,
A diese Dinger mit
/ nur einem Rou aul
denen sich vorzugs:
weise Studenten und
Hilfsclowns mehr oder
minder geschickl durch
die Gegend bewegen
Bei Big Ns Variante kommt
es grobienteils cut Geschwin
4 digkeit an, denn Unirally ist ein
| ausge ochtes Rennspiel. Auf an-
fangs vier, spater bis zu neun Kur-
sen mit je funf Strecken in drei
Schwierigkeiten, kénnt |hr Euch
austoben. Dabei ist die Steverung
auch noch denkbar einfach.
Gas wird mit den Sternekreuz
gegeben, d.h_ Ihr fahr
immer in die Richtung, in
die |hr auch lenkt.
Theoretisch

Nach Donkey
Kong Country
ist es nun so-

weit: Nintendo pré-

4

sentiert das zweite
Modul mit geren-
derter Grafik. Dies-
mal geht es aber
nicht um Affen, son-
dern um Einréder!

{nach einem Sprung) um
alle drei Hauplachsen
arehen. Mit Euren &R
, X- una A-But-
tons kannt Thr
das Unirad
drehen, kip-
pen und hwi-
P g7 s sten. Je lan-
' ger, cusgelal-
lener und schwieri
ger ein Stunt war, deslo mehr
Geschwindigkeitsbonus bekommt
der Fahrer, wenn er wieder auf der
Bahn ist. Falls man allerdings mit
dem Sattel oder der Seite aul-
kemmen sallie, bremst das natirlich

\

brauch-
tet Ihr immer
nur schén in die
richtige Richtung lenken, und
schon seid lhr als erster im Ziel,

aber leider {oder eher zum e ;";:ng ol TS
Glick) kann man noch ein - $3e076 0.20.21
bifhchen mehr machen, némlich ==
iy
: &=
per auch, kann sich das L :

A -MAM °

Einrad in der Luft E
o:3s. 3

LAPS ON TWINPEAK

Die Statistik zeigt Eure Rundenzeiten (die
bunten Kugeln)im Verhdltniss zur Bestzeit

TOTAL ! 6/95

\—Q

ab. Um also den direkten
Gegpner (ob nun Computer-
gestevert ader menschlich)
zu schlogen, miBt lhr an
sinnvollen Stellen tberlege
Stunts vo“brmqen um mdg-

lichst | und eHorf'e
den Kurs zu beenden. Schon
rald werdet lhr Eure eigenen
Techniken entwickelt haben
mit denen |hr die Kurse opr

timal befchren konnt, denn eines ist
vei diesem Spiel sicher: Man

ke icht rein und lemt schne!|
cazul Neben den normalen Fahr-
strecken, die entweder aus einem
langen Einzel oder drei bis finf kir

zeren Rundstrecken mit Loopings,
Sprung =i mehr
pestehen, gibt es in jedem Kurs
auch eine Stunt-

\

PS: Schickt uns ruhig mal Eure Re \.'. eiten!
Als Anregung: Dragster

Bowl 328 und Ping Pong 20:82! \dh\r der

ehemalige Videospiele-Europameister wollte
dicse Zeiten kaum glauben!

oben: Ein grofier Pfeil zeigt
wéihrend des Start-
Countdowns die Richtung an
links: Stindig entdeckt man
newe Spriiche fiir coole
Stunts

strecke. Hier milt hr
in der Halfpipe oder
aul der Buckelpiste
zeigen, was |hr an
verschiedenen Stunts
peherrscht

Nach jeder Strecke
wird obgerechnet. Je nach

S‘reckmwp giot es auch verschie-
ene Punclescreens. Statistiklans
werden noch eine ganze Reihe
weiterer nitzlicher Optionen fin
den! Das Beste am ganzen Spiel
ist aber der ligamodus. Bis zu

Die Einréder im Spiel
sind fast genauso gut
gerendert, nur etwas
kleiner




Das wird sicherlich Eure
Lieblingsstrecke werden,
denn griin-blau heifit: Keine
Gefahr! Macht Stunts soviel
Du kannst!

Auf den blauweifs
schimmernden Feldern

schraubt IThr Euch um
die Strecke

Spleler dirten hier [in sechs
frei definierbaren ligen) gegen-

einancer ant

Aunch gelb-blau ist sehr erfreulich.
Denn entweder seid Thr schon auf
der Zielgeraden oder es kommt
bald eine Abkiirzung

1-28: 7

ele ung laft

n nacn Ih:’ ae :(':f'l'rll'f'" austra

Es Ist wirklich schon Ew o% prAERY Gelbe Strecke bedeutet, dafs sie
in der Re- 1:28: 7| ziemlich bald aufhirt und hr auf
aaxk iuktiorsstreB) so fl'll'("ﬂ‘ Fall dann springen solltet
pkart o e : ! um eine Abkiirzung zu nehmen
safy en einem Spiel fanden -

siungeniang gemeimnsam ver
oo

Rot-blaue Strecke sollte Euch immer

A SCIIA

zu acht Spieler, stetig steigen-
der Schwierigkeit, das Kon-

R

etwas arm, das Scrolling
kommt manchmal nicht nach.

eine Warnung sein zu springen, da die
Strecke entweder die Richtung dindert
(bei rem Abstand der roten Ringe!)
oder ungiinstige Strecke folgt (wie hier)

zept ist neu (1)

Niemals, niemals, niemals
diirft Ihr auf so ein
Streckenstiich springen, da lhr
sofort zuriic leudert
werdet. Rot-blaue Streifen
varher sollten Fuch Warnung
genug sein!

der Glotze hockten. Achiung: eindiucksvollen Erlebnissen di

MehrspielerDaverscal

sarantiel | anres. Aber auch ohne pompése

|
Durch die Batterie, die neben Eu-  Farborgien kann dieses Gome

geistern, da das Gameplay [Nir-
tendo-fypisch) einfach stmmt. Dozu

ren Naren und allen getahrensn

Rekorder [mit dem Namenl!) cuch

die Spigler und ligastatisiken spei-  kommt noch der mitreifence So
habt Inr eire einfache Mg undirack, der entfernt an Rock '

Rell Racing' erinnert.

Wenn |nr Euch und Euren Kum-

oe's einen Gefo

Und dann gibt es noch die
rot-gelben Streckenteile. Si
zeigen Euch, dafi bald eine
Schleimpfiitze kommt, also
en nicht sofort springen sondern
etwas warten und dann die
Pfiitze iiberspringen!

ichkeit curen stancige Kontrolle
Eure Fohrzelten zu optimieren

1/3 0:16: 3

tun wollt holt Euch

. atros Unirally, denn da
:h!“iéé,i_:f!gi kénnt Ihe wirklich nix e
T, falsch  machen
i LBy lis"halt von Big NJ

343 0:16:3 Maris Feldmann

Unirally

= Bei der
E L P = R Stuntabrech-
X1 Xz X3 X5 nung erfahrt m
A-AAN™=}P 2P 1P 2P 1P 2P 1P 2P | /'vgenau 5 .-.-..
: —{ welche Das einzige Problem, dos bei diesem Spiel auftoucht, sind die
ROLL: 1.5 0 2 .0 02 @ | Tricks Ihr geplogten Daumen. Versucht einfach lockerer zu spielen!
Bis Inr das Modul kemglett durch- %gg: ‘? % g z g g ; @ | vorgefiihrt
gezock! Nast, wirG cber wohl ei- ZEE: 2 7 ] Q Q e ¢ @ Yot Daues = ol - . - . . ..J
niges an Zeit irs lond gefen, dern MEGR= L -0 000000 Wenn the ein poar Leute fir ‘ne Ligo auftreiben kannt, ist der Sommer
S Al Rk ctar Cmbongiar - gereftet, auch wenn es die ganze Zeif regnet!

aur (ola (nocnster schwierig A—MAN Bl 142 .
keitsgrad) sind einige Strecken fast A ULANOY &5: 196 7- 4
KP:JL d,\rﬁlrr Fi\g,ﬁb ‘Ai‘ .J‘i ":FE A-_MAN > 123 : .... _I J
unmenschiich scnwer. Vvas wi 7 Nun jo, die Riider sind zwar gerendert und dos Scrolling ist ultraschnell

man noch mehre

aber sonst sieht alles ziemlich langweilig ous.

[ Sound ERREn_|

Richtige Power-Mucke die Euch zu Hachstleistungen anspornt darf
natilrlich nicht fehlen. Dafir halten sich die FX in Grenzen.

TOTAL! - CHECK

Dies ist nur eine von 45 verschiedenen Strecken. Selche Rundkurse miifit Thr

e | sl ; Pyl
Obwohl die Rader wie oei Donkey : ’ ;
" mehrmals durchfahren, es gilt aber auch [Einwegstrecken® zu bezwingen

Kong

Country gererr
cert sind, gehor aie

Gratik nicht zu den /

-

(1T T Rennspiel
‘\ fovel ... 45 a 3 Schwierigkeiten
] | Schwierigkeitsgrad ............... steigend

OBV - c.c.cocomvmmeinsscisines Batterie
Speicherkapozitit ................ 32 MBit
7} )|, R ——T ob sofort

e

TOTAL ! 6/95




Der Mann ist einfach nicht
kleinzukriegen! Seit Jahren schon will
der verriickte Wissenschaftler Dr. Wily

Mega Man ans Leder (bzw. Blech) -
und ganz nebenbei auch noch die

Weltherrschaft an sich reif3en. Doch es

will ihm einfach

nicht gelingen.

Ghrend in den USA Mega

Schwachounkte cer Bosse

beim Altoewdhrie

4

unde

>Ccme

b

herauszufinder. Dank des  bieet nichts, was es nicht auch in
anderen Teilen

Wer fur

smrortaslen Pafworl-Sy-

stems kénnt I

> r-Gome
Boy-Unterstitzung), dien die
deutsc ch
kCFIl.—:

en Fans des blouen Blect

vier leve! in beliebiger Rehenfch
ge zu meistern, anschlieBena fol
gen vier weltere, bevor sicn Dr.
Wily schli
&

srellt. Wie Golicn nabt |hr Euren

Meaga

RS ]
 WOSTHINEY Y
Mega Man wie man ihn
kennt: solide inszeniert,

abwechslungsreiche Level,
recht umfangreich.

cden vorerst m

Blich zum Showdown

Gegrern cnfangs nichrs Nen-
nenswerles en‘gegenzusetzen.
Eure Bewaffnung besteht nur aus

MEGA MAN, DIE
UNENDLICHE GESCHICHTE

Man Il vorlieb nehmen. Leser
der ersten Stunde werden sich
vielleicht noch an unseren ckiuel
len Test in TOTALl 6/93 erin-
nern. Warum das Spiel zwei Jah
re gebroucht hat, um den groBen
Teich zu Ubergueren, und ob wir
irgendwann auch mal die neueren
Teile offiziell erwerben dirfen,
wissen wohl nur Capcom und
Nintendo (wenn berhaupt).

ainem ein‘achen Schuld, der durch

werden kann. Extrawaffen
gibt es erst, nachdem ein
Encgegner besiegt wurce.
Diese Wummen kénnt Thr
dann bei einem der an-
deren Bosse cringend ge
orauchen, denn jeder ist ei-
ner bestimmten Waffe ge-
geniber besonders emp-
findlich. Da der Schwierigkeits-
grad in alter Tradition recht hoch -

O 4 & iTl C

S
Widmen wir uns also Dr. Wilys
finsteren Pianen. Wieder einmal

li:-l‘ HItH H" f

aderzeit wieder m

Geschehen einsteigan

ALTBEWAHRTE
PLATTFORM-ACTION

nicht bekehrt werden

Sedrer wird Euch carn noch der
trreue Robott Rush® {cder
Flitz' wie er in der deutschen Ver-
sion hei¥| zur Seite gestellt. Inr
kénnt lhn cei

ung

Fans an-
Bedar® heroeirufen
Jnd entweder a's Trampolin oder
de Plattorm benur
war nicnt sehr nett
1 gewohn® ...

mer<en scnon

aererseits v'.-erder” dOS 9{%‘.‘-'()-".“T

gute Gameploy zu schét
sen. Wie sagt doch deos clie
Soricnworte | Kennsie einen Mega
" ist nichts

en wis-

as schw
zen, Das i
aber Rush ist
MegaMaenKun

S e
Lagccem

Der

Man, kennste alle!

mehr ninzuzufigen.
Kiaus

ist mit /

ek ]
2 F1anwig

Megc Manner am laufenden Meter — ob do Copcom selbs:

noch den Uberblick behalte In den USA sind mitterweile

erschienen: Sechs Teile auf dem NES, finf cuf cem Game
Boy, drei auf dem Super Nintendo, und jeweils einer auf

Mega Drive ung Game Gear - und fest dlle gleichen sick wie

ein Bl dem cnderen. So gur
das Spielprinzip von Mege

t Mcn cuch sein mag: Ein

wenig Aowechslung, das

kenn doch nichi zuviel

verlangt sein ...




Wenn ich
den finde, der mir
meine rechte Hand
geklaut hat ... Day
gibt richtig Arger ...

Mega Man il
(Gomeploy I | 1 | [ M

Ein rouiniert inszeniertes Plattform-Actionspiel. Nicht ganz einfach,

Natiirlich haben die Extrawaffen begrenzte
Energievorrite. Wiire ja sonst zu einfach gewesen ...

aber niemals unfair.

ERRER_

Die elf Level sind nicht leicht zu knacken. Die Suche nach der richtigen
Level-Reihenfolge beschiftigt zusitzlich.

 Grafik] ARER_

Gut designte Charaktere, nette Animationen. Technisch nicht gerade
spektokulir, gelegentliches Ruckeln.

 Sound BEERR_| |

g

i""’g:‘ﬂ_ﬂﬁgf MitelmaBige Musiken, die ouf Dover nicht sondelich begeitern
143 rg‘._‘? 3 3 f knnen. Die Sound-Effekte sind teilweise recht dirfiig.
0 3
o RS P TOTAL! - CHECK
Sind dic ersten vier [ a————
Robotermeister - ‘_“" Genre ..
Level ..

v \l ,EI,(’JI itr \ J v besiegt, folgen vier
J ol :‘_‘_ J ) weitere. Die
Reihenfolge kinnt

Thr jeweils frei (Sl
wihlen. Und dann [

ist da natiirlich
noch Dr. Wily ...

Schwierigkeitgrod ................u... hoch
[T T SO Pafiwort
Speicher 2 MBit
Erhatlich ........oovvrereeerrneend im Hondel

Mega Man wie man ihn
kennt: Irgendwie immer
. dasselbe.

Secret of Mana-dt.Tex!

aassseaaaTTTaTTa

RANIERDD

sssgeacsasgasressssasasasassasaaess

sgsassanaa
e DU S R O O W N N R

§

PETRPTN o CT T T ey o, FEEREEES o | o EETTTTTEITEST T o S

sasaassssgaaecssesnesasesassa

affassssssngssacsessaidaafisssnngasesssaaannagagasasasa

L] 59.00
d 59.00
L] 5900
a 6100
'] 4500
& 59.00
& 59.00
[ 59.00
d& 39.00
- i b
Doskey Kong Covatry & Spileh. dt 159 : :
i Ris ofthe Robots ¢ dm
- 49.00 i ] 59.00
1) LAy 00 S0 CSTALLEOH ) 000w 5 0,
GAMEBLUISTERS, Ganshofsr. 8, A-5020 Solzburg, Tel. 0662/84 84 11

i Playcom, Leibaitzst. 30, D-80686 Manchen, Tel. 089/546 0 300
Theresinst 157, 80333 Miinchen, Te. 0 89/5227 87

Ab DM 250,~/05 2000, Versandkosten frei, Versandkosten per UPS ouf

ins Ausland nur gegen Vorkasse zzgl. DM 18—
Versandkosten, Druckfehler und Preisanderungen vorbehafien.
Hiindleranfragen erwinscht

SRR s TTTAANGR D

109.00
109.00

22532333
883383888



‘(Jn'n"\.'('imﬁuvr Name:
|

sz0 Abdolal

R.'rfnmm' in der Redaktion:
Ridge Reso
Alter: 23
Ge hmr\m!

i 2UNaG N
Jule hatte ernergeenl, Sc
Wenn ich nic Iu ger urf( arbeire oder \m’( m,rm le, dann .
! doch be :
[ ¢ ‘ adhex, C 64 1
.’)H'w fiinf \-mrr ndo- (r{H”(‘\ \rJH{(' ;c'dw '-m'(’m,'h‘c ler haben: \ f"/ geniale
§ Super Mario Kart [SNES] Videospiele hat der Meister* David Perry fiir das SNES
gezaubert. Cool Spot und Earthworm Jim gehiren zu den
Tip! besten Jump&Runs, die je iiber die Screens geflimmert sind
Yy;_; L\
¥ [/\‘—'““ und
vnendlich viel Spall bereite
Wt'm p'n’hm'\ \Hnrwm‘u Videospiel ist momentan:
LS
Zwei Jahre
: wird sie nun alt, die TOTAL!

Vollstindiger Name:
Klaus:Diete |
Rufmmrr' in der R(':!mknnn Ulenov
Alter: 26

Ge hrurwr.' Hildeshe
Ware ich nicht NH »\L' Red. geworden, wire ich heute: dem deutschen Markt die Spitzenposition der

wahrend sie die Flusse

Der Windel- und Schnullerphase

léngst entwachsen, fiihrt sie auf

Jnd neben mit ein

Videospielzeitschriften iiber Nintendo-Konsolen

1 l"\’,'.'.‘.')'l‘('l‘ 5!

et el an. AnlaB fiir uns - und vielleicht auch fiir
spuﬂl momen!, weder arbeiten noch
videospieler, giol's das ’":.J.’."E Helt, ich hab's! Computerspielen Euch - ein bifichen

Folgende Konsolen stehen bei mit zuhause rum:
GoemedWatch, Intelivision, Atari 800 X1 P.,_\q"‘»ﬁ; NES
SINES, GB '\Gl'* MD '/‘C.: 48ber "‘\., P
Diese flmj

T

zu feiern.

Super Mario Kart ist eines der
beliebtesten Spiele in der [t
Redaktion. Reza ist bei SMK
nahezu ungeschlagen gur

2]
3}

Al
5l

Das Vide m,rml' (.’as mich am meisten beeindruckt hat, ist:
Bomberman aut r

DAS geniaiste . Apsraad!ll) Jedertails nat ¢
MUL : ; nz st

Metroid-Spiele gibt es fiir
Nintendo-Konsolen. Je eines fiir
NES. GB und SuperNES

uns o von TOTALL e'nmal r'chtig ken

enierr

Wer s'ch vor Zuch ma rach Hemourg und donn urc Verlag Limbach GmbH) un
noch in die Heilwigstofe verin, wig e daktion aufmerssor ge

cnrscnen cr e

~ 1 i
ges Lebauces etreicr” Inr conn gie

o |

cn Spie baude mit

iger Tios&Tricks. Dach wer 2ug credf erwarten. Nur, derr ist ncht so kormi, <arn s
vilGumsgescher< wir Euch ma menrstocsiger Altcau im schénsten Scand 50 *ri
eirer ke'nen Excuss. damit [ar eg’ an einem der zoh eichen —a 1 <giner. Um ca. 9.1 5k trudeln Ul une
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[EJHHHE TOTAL!

S PI ELE

Vollstindiger Name:

Gerac Arenc

Rufname in der Redaktion: B g Earl
lter: 29

Geburtsort: Marburg

Weéire ich nicht TOTAL!-Red. geworden, wére ich heute:

erster Vorstandsvorsitzender bei DaimlerBenz, Finonzoeamter in

WanneEickel cder ein anderes Argernis — je nochdem, we gercde =
eine Stelle fre'geworcen ware

Wenn ich nicht gerade arbeite oder videospiele, dann

sitze ich vor dem PC, hoére oder mache Musik, wohne, trenne

meinen Hausmill oder frage mich, warum Toastbror schon nach

‘ werigen Wochen argerechver Hallung die Farbe wecnselt
Foleende Konsolen stehen bei mir zuhause rum:

schreibwiitige Redakteure werkeln fiir Euch an Suoer NES, Mega Drive, Game Bey, cuBerdem eir PC
der TOTALL. Sie gehen auf Messen, machen Uberstiinden Diese fiinf Nintendo-Games sollte jeder Videospieler haben:
und, und, und, nur damit Ihr jeden Monat eine brand- ﬁf Darkey Kgi-cuny
" 2i Rock'n’Roll Racing

aktuelle TOTAL! in Hiinden halten kénnt 21 < T oy Y st
3] Super Maric World ~
4) Super Mario Xar
3 Tetris (Game Boy|

Vollstindiger Name: " ; . : :
* Das Videospiel, das mich am meisten beeindruckt hat, ist:

Eigenllich kein Video-, sondern ein PC-Spiel, ist innaltich

beschever!, indiz'et unc ragt einer Namen ahnlich ,Boom

Dieses Game hat bewiesen, daf} es moglich ist, realisnsche 3D

Szenarien in Echizeit zu berechnen und fUssig derzustellen

Mein liebstes Nintendo-\'ideospiel ist momentan: 7

Geburisort: Mincnen
Were ich micht TOTAL!-Red. geworden, wére ich heute:
Aroeils cser Jung-Regisseur oder arbeitsloser Viceospiek urkie

Wenn ich nicht gerade arbeite oder videospiele, dann . ..

‘ 7 ) Denkey Kerg Country - das s so lockerleicht gerendert, cos
<cmple ich m't meinem cre’ Mcr. allen Schn um ein ge MinJter Videosoielen ¥ =

schwimmt sogar in Milcn

*-"2 40.000.000.... .

3 von Videospielern weltweit gekauft. Damit ist der Kekskasten die populdrste r

Folge m.’( Konsolen stehen her mit ,uham( runt

: 7800, Mor 8C0. Cé4. Vecrex. GamedWalch
1000, NES, Twin Famicom, Suger Famicom
i Mego, Saturn, PlayStation, Neo Geo
Suoer Gr"fr PC E

gine GT it 1,‘,.‘,...9,“.
Game Boy, Game

Autoratenplarr

Videospielkonsole aller Zeiten, auch wenn er nur vier Graustufen darstellen kann

Vollstindiger Name:

Michae! Stefan Koczy

Rufname in der Redaktion: Michi
Alter: 26

Geburtsort: Eckemforde ] x

Weire ich nicht TOTAL!-Red. geworden, wdre ich hente:
vermutlich gelangweilt von einem Job cer mir viel Kohle bringt aber
keiner Spad macht. Zum Gluck ist es umgekehit

Wenn ich nicht gerade arbeite oder: videospiele, dann

treffe ich mit ein paar Freunden zu eirer Fantasy-Rollersp

Born to be wild: Rock 'n Roll
Racing Eines der ersten

1 allererstes Heim-Videosp'e!, das ich 1979 fir en
v elieher bekam und von cem der Funke ubersprang
Mein .'rc .')\h s Nintendo-Videospiel ist momentan:

Cegend of the Mystical Ninja 31 SNES

von Konomis ongedreht genicler JepanoRerhe — Kasse Qaer zu einem heiBen Blocd-BowlMalcn (Fentasy Feotball oufm
Soie breft}
. Folgende Konsolen stehen bei mit zuhause rum:
. Aari VCS 2600, C64, Amiga 2000, GemedWoalch, Game Boy
SNES, Mega Drive, PC-laston, Apoe Power PC, Pong Universum SNES-Spiele : §. Probotector
.fJ‘I( se fiinf !metlu (””‘P;Q'::HH- jeder Videospieler haben: Krieg der Sterne lifit griifien
| ~arthworm Jim [SINES]
| Super Metioid [SNES]
3 Super Mario Kart [SNES)
4 StarWing [SNES)
5 Flite {NES)
Das Videospiel, das mich am meisten beeindruckr hat, ist:
Elite (CoH4)
Als 3-D-Raumschilf-Baller-Herdelssimulation-Soiel me Geballer bei
A veraltet seir, aber in puno Spielbarkeit bleiot es J"ubf_""'-;‘.”fj"- StarWing

] 2 3 Mein liebstes Nintendo-Videospiel ist momentan: man Golt wire: Den ganzen

Interrct Superstar Soc SNES)
9 y ganz viele Extras miifit Thr in Momentan liefere ich mir mit AMan heltige Fufioall-Zweikample
dem brillanten Cool-Spot-Game einsammeln. Die Limo Auch wenn er meistens gewinnt macht mir 1SS von allen Nintenco
S7up* léfit griifien Games momenian am meisten Soa’

Mitch ein. Noch bevor der erste offee dur weil der Erscheinungstermin verschoben wurde, s paar Tage ins Biro, weil er ne-

aulen ist, hat Uli cuch schon geprilt, wie weit cie <ommt noch e'ne Anzeige ninzu, oder ein Spiel isl  benher noch freier Autor fir sini-

eftoroduktion vorangeschritten ist, unc cb r so gul, dcfs thm mehr Platz eingerumt wird, oder ge PC- und TV-Zeitschritten ist. Ju-

;s":ﬂe“ﬂn"c be seiren Seiten Unterstitzung oder lian ist ,nur freier Mitarbeiler und
bendtigh. Vor jeder Heftoroduktion stent die HeftPo- At 10.00 Unr rudeln dann die resllichen Schrei-  schaut sellener vorbei. Hauotberufiich ist

nung. Das heiBt, der Reackteur erahrt die Namen Michi, Tromas, Achim sowie Klousund — er némilich Videospieljunkie {seht Euch nur cie

der Spiele, den Umfang seiner Tips&Trcks Seiten Maris. Reza ist selbstverstérglich auch schon g und liste seiner Konsclen an| urd kimmer sict

und 50 weiler und so weiter .. Nur leider kommt es anierstizzt Ul bei der Planung des Hefres una liest ganz nebenbei’ noch um seine eigene fima

taglich zu Anderungen: Mal fliegr ein Spiel raus ferige Seiten Komektur. Gerold schneil nur clle  Ist aie Mannschab vallstérdig angetreten

s
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[aJHHHE TOTAL! T
] 6 Vollstandiger Name:
Mega-Man-Spiele gibt es nun schon. !

Hans{oacnim Amann

' Zwar sind alle vom Spielprinzip ausgezeichnet, Rufname in der Redaktion: A P A
allerdings lassen Capcoms Fortsetlzungen ein Alter: 22
bifichen Originalitit und Abwechslung vermissen. Geburtsorr: Dortrune

" geni Vorzige eines Single-lenens
Folgende Konsolen stehen bei mit zuhause rum:
290 2
¢ - NMaster ',,-'——r'\
-
5
= = Das \ ldtn\;m l' (l'(.'\ i .’i am meisten heeindruckt hat. ist
) Wenn es ein SNES-Referenz-Modul in Sachen Telris {diverse)
Beat‘em Ups gibt, dann handelt es sich um Super Es gibt einige bahnbrechende Co er-/Videospicle, aber rur
Street Fighter 2 - es gibt keine Alternative! wer'ge hoben eine so "l" e Gl wie Tets
5 Mein liebstes Nintendo-Videospic i ISt momentan:
% Uniraily (SNES)
Unirally ist ein Pregiemm, dos oul der erster
Vollstindiger Name: aussieht, in <urzester Zelt jedoct ung ¢n su
F Thomas Hellwig
.f(.-rfnmm inder Re u’ukurw
Alter: wasacklic
Ge .'er\mr Ra o
- Wire ich nicht .’(JI\L'
benelarm, Tankwar
A Wenn ich nicht gerade arbeite oder videospicle, dann ...
lch haoe Frau une Kind um, Aber ansonsten soiele
-h gerne Schach, hore Acid Jozz und Hip Hop
— und lese wanrend ic Vollstindiger Name:
Jf.’iun\'(' rum Mar ldmann
SuperNES, zwei Rufname in der Redaktion: S m |ir
Mega Driv + 300 Alter: 23
Diese f!m,f Ninte m.fu (rmm'\ \u!.f.'f jeder Videospieler Ceburisort: Calls
L "_"","”"‘ Wiire ich nicht TOTAL!-Red. geworden, wére ich heute:
i Buncescanzier
J‘l'i"rr 50 von
> waren jur Im"'e nde Aumnh n sie .'t:.'.l' bei mur thause rum:
) Pac-hA 32 SNIES Ain ga 1000 ; ‘ Jriversur Pong MD
& MBit Umfang hatte SSF2 als Diese fiinf Nintendo- (umu 5 m/.‘n je r.’u Videospie ,‘u haben
Gaoga erstes SNES-Moduls vor gut einem Jahr. 1 [
- Mcin liebstes Nintendo-Videospiel ist momentan Zu Weihnachten zog Donkey Kong
_5 spar R-lype Country mit beeindruckender Grafik
_"-}; Hi ¢ ¥ g - nach. Geriichteweise soll die Fortsetzung
Exfawalten e von DKC sogar 64 MBit umfassen
>
Wizbal |
Nacte be d cksvolle gu
i sielerGameas se'n Lu’"l"i""' fundd russent
Mein liehstes Nintendo-Videospiel ist momentan
- I Spafdl

elen Grafikprogramm nachoe

N

ind die Kafleemascnne beim aritten veitet: Das hePr nd nack die IC'P‘I\::':'I Sc

¢ herscht aut der E'(;:}r &5 wergen zum Be sp el Bildausscnnitte « gewah il Nach au 5:;: - i
~ Testraum wel oder Figuren ausgeschniten’, welche sich da bering seine Finger Uzer die Comaoute
ot : xder Figuren ausgeschnilte e dann
zeitig Bilder ge- _ nachher auf den Seiten zur Dekoration befin-— ten und schrelbr sener Testoerich:

e~

machl. Diese werden nicht vom Bildschimm ' den User dos Compuremetzwers w

\}-Jw,]mf ert. Das we digse Bloer anscniief

,b": KC‘b“‘ zum Compt er ge ieitet unc dort von ei- XN ':I*' Die aerr 'GE"’II"‘ ver

rem Koleger a's darwe’| das |

entwe
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y 1 b ¥
JAHRE TOTALI DIE BESTEN GAMES
¥ G Coslle Guest 1794 1- ‘Sholegie
B Donkey Kong /94 1+ j8R/Shategie
p Final Fantasy leg. It 11/93 1 Rollenspie!
Vollstindiger Name Kitby's Pinball land 3/94 - Flipper
I 3 Michael Arion Metroid It 12/94 2+ Action/JaR
Y Rufname in der Redaktion : Mitch Merister Max 12/94 2+, Action/Adv
Alrer Mystic Ques! 2/95 2+ Action/Adv
Cebiiisor: B ibeos Parodius 6/94 2+  Shoot ‘em Up
: v Probotecior 2 10/94 + Ac R
Wiire ic I‘J nicht TOTAL!-Red. gew ruu‘z n. ware ich heute (;uonh | l;‘M g' A;:sz’jirolegne
genauso'ay RType 2 8/03 2+ Shool 'em Up
||. enn ich nicht gerade arbeite oder vide rl\pn le, dann Stargate 3/05 2 Aetion Stk
e, vielleicht Super Mario land 2 9/%4 I+ Jump&Run
ime micr Tetris B/94 1- Action/ Strctegie
Wario Blast 4/94 2+ Action
Wario Lland 6/94 1 jumpdRun
C 128, Commodo BM PC, Mega Drive, Mego C Zelda IV 11/93 1 Action/Adv
Gaome g NES & N Alien 3 6/93 2+  Action
Abenteuer kinnt Diese hmf \mn ndo- (mmc s sollte jeder Videospieler haben: E S\:"’T“i“ i :jgj §+ t‘io"‘;ﬁ:
T 3 1) NES) ‘ O + Hon
Thr natiirlich auch auf Euren Konsolen i > e M hicas 8/93 Se - Racisiel
bestreiten. Neben den Adventures wie Zelda 2 N Ovet FHorson 12/04 2+ Shoot ‘em Up
oder Secret of Mana begeistern die Final- /’ T Pirates! 6/93 2+ Shalkgie
Fantasy-Reihe und Mystic Quest (auch auf _ Probotector 4/94 2+ Aclion
dem GB) ; Super Mario Bros 7/94 2+ Jump&Run
Das Vide n\pu! ;Iu\ mich am meisten beeindruckt hat, ist 8 7h 5090 12/93 2+  Rollenspiet
le N Alien 3 6/93 2+ Action
W y und wundenvollen Freundschaht E Blackhawk 1/95 ] Action/Adv
wurde s Cloyfighter 5/94 2+  Prigelspie!
Mein liehstes Nintendo-Videospiel ist momentan Cool Spot 11/938 1= JumpdRun
Earthwaorm Jim [SNES) Das Dschungelbuch 9/94 - JumpdRun
Weil mich bislang kein anderes Jump&Run derart foszinieren Demen’s Crest 4/94 2+ Adtion/J&R
-, h Dunhy Kong Country  1/95 1= Jump&Rin
B 11/94 2+ Prigelspiel
Dutw Mastar 9/93 2+  Rollenspiel
ENO! 10/93 2+ J&Run/Adv
Earthworm fim 12/94 I Jump&Run
Exhoust Hea! 2 8/93 i Rennspiel
FZero 10/94 2+  Rennspiel
Final Fantasy il 2/95 | Rellenspiet
Fldshbpck 1/94 i-  J8Run/Adv.
Great Greed : 1/94 2+  Rollenspiel
jk'nmyComon?:'_f_T 6/93 1= Sport
v Kid Klown in C C 3/95 2+ Jump&Run
‘ King Arhur's World 6/93 2+  Stotegie
Vollstindiger Name "3 g
e e e logend ol heM N 4/94 1 Acton/Ady
Rn;u .;rnb: ;:; ler Redaktion: Ul LA B b
ame in der Redaktion: Mickey Monia 12/94 2 Jump&Run
Alter: 26 e ,
i Mickey M. - Magicdl Q. 6/93 1= Jump&Run
Geburtsort: Eschwege Konsolensysteme hat Nintendo auf dem Might & Mog i yr 5595 2 .Loll ?
Weire ich nicht TOTAL!-Red. geworden, wdre ich heute Deutschen Markt etablieren konnen. Der MW Ntz 3/94 - jump&Run
seltener im Strel Super Game Boy zaubert sogar Game- NBAJom | : 4/94 - Aclion/Sport
Wenn ich nicht gerade arbeite oder videospiele, dann .. Boy-Spiele auf den Fernsehschirm NBAJomTEd,  3/95 1= Acfion/$
, L y-Spiele auf R
schlofe und esse ich und/oder trefle mich mit Freunden oder traume INHL Hm’94 3/94 1= Spont
davon, mich auf einer stillen, sympathischen Insel zur Rubhe zu Pﬂkl:hn'lw 2/94 2+ Rollenspiel
selzen Parodius 6/94 1= Shoot “em Up
Folgende Konsolen stehen bei mit zuhause rum Pifall 7. Majdn Adv. 1795 2+ Action/|&R
Amiga 1000, PC Engine, SuperNES, MSX, A y Drive, C-64 ;‘d' i |§;‘Igi f+ f‘s';“up&g"“
Diese fiinf Nintendo-Games sollte jeder Videospieler haben -Rclm Ball Adv 4/94 2; Ji!ﬂ\;;gﬁ.:ﬂ
: Rock ‘v’ Roll Rocing 994 1= Reomsplel
= Secret of Mana 12/93 1= Asfion/Adv
! Shadowrun 8/93 - Rollenspie!
! Sim City 2/94 - Stotegie
5 Super Ghouls 'n Ghosts (SNES] ‘Smash Tennis 7/94 1 Spot
Das Vide m,'ur 1, das mich am meisten beeindruckt hat, ist Soul Blazer 10/93 2+  Action/Adv.
Sparkster 11/94 2+ Action/J8R
sspiel dazu bringen kann Staifox [StaWing) 6/93 1 Shoot ‘em Up
an einem oftentlichen Ort wie wild aut _Jv Knopten StorWing /94 I- Shoot “em Up
ol Steet Fighter I 10/94 1 Prigelsgiel
Mein liehstes Nintendo-Videospiel ist momentan Mfighw 2 10pe ! Pigelpiel
Plok ISNES] Striker /93 i Sport
STNITEN o e . | Stunt Race FX 8/04 25 Rennspiel
Zwei Grunde: Der Soundtrack ist schlichtweg brilont, und zweitens Shoer Alosks 9/93 T AR
iebe ich das Schrofilinten-Extro Super Conflict 7/93 i Suotegie
Super Family Tennis Q93 I+ Spor
R Super Mario AllStars Q/023 i JumnpdRun
lst der Text fertig, wird er von Uli oder Rezc kor fertig ist - und die Redakteure ebentfalls. Denn nicht Super Mario Kart 10/93 1 Rennspe!

o e Super Maric World 8/94 1 Jurmp&Run
rekturgelesen. Haben sich die beiden mit ihren Rot selten ve die letzten ym 22.0 Super Metold 8/94 V7 Action/ Adv
siiten ausgetob!, werden die Tipplehler beseitigt, und s dahin hat die Kaffeemaschine aufg i S e )

g iesien gl ey hin hg die Kofleamaschine o Supet SweetFighier b~ 9/94 1" Puigolspiel
t wird ebenfalls zur Gratik geschickt’. Nun zu zéhlen, und die Pizza-Bringaienste hapen sich Super Tetris 2 & B. 10/93 2+  Action/Stalegie
) Super Tutrican 11/93 2+ Action/JaR
er Redakteur GJ{ seiner Seite noch Bilcunter erdien T. 5. NBA 8asketball 7/93 2+ Sport
~hrifian (ntor Crp " AL T The Lost Vikings 7/93 1. J&R/Suategie
ritten unter g creenshols seize a h wird Allen
schiiSonaiersdia, Screprayiixsetzen: Conoth wind : Ubima VI 8/94 2+  Rolenspiel
die Seite nochmals gegengelesen, um ouch dem letz nicht erst rede schreiber Ulopia 8/94 2+ Snategie
- N Virtual Soccer 3/94 2+ Sport
ten Tipplehler keine Chance zu lassen Es ist halt ein harter Job, aber irgendwer mul inn o World Cup Stiiker 6/94 - Spor
s e B TR B e TATAL b g e Young Merlin i1/93 2+ Adventure
So entsteht Seite fir Seite, bis eine TOTAL! fix und machen ... kleiner Scher; Zolda ¥ PR By
4 (N § o«

Pt e R e rocts (e R . =

L



SNES

1-4 Spieler

Vorhang auf fiir die
abgefahrenste
Basketball-Show
dies und jenseits
der NBA! Die
Superstars dabei:
die beliebten
Looney-Tunes-
Ulknudeln ...

it einem késtlichen Gemisch

aus Sport und Komik startet

Sunsoft eine gnadenlose
Attacke auf Acclaims ,NBA Jam T.
E." und vor allem aut
unsere lachmuskeln,
denn Ernst und Rea-
litatsnche ist etwas,
das bei ,looney Tu
nes Basketball”
ganz klein geschrie-
ben wird. Wie kénn-
te es anders sein,
zeichnen doch Cha-
rakiere wie Bugs
Bunny, Daffy Duck,
Marvin und Wile E. Coyote aus
den Woaerner-Bros.-Studios fir die
spiclerische Action verantwortlich
Vom Spieloutbau éhnelt Sunsofts
Fun-Sportspiel dem hervorragen
den Konkurrenzprodukt auf den
ersten Blick sehr: Zwei Mann pro
Teom spielen jeweils unter Mifiach-
tung nahezu samtlicher Regeln ge-
geneinander. Dabei wird mog-
ichst spektakuldr gedunkl, sprich
der Basketball in des Gegners
Korb bugsiert. Dank Turbo-Funktion
wird den Akteuren kurzzeilig ex-

Hier gelingt gerade ein Block,
wie der Stempel in der linken

Schwarzer Humor in bester Monty-
Python-Manier: 16 Tons machen
gerade Yosemite Sam platt ...

LOONY TOONS
BASKETBALL

Bildecke auch dokumentiert

ASITIA

Tolle Comicgrafik mit viel
Witz, amiisante Extras, flot-
tes Gameplay, fiir vier
Spieler gleichzeitig

Da ist Bugs Bunny im wahrsten
Sinne des Wortes vom Blitz getroffen

treme Schnelligkeit verliehen, So-
weil, so identisch mit NBA Jam
Doch weif3 sich looney Tunes Bas:
ketball enorm von diesem obzu-
heben, sind da doch mannigfalti-
ge Extras, die das Geschehen
enorm aufpepoen
und fir trénende

GRANDIOSE ANIMATIONEN,

dies geschehen und ein Special
move aktiviert, cassieren die un-
glaublichsten Sachen. Do wird
der Ball pléizlich zur Bombe, die
panisch unfer den
Beteiligten um-

Auvgen sorgen = DIE HERRLICH KOMISCH SIND hergeworfen

franenc vor la-

chen! Jeder der insgesamt achi
Charaktere verfiigt nicht nur iber
personliche  Starken  und
Schwdachen, sondern ebenfalls
Uber ganz individu:
elle Specialmoves
wenn man sie ein-
mal so
méchle. Je nach Art
der Spezialatiacke
missen zun&chst
mehr oder weniger
der auf dem Spiel-
feld umherliegenden
Diamanten einge-
sammeli werden. Ist

nennen

TOTAL ! 6/95

wird, um letztlich

beim Pechvogel zu explodieren.
cf} dies den Betroffenen fur eini-
ge Sekunden auler Gefecht setzt,
ist verstandlich. Weniger brutal,
aber nicht minder komisch, ist Bugs
Bunnys Abwenhrlrick, bei dem er
zum Verkleidungskunstler wird.

Zum Entzicken aller Mitspieler ver
wancelt er sich in eine rassige
Hasin, die alle Aufmerksomkeit
vom Bell quf sich lenkt. Wer sich
fur relativ faires Handeln berufen
if es mit einem Super

fihl der &
fihlt, der o

Weitwurf versuchen oder Vegas',
das Gliicksspiel aufrufen. Mit ein
bifichen Glick kann der folgen-
de (erfolgreiche] Korbwurf punk-
temaBig verdreifacht werden. st
Fortuna schlecht gelaunt, werden
Punkie vom ckiuellen Spielstand
abgezogen! Die VegasFfunktion
hat nicht gerade selten ein Match



Ein besonders lustiges Spielchen ist ... bei dem der Pechvogel, bei dem die <oy In in Rauch eingehiillt wird und
das Bombenwerfen ... Bombe explodiert, ... deutlich Fell ldfit.

Ein mieser
Abwehrtrick von i \ \

Bugs Bunny: Er v j ( | " J

| verwandelt sich

= in eine Hasen- Nur acht Chamktere, Tur-
Blondine und niermodus viel zu kurz, Mu- |

lenkt die anderen sik sehr eintonig
Spieler ab

wWas heifit da, beim
Dunking miisse nur
der Ball durchs Netz?
Ich flutsche gleich mit

Sam ballert rum, und der Ball hat sich in
einen umherlaufenden Hund verwandelt

sich cer Pa%emofénger oewegt. Al
lerdings fallt cies durch cie a Ige-
meine Komik in keinster Weise so
siark ‘ns Gewicht wie bei Bar

kley: Shut up and Jom!’, bei cem
Art gemacht haben, finden bin-  dies ebenfalls cer Fall war
nen Sekunden in das unkompli- Do auch acie Grafik vom feinsten ist

L i
Gameplay herein Dank  una samilichen Klamauk treffend un-

aoter dirfen s d' terstreicht, kann looney Tunes Bas Sut 9 OM
eilnehmer gleich ketball zu recht als tell inszeniertes Rise: al' X (US 129 UM
\n ubrigen s d vrkomisches Basketballspekiakel Equinox 69 OM
pezeichnel werden. ts oietet Spa { ‘ 4 OM

e Familie ung nebt

sich aui

o~
L neb
¢ O~ ticn nicht. lei- Hans{joachim Amann
b deasee e

BUGS BUNNY WIRD kurz ist m ....._I

ZUR RASSIGEN HASIN Lb(}rlc § Der Turniermodus geht nur iber fiinf Runden, was deutlich zu wenig ist.
e we- Die Steverung ist gut und einfoch zu handhaben.

sarkeit in keinster Wei- nig negativ tallt das

lassigt. Wer NBA Jam cliverhalten beim Pas m - .. . . N

¢ r in Goehian Bleus  sensoh WievsnCe Selbst wenn man bereits alle Gags gesehen hat, macht dos Game noch ei-

sterhand umschreibt oo ool besals VML

jen, die noch eine  die Flugbohn des Bal  Kelgeiil/d 5 £
nit Programmen dieser  les eine Kurve, wenn  liygg urkwﬁdul«mm!ﬁgmnug(glwm
aufkommen. Selten haben wir Witzigeres gesehen.

Charakter

Unterschiede

& OO S8 S S =3 =

Das
Vegas-
[Sound SRR | | | I VERSAND
spiel kann Amisant klingen die Samples eines jeden Charaklers. Die Rapmusik ist hin-
Punkte- i
f;“:"“(x' gegen seh infinig Lieferbedingungen:
ﬂh;; :}:ﬂh | TOTAL!} ~ CHECK
A e L T Adtion/Sport
bringen 7 e e | 8 Charoktere AM BRENNER 3 - 97941 TAUBERBISCHOFSHEIN

-’.F"

o aoug |

Schwierigkeitsgrod 10 Stufen
Continues ............ i
Speicherkopazitit . .16 MBit c
Erhillich .....ooooeeoesseenend im Hondel

TOTAL ! 6/95




Das Leben eines
Feuerwehrmannes ist ...

... in der Tat ziemlich heiff und
lebensgefihrlich

POSTTINEYY

Intelligentes, friedliches Ac-
tion-Spektakel, gute Atmo-
sphdre, deutsche Texte

ia, da ist zumindest fiir die

Ableilung D der Feverwenr

nichts aus dem ruhigen Weih-
nochtsfest geworden: Piinkilich zur
Bescherung bricht im Gebdude
des Chemiekonzerns Metrotech
ein Fever aus. In kiirzester Zeit ste
hen sechs Stockwerke in Flammen,
und damit nicht genug — Metrotech
arbeitet gerade an einem Ublen
SUppchen nemens MDL, das auf
Feuver recht allergisch reagiert
Héchste Zeit, einzugreifen und so
machen sich die tapferen Feuer
wehrleute auf den Weg
Ihr schlipft in die Rolle des Feuer
wehrmannes Pete, der sich, be
gleitet von seinem (computerge-

Ein Spiel, bei dem

es trotz viel Action
doch ganz friedlich
und ohne Blutver-
gieBBen zugeht - ist
das uberhaupt
moglich? Mit gu-
tem Willen und
Kreativitat

durchaus!

Aufier Kontrolle geratene Wachroboter
sorgen [iir Aufregung und beniitigen eine
JSrische Dusche zur Abkiihlung

plexe] level gibt. Es
natien runig ein paar
Missionen mehr sein

dirfen, aber vielleicnt

‘wgn| Der Heizungskeller istwie. -
: gine hochexplosive BOWHE.®

steverten] Kollegen Danny, den
Weg durch das Flammenmeer im
Metrotech-Gebaude bahnen muf}.
Keine leichte Auigabe angesichts
des Zeitarucks und der zanlrei-
chen und vielfaltigen Brandherde,
aber zum Glick sind die Retter
nicht hiflos: [Bschwasser steht ihnen
geniigend zur Verfigung, fir Not
falle haben sie auch einige hil®-
reiche Wasserbomben parat. Ne-
ben den kleinen” Feuem gibt es
auch auf jedem Stockwerk eine
bescnders fiese Flammenwand,
die gewissermafden als Endgegner
fungiert. Kontakte mit den Flam-
men zehren an Petes lebensener-
gie, durch die Rettung der im Ge-
baude befindlichen Verletzten wird
sie jedoch wieder aufgefillt.

.The Firemen” begeistert auf An-

EEEREG) . o155

Dank . ‘ ===
deutscher giot es |0 eines Tor \rﬁ'(] “\ ]
Uberset- ges The Frremen I mit v J ) AR J -) v
zung gibt b e
o kotne mehr Geoduden und Ex- i . ,
e i _ore mlen e ol Eindeutig zu wenig Level
d'mmn'- ras = v uraen uns 3 und Missionen, Handlung
igungs- freven. Sient man allergings etwas zu linear
probleme < . -

von ciesem kleinen

nieb duren sein e Schwachpun
tionreiches, aber
dennoch friedliches
Gameplay: Die eigentliche Action
unterscheidet sich kaum von Bal-

Kt ab, so
ist The Firemen ein

(Gameplay B | | | | |
Der Thrill und die Action eines Ballerspieks und dabei trotzdem vilig fried-
lich? Ein riesengroBes Lob an die Designer!

BERER_| |

Die sechs gleichen Stages in zwei Schwierigkeitsstufen sind einfuch zu we-
nig, do hitte man noch mehr draus machen kinnen!

 Grafik HRRE__

Solide Housmannskost ohne Hahen und Tiefen, die groBen comichaften
Sprites und die Flammeneffekte gefallen aber ungemein.

durchaus emofehlens-
werles Spie

Michael

Anton

lerorgien wie ,True lies' oder The
Chaos Engine’ - und dennoch hat
sie ganz andere (nicht nur morali
sche) Qualitaten. leider wird die-
ser positive Eindruck etwas relati
viert durch die Tatsache, daf? es
nur sechs {wenngleich recht kom-

Eine
Extrawaffe
dor Helon: | Sound | BRER _| |
deren Art; Das Knistern der Flammen und die iibrigen Soundeffeke sind gelungen,
der liisch- der hektische Soundtrack sorgt fiir packende Atmosphiire.
kriiftige i
“Z‘;f‘it TOTAL! - CHECK
m-nk! Genre .......oveeeeceesrrresesnessrend Adion

e 6
Schwierigkeitsgrad

COBOORE: .o 3
Speicherkopazitd! i
Erhiltlich

¢ Sy ey



ADDAMS
FAMILY
VALUES

Eine der schrillsten
Film- und Fernseh-
familien versucht
sich mal wieder im
Konsolenmillieu,

diesmal aber in ei-

nem anderen Genre.

Blitzes. Wie nett

zur Energicauffrischu

Auch die Ubric

. ng pa
anik bel den Addems: Baby Pu-

bc-:'l ist verschwunden, Es wird ~ Fesler el seiner Suche, a
ermutet, dafd die fiese Mis. Jeb halt sie sich dabei sehr zu
linscy thre krummen Fin-
ger im Spiel hat. Als Fo

milienoperhaupt macht
sich Fester sofort
das Celénde um Jellins
kys Haus cbzusuchen
Zahllose Dungex ons un d
Geoduce mijssen erforscht

weraen

caran

Joerall g giot es

Von Zeit zu Zeit wartet ein etwas stabiler
gebauter Endgegner auf eine gehirige
Tracht Priigel — jedem was ihm

ltems, die Fester apn ter
weiterhelfen. Uberall wim
s von Monstern, die
Faster ans leder wollen. Dank ei-
nes Zauberblitzes kann er es innen
flﬁcwr Minze heimzahlen.
slte stets auf Fo; ers Ge-

nten, denn mit seiner En
ergie sinkl auch die lange des

NEGAINEA £

Sfellenwelse lieblos ge-
zeichnete Sprites,
hakelige Steuerung, schwa-
che Kollisionaabfrage

dafd der Spieler oft
durch die Gegend
stapft, ohne zu wissen,
was Scc*-o ist.
nervt, cuch wenn man
die | fos n Deutsch er-
halt. Leider kann die
Familie nichi sehr be-
geistern. Neben den
Schweéichen im Game-
play kann auch die
Grafik kaum Uberzeu-
gen — zu lieblos wur-

NAe
L/as

TOTAL ! 6/95 t

dalh Or
dams immer mal Kélerplétzchen

e Familie un

SNES

A T HA

Netter Versuch eines Action-
Adventures, gruselige Stim-
mung, komplexe Spielwelt

Der Angriff der Killertomaten ist im
vollen Gange. Und dabei sagt man doch
immer, daf} Gemiise gesund sei!

. .

ma Ag

den einige

Sprites gezeichnet, zu
unibersichilich sing viele
ons. Der Sound ist o k., aver Steue
rung und Kollisior scbf'c:g;-: lossen
7u wiinschen Gbrig. Schace, daf
nicht mehr daraus wurde

Diinae
Junge

o ha

era TI(_}S

fUck, s©

amily Values

& BEREE_|_|
fin gut gemeinter Ansatz, der ollerdings mangeks Himweisen in langatmigem
Herumlaufen ohne allzuviel Plan und Ziel untergeht.

1] W
Schwammige Steverung und mangelhafte Kollisionsabfragen sorgen fiir
leichten Frust, PaBwirter sind nur schwer zu erhalten.

| Grafik aEan_|
Einige Sprites sind etwos dde gestylt und animiert, die Ubersicht in den Dun-
geons und Gebuden ist nicht immer gegeben.

 Sound EREE_| |

Dezente Hintergrundmusik und einige gute Effekte sorgen fir etwos

Gruselatmosphre, aber das war s auch schon.
éi%g[ﬂ

man

TOTAL! - CHECK
[ R NS Action/Adventure

Schwierigkeitsgrad
Continues
Speicherkapozitdt .
Erhillich ..o i

‘Secret of Manc-o-SpI"‘Iibaut

COMPITbR@ﬁKUDAK

HolbeinstralBe 2-4
24539 Necumiinster
Telefonm04321 -] 22737
Telefax 04321 |/ 23312

SUPER NINTENDO

POWER STATION dt. DM 189,00
ACTION PACK SET dt. DM 225,00
MORE FUN SET dt. DM 299,00
TOP SECRET Spieleberater dt, DM 22,95

Acme Animation Factory dt. DM 132,00
Cannon Fodder dt. DM 109,95

Carrier Aces dt. DM 109,95

Fatal Fury Special dt. DM 126,00
Full Throttle dt. DM 109,95

Ghoul Patrol . dt. DM 59,95

Hagane dt. DM 117,00

lllusion of Time dt. DM 108,95

International S, Star Soccer dt. DM 119,95

Joe + Mac 3 dt. DM 99,95

Kid Clown in Crazy Chase dt. DM 107,95

L.T. Basketball dt. DM 124,95

Marko’s Magic Feotball dt. DM 109,00

Mickey’s Challenge - dt. DM 129,95
NBA JAM Tournament dt. DM 129,00
NFL Quaterback Club - dt. DM 139,00
Operation SMrﬂsh © - dt. DM 128,95
_Oscar - df. DM 116,95
‘Pac Man 2

108,95

Shoohut $¢cnr

WWF Raw dt. DM 59,95
Wario Blast - Bomberman dt. DM 60,95
Yoshi's Cookie dt. DM 4995

IHRE VORTEILE

TOP - PREISE 1 1 ]
Original deutsche Versionen
AusschlieBlich fabrikneuve Ware
14 Monate Garantie
Versandkosten nur DM 6,95
Schnell - Service inbegriffen

Versandkosten DM 3.95 bel
Bestellungen per Telafax oder
Anrufbeantworter am Wochenende

Ab einem Bestellwert von DM 300,-
entfdlit der Versandkostenantell

Vorbestellungen fiir Neuheifen
werden beverzugt ausgelisfert

WIf fihren auch original MD,32X,MCD,
0,MS$,CD-1, PC und CD-ROM SPIELE

Kostenlose Onaulpulslln.u
gegen DM 1,- Rickporto - Bitte
geben Sie lhre Systeme an
Wichtiger Hinweis: Die Preise beinhalten nicht die
oktuellen Vergiinstigungen durch Kursschwankun-
gen und Einkoufsvorteile:Fragen Sie deshalb nachl

mer voroeha'ten



Waéhrend fast ein jeder \ e N
Spielehersteller die Cha- prel { -
raktere seiner Pro- : i 59 .

gramme - Bewegungs-

phase fiir Bewegungs-

BASEBALLSTAR . " .
FRANK THOMAS BEI phase - fem sdauberlich
ACCLAIM

zeichnen laf3t, st

Acclaim bereits um
Schritte voraus:
Das amerikanische Soft-

warehaus ist stolzer Be-

&Ny ) 3

{ Fiir 2-D-Animationen wird vor dem
Blue Screen” gefilmt

sitzer zweier Film Stu-

dios, die neuve Dimen-

sionen in der Erstellung

.  Das Alien liuft leichten Schrittes dem
und Bearbeitung von || Menschen hinterher

Sprites eroffnen.

Die hellen Punkte sind Sensoren, die
die Bewegungen ...

— -

: <« einfangen. Im Computer kann
dann ein 3-D-Gitternelz ...

Dank der Blue-Screen-Technik bietet Judge Dredd hervorragende, aut-
hentische Animationen der Sprites

erstellt werden, auf das Daten gelegt
werden (Texture Map). dukee der neueren

DAS ERSTE STUDIO
SEINER ART

der wel feinsle Animatior
en dprites negeutel Das creen-Studio: Die Blue-Screen-
er e Progriemme bewie 1us Holiywood be-

S o £

s
L

NBA

e |

. . - wig wir sie aus gulen Ac P o
Damit die spdtere Videospielfigur auch viishnt-cind Fin Ratenial |o & -
‘wie Frank Thomas aussieht, wird des- gewonnt sind. tin Beispiel: In \

sen Gesicht gescannt und im Computer Muli-hilionenDollar
bearbeitet

Schworzeneager -
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Der Gesichtsscanner bewegt sich um
den Kopf, um alle Daten zu spei-
chern, welche spiter auf ein beliebi-
ges Modell gelegt werden kinnen

P e

Ly

...m‘lﬂmwnmm.n

|
|

I ]

RTINS

Schon in Kiirze diirfen Videospieler in die K an.wtenumutzuag des Acuoaﬁlm mit
Sylvester Stallone daddein

B 5" L0 b w0 kB aid LT BT sy e AT A i 45 PARENA S A i A A din ol i i Ry

| leinwand schw

;ﬁrh

marnonen ges riocn-

hauses belegt. Perfekt

war d

e lllusion: Arnie

<

dist mit dem Jet vor
dem Gebauge rum und

F ks : leislet sich einen wahr:
ich"  geféhrlichen

Auch Batman glanzt durch detaillierte Animationsphasen

Kam p;.

einem Wolkenkratzer. In Wirklichkeit lach diesem Konzept sorgt Acclaim

; aie 1eDe nten Animationen der

aoer wurge j\‘-‘}:: 57' ne N einem D,j 9,

gedrehl, w

. :
o cer Harrier, quf Produkien

Spriles in cen nauseigel

(/‘

Sockel belestgt vor eirer Blue Schauspieler laufen, springen ’,"4’" kamp
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o W; Eine Runde unter dem

Gesichtsscanner: Bis
auf die Haare wurde al-
les perfekt ge-scannt

€5 sich

nicht um Original-Schou-

spieler handeln, denn es gibr schl efilich Vor dem sogenannten Blue
i o5 I Screen, der griin ist, ...
Computer. Diese wandeln die Viceo- -

in die

terdaten um, soncern lassen be

aaten nicht nus nétigen Compu-

Bedarf

werden
die zur
Produktion
nitigen ... |

cus dem gelimren
schwarze

wird mit beliebigen Informationen

Schausp

Sihhouelte entsteh

Charaxteren wie Stallone oger Bose

chtern aus Jucge Drecd

st eine

Videospieltigur

d aussieh:, f

sie, menschlicne, also ohysikalisch kor

.. Bewegungen fiir 2-D-Spiele
gefilmi

Ein Drehbuch mit Skizzen der zu filmen-
den Bewegungen darf am Set nicht fehlen

fm'r im C. ampm‘er fu‘r die verschi
denen Konsolensysteme konvertiert

Eine der
sechs Spezi-
alkameras
von Texas
Instruments
im Motion-
Caplture-Stu-
dio

Acclaims Vize-
Prisident Wes
Trager erklirt
den Sinn der
bis zu 300
Sensoren am
Akteur

daten systemspezifisch fir die unter

Konsclentormate, wie Me

schiedlichen K

Im High-Tech-Kontrollraum des
Motion-Capture-Studios werden die
gefilmten 3-D-Daten verarbeitet

D’ ve und Game Geor nvande
Motion-Cuphire-Sfudio Wah
die B ethode fir

Z‘.\'C‘d mensicnale Jp ele einsetzt, wer-

umg

clgim Blue-Screen-M




HINTER DEN KULISSEN

reine dreidimensionole Dater erstell ielz! dreidimensional und kann in

7

Diese Tecnnic ist weltweit d'e erste hrer — samiliche Richtungen und um clle Achsen
Art und offenoart véllig ungloubliche geareht werden. Der Clou an dem Ver

fahren ist, dab ouf dos erstellte Polygen

udio filmen  Ne'z beliebige Daten gelegt werden

bis zu sechs Kemergs, cie cireki mitle  kdnren (Texture Map ping] cz/anc"- soielt

oralem Sili- zum Beispie ein Alien dort Basketbo

stungssiarken Computern NO

~ ” ‘
cr:"u'cpillcs):-‘-.- \aschinen] in eine
Kantrollr

vor wenigen Sekunden nocn ‘-"\a":'-:"ce

5ing

Jorcan seine Kinste unter Bewes stellle.

Oder ous Basebalsar Frank Thomas

HOLLYWOOD NUTZT wird ein GAMERS-Redakteur, cessen

ACCLAINS MOTION-CAPTURE- s cncrer e
STUDIO v e e

An f-r.mm-:im: smoglichkeiten sind der
gsmog

.an-

Im G

gensa'z zur 3 icn-Ceplure-Techno

Q

Gle xeinere
v

A i
ce, bei ger ger Axteur n renzen ¢

s, was nach ooigen
G

chritien noch erfolgen
mulS, ist das Hinelnset
zen des erscraffenen
Cnaoraklers in die Vi-
ceospielumgebung. In

Sekundenschnelle wan-

deln Computer cie Do

ten in verschiedensle

Ay
b~

anscn

1€

zu oegutccnien 'st. Doch Acclaims Tech

nik ist a

Trickeffe<e des Films BC'"r:r- 0

ist mil hervor

meras e el die ke

a ale 08

soren e'n genaues Biid des menscrlichen

Ein Alien (noch in Gitternetz-Machart) wird auf einem Silicon-Gra-
phics-Rechner bearbeitet

TOTAL ! 6/95

und von ihm eine Silhouette éi

Per Tastenklick wird abscwe
Grafik der eigentlichen Figur
houette gelegt

ERST IM STUDIO
DANN IM SPIEL

Im Studio wird eine . S
mit Menschen ...

'c'drehl drc per Compute
I‘ iguren erselzt werden

Ein bchebrger Schauspieler wird g




SNES

1-2 Spieler

ara

FATAL FURY

Zwilf Fighter warten
darauf, von Euch
erwihlt zu werden!

Neo *Geo-Fans kennen sie schon

lénger, aber auch SNES-Besitzern ist

sie Fatal-Fury-Serie nicht unbekannt.

Ein unschioner Tritt in die
Nieren macht keine Freunde!

Freut auch nun auf Fatal Fury Special!

erzlich willkommen, lhr el N,

Spiel. Insgesamt bietet
FFS aber kaum Neues

und es ist fraglich ob

Freunde von Fortsetzungen!
Nicht lange vor dem

offiziellen dritten Teil von Fatal
E

sich der Kaul lohnt, zu-
mal in absehbarer Zeit
FF3 erscheinen wird
Wenn Ihr fanatisch alle

ury peschehrt uns Takara Fatal
Fury Special
Die Konvertierung des Neo®Geor

Priiglers ist zwar in technischer Fatal Fury Games sam-

Hinsicht durchaus in Ordnung,
bietet aber keinerlei Neuerung im
Senre. Zwolf Kampler stehen zu

C
Eurer Verligun

 NROSTINEY Y
Schane Hintergriinde,

ordentliche Umsetzung des
Neo*Geo-Originals

sten in die hintere Ebene wechseln  des besten Kampfers, oder lhr E.N l_}(_]: _\ =
ncben den Ublichen Schlagen, und so z.B. fremden Spezi- miilit in einer vorgegebenen Zeit Y‘J | ':}-“' \ ‘J‘ : v
I N P B AN [

[ritten und Wiirfen natiirlich auch  alattacken ausweichen oder den méglichst viele gegnerische Recken

melt, kénnt |hr gefrost
zugreiten. Der normale
Prigelfan sollie lieber
mal probespielen, ob
er fir sein Geld auch
wirklich genigend Ge-
genwert erhaltl

Maris Feldmann

lenen jeder

Unterschiitzt den Opa nicht. Mit seinen méchtigen magischen Tricks hat er noch so
manchen Emporkimmling in seine Schranken gewiesen.

Der zweite Aufgull

seine persdnlichen Spezialatiacken  Gegner von hinten treffen. Je nach  besiegen. Natirlich ist ouch ein eines zweitklassigen
pesitzt ALJB@I(_'J!’:?'H ki;)"f'T I wie S_}E:‘.‘\"\.‘(_.]hh‘:‘!" Sp Q"HOCJS k{‘.FT'p:' Fhr .‘/V\;Qispeia_ler ,V\()d“_s V(‘)fh(‘]ﬂdc”, in Priigelspie|s
peim Vorgénger mit den &R Ta entweder nach und nach gegen  dem |hr Eurem besten Freund be-

alle anderen Fighter um den Titel  weisen kénnt, daf Ihr

Die Hintergrundgrafiken Fu'ul Fu y spe‘|u|
sind recht defailliert und [ Gameplay | W
erfreulicherweise auch Die Schl 'imkmmﬁh.ungm%uﬁnﬁ_l
ansprechend animiert, Maglichkeit in die Tiefe zu springen st aber sehr interessant.

Als besonderes ,Schman- .
kerl” wird sogar der [ 1 1 | N
Wechsel der ngesye' Da Kampfe durch die (relofiv) geringe Schlagauswahl nicht so viel
i bewijt‘.ksidﬂ%g‘.. SpaB machen wie z.B. bei SF I, hiil sich der DoverspaB in Grenzen.

Auch der Sound kann | Grafik | T ]|
Wenn das die o) d;rchaus héren los- BT e R . |_|
Alice Schwarzer ity = Schan viele Details in den Hintergriinden (Tageszeitenwechsel) und
sient  sen und padt gut Zum  bei der Animaion versiBen einem dos Spielen.

| Sound| EEEE__]
Der Sound liegt insgesamt Gber dem Durchschnitt und wird einem
Fighting-Game durchaus gerecht. Etwos mehr ,Power’ wire schn.

. TOTAL! - CHECK

Sonderbare Gegend, wo grofie
Hiinde aus dem Wasser kommen

Ihr kennt doch

vestimmi anch B e T ar W OENE Pruglelsplel
die Metapher 1-2 Kimpfer
Jemanden am Schwierigkeitsgrod ...einstellbor
ausgetreckten Confinues
=7 EEEy 7 e e i = Speicherkopozitdt
Wiihrend es in dewr Wiiste langsam Nacht wird, kloppen sich verhungern zu == Ehiiilich im Hondel
unsere beiden Freunde immer noch um den Schlafplatz im Wagen lassen,* oder? | it R

TOTAL ! 6/95



‘B9 unzahlige Amigabe-

sitzer. Seitldem hat sich die-
ses Gotter-Simulations-Pro-
gramm auf fast alle Computer-
und Kensolenformate verbrei-
tet. Die SNES-Version [von der
es auch schon die Fortselzung
gibt; Note: 1- in TOTAL!
8/94) glanzt durch samtliche
Features des Orignals und be-
reits eingebaute Extra-
zenarien! Doch zuerst
zum Game: Aut einem
begrensten landstiick
miit lhr Euch [als Gott)
mit einem anderen Gott

EINMAL GOTT SEIN

messen. Dazu kénnt [hr
land heben und sen-
ken, um so eine még-
lichst ebene Flache zu
schaffen. Auf dieser B
Flache kénnen sich |
dann Eure anfangs [
recht wenigen Unterta- [ =
nen gut vermehren.
Wohnen sie zu Beginn
noch in Zelten und Hi+
ten, verbessern sie lhre
Behausungen bis hin zu f
grofen Burgen. Je mehr

Leute hr habt, desto mehr gott
liche Kraft steht Euch zur Ver
figung. Wenn Ihr geniigend
Kraft besitzt, kénnt {und mift)
lhr die gegnerische Zivilisation
mit Katastrophen heimsuchen.
Erdbeben, Vulkanausbriche
und Sim:
pfe sind
nur eini-

Popu!ous begeisterte schon

Ach, ist das putzig.
Kleine Miiuse
wohnen in grofien

Torten und laufen
herum 9% der

1 Spieler

Die dunklen Flecken sin
Sumpf. Wer da
hineingeridt, ist verlore

PO

Einmal ein Gott sein, das wdre schén! Da

sich aber leider nur die wenigsten diesen

Wounsch erfillen kénnen, gibt es schon

ldnger ein feines Game auf dem SNES!

méglichen Ausdrucksmittel Eurer
Omnipotenz. Aber natiitlich ver
sucht dies auch der andere Gott
mit Furen leuten.

lhr mif¥t also standig autpassen
und Euch um Eure Untertanen
kimmern. Dazu gehoren cuch die
direkien tinflubmaglichkeiten, die
Ihr auf Eure Bevélkerung habt, Ent
weder laBt lhr sie in unmittelbarer
Umgebung siedeln, schickt sie in

Richtung Gegner oder versammelt
sie an einer heiligen Stelle (Ankh),
um sie zu einem superstarken Rit
ter zusammenzuschweifen!

Wie schon erwdhnt, hat die
SNESVersion den Vorteil, daf3
verschiedene andere landbe-

In der Computerwelt sind
Eure Untertanen kleine
Viren, und sie bewohnen
GB, NES und SNES!

Continues .

Speicher.....

Erhaltlich ..

[Gameplay |
[ Sound|

' TOTAL! - CHECK

SRR [ -3

(T —

Schwierigkeil ..

Ja ja, die Ritter! Wo sie lang-
gehen wichst kein Gras mehr,,
und erst recht keine Héuser

o

P -

schaffenheiten und Be-
bauungen (Franzésisch,
Wilder Westen oder z.B.

Computer} schon mit im

re aut dem Buckel, ist aber
trotzdem sehr detailreich
4 und weil} durchaus zu ge-
fallen. Dazu kommt noch
der phantostische, almo-
% spharische Soundtrack,
| der gleich daos richtige
Jgottliche' Feeling ver

¢ 2 Populous garantiert in
'iﬂ] 500 Lleveln fast ewigen
Spielsoal, da es immer
wieder cine Herausforde:
rung ist, den Computer zu schla-
gen. Einziges Manko ist die feh-
lende ZweispielerMaglichkeit und
die stark absinkende Spielge-
schwindigkeit, wenn Ihr (und der
Gegner| Uber zohlreiche Unterta-
nen und Behausungen verfiigt,

Maris Feldmann

HEEEEE_
aEERERR
EEEn_|

anEn_| |




igentlich mu®® man iber ,SMB

3" keine Worte mehr verlieren
denn dieses Modul hat Ge-
schichte geschrieten: Mitca. 17
Mio. verkauften Modulen in den
JSA ist das Spiel aus dem Jahre
88 das Meistverkaufie aller Zeiten-
Jund zu Recht. Super Marios critter
NES-Auftritt revelutionierte das
Jump&Run-Genre: In Sachen Um-
fang und Innovation schlug SMB3
clles, was es bis dofo gab - und
ziemlich alles, was danach kam.
Fir clle, die die letzten sieben Jah-
re in einer Hohle verbracht ho-
ben, kurz der Inhalt. Prinzessin
Tocdstoo!, die seit ,SMB (1)’ ein
seltsames Vergnigen dabei emp-
findet, sich von den Vertretern der
Koogsa-Sippe entfihren zu lassen,
mull mal wieder gerettet werden
Mario und luigi [m Zweispieler-
Mocus leider nur abwechselnd]
missen acht Welten durchqueren
um schlieflich mal wieder der

PP B A P AU P P P A g Yt o

Eines der Bonusspiele
aus SMB3, hier gibt es
Extraleben zu gewinnen

In Monat stellen wir endlich DEN Ninten-
do-Klassiker schlechthin vor, der verant-
ortlich fir den ganzen Klempner-Kult
war und die Mario-Manie

praktisch begriindete.

U 0 3

] R -3

- ﬂ"ﬁlllvll“l 3 7 E B
(BIBEIR I S

it o e Lo Soielelemente gelegt wurde:

=1 L s Hier stimmt einfach jedes De-

J=1 o & (l;lll [ﬁl liI"E = tail, kaum ein weiteres Spisl er-

- % T T T reichte ein anhnliches Mal’ an

. — Spielbarkeit - auber natiirlich

SMB 3 gibt es auch auf dem
SuperNES- als Teil von
Super Mario All-Stars (dies-
mal mit Batteriespeicher)

In beiden Versionen kilnnen
Mario und Luigi eine
Runde Mario Bros.
gegeneinander spielen

Oberkréte Bowser eine Lektion zu
erteilen. Dabei stehen neben den
aus Teil eins bekannten Fahigke'-
ten noch eine Unmenge neuer zur
Verfiigung: Mit Hil'e diverser Extras
bekommt Mario spezielle Fl

Verwandlungs-Eigenschaften, Ne-
ben den zanre'chen versteckten Ex-
fras und Bonusraumen gict
nocch viele Mini-Spieichen, von

es auch

- Selbst auf der Karte

der SNES-Nachfolger ,Super
Meario Worla', ager
allercings nicht mehr
den Grad @n Inno-
vation erreichte.

Wirklich einziges
Mankc des Spiels
war, def man an-
gesichts des Umfan-
ges P
manchmal schmerz-
" lich vermifite
doch durch versteck-

Narps cusgeglichen.

ein Palwort
dies
Memory und Puzzles bis hin zum
klgssischen Mario Bros.’

Man merkt dem Spie' an, 5 wie

cab e es so etw

Shigeru Miyemoto und sein Team

hatte
aie F=\Lsz-3|:'r‘mg
nt wie Super

KiausD

TOTAL! - CHECK
................................ Jump&Run

Level ... v BT (8 Welten)
Schwierigkeit

W G[‘f‘:'OSKf}'.
zwei Jahre lang an
beit

20, wobel sehr auf

dos perfekie Harmonieren der

dem Projek! ar

viel Wert

gibt es Verstecktes
zu entdecken

Continues ...
Speicher
Erhiltlich ...

TOTAL1 6/95




siifber
Ne-
anderialer na
mens Bonk — PC

Engine-Ve

kleiner

cranen unier _q|-::’*
friher leb

hatt in Erinnerung — durchstreift

chem Namen von

Ccas \.‘."‘l!(:(\. i)i-"cﬁ"_]“':::"",(_‘.Hf_}! 521
ner Vorfohren auf der uner
bitilichen Suche nach der be-
zauoernden Mond-Prinzessin.
Sein Ltrzriva
bose und schleimige Konig
Drool, hat sich doch glatt er
creislel, die unschuldige Prin-
zessin einfach so mir nichts
dir nichts zu entfihren

In cllerbester Mario-Manier
springt und rennt der kurze Ur-
mensch mit dem Riesenschade
dUl’C)’" insgesami /\'-}."\" senr r\r’

= )

e, der duBerst

Neandertaler missen nicht immer zwin-

gend muskulés, strohdumm und total be-

haart sein, wie dieses
niedliche Heldensprite
seit 1992 beweist!

Bis zur Prinzessin
ist’s ein weiter und
beschwerlicher Weg!

eines typischen Jumpd&RurHelden.
Ferigketen wie Schwimmen, Senk
recntklettern an Steinwanden, Su

UQV:}’Q"ISP[:IWQE: l,hd F'dbeue“
Soringe machen ihn zu einem
vie'seltigen Prinzessinen-Retler.

Als ware das noch nicht genug,

Wenn sich Bonk erst einmal festgebissen
hat, reifit ihn nichts mehr runter

= et
[
———

 S———

THAT WALl ¥y

STARRT VY

des Geschehens stels derselbe zu
sein — in der Dekoration natirlich
eicht verandert, versteht sich! Doch
wen wird das schon si6re

wenn

pische Konigreich'

| | ; i
Level, wie wir sie aus

zahlreichen (Ma-

rio&Co.-) Jump&Run
Games zu Genlge

kennen.

Wenn es in

1 {Uberlasteren)

orliebste zu betreien,

dann scheint der Ort

kowe & ;Dé»;

einen das Gameglay interessiert
und bel der Stange hclen kann
und der Deuerspa®d nich: nur eine

<ncppe Stunde cnhall.

Bonk, mit einem Wasserkon! sor-

eichen bestickt, ist ein recnt

wena'ger, coch leicer etwas zu

kleiner Hupler, der seine civersen
Phantasie-Feinde vornehmiich mit
schlichten, aber wirkungsvo en
Kopirissen bearbeter. Abgese-
hen von dieser einen Attacke gr-:}E‘I
er aber tief in die Akrobaten-Kiste

TOTAL! 6/95

Per Kapsel (sieht aus wie ein
Dino-Schidel) gelangt Bonk
in den Kellerraum zum ersten
Endgegner, der glatt aus ei-
nem der bekannten Mario-

"TOTAL! - CHECK

kann sich Bonk zusétzlich mir ol
lerhand Extras und Power Ups vol-
stopfen. Erwartungsgemaf sind
diese Uberall nerumliegenden Hilfs
mittel ebenfalls senr {_;Cﬂ:'ﬂ‘ynisdl
[Extralebe 3

Ups, 1 Ups etc. gehdren dazt
Und so wirkt cas Ganze 'rgendwie
zu bekanni, jo fast cbgedroscher
fir einen Jumo&Run-Erfanre
nen eventuel doch zu langweilig
Nicht, gafd mit

etwas nicnt simmen wurce

DQ wer

n, Extraener

ung tur el

cen

Spie! an sich

mationen, Hintergrinde,
g
ner und Sounaefiekte sinc

gut gelungen

— QoCNn rann

man

sich als Jump&Run-freund schon
doraut einstellen, ein zwar

soieloares, aver leider wenig in-
novalives Game in den Hénden zu

ha

ten. in

EEREN |
nREn__

aEREn_|
EERE_|

Games stammen kinnte - wie
auch manch andere IFeinde
und vieles aus der Hinter-
grundgrafik!

Confinues ..
Speicher
Erhaltlich
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Hallo, TOTAL!-Fans! s
Willkommen bei TOTAL!Intern! Ab jetzt werdet Ihr auf ! ( [ . I 7
dieser Seite unsere ganz persinlichen Meinungen zu den ' '
wichtigsten Spielen der jeweiligen Ausgabe finden. Jedes
Statement enthiilt zudem eine Bewertung — vollig
unabhiingig von der Testnote — zwischen ein und fiinf
Punkten (s. Wertungserklirung). Und das schonste: Ab und

an gibt’s auch was zu gewinnen! Viel SpafS beim Lesen!

Unsere persén-  Fatal Fury Special Mega Man lil Puzzle Bobble Unirall S. Mario Bros. 3
liche Meinung zu: [5NE§)) (GB) (SNES) (SNESY (NES) (Classic)

17 17 1777 1777

in alen Nach Aoklingen «

iecer ol Auf den ersten Blick

el

macht Unirally nic
viel her, unc irgend-
wie 157 es |=‘_! Ziem |(_"I
prall! Aoer im Lig A

aus mac

KLAUS

“m
Lo

hr es einen

den, conn cieses! Supe
Ideen, Spielspaf3, Sound,
d eine super Technik

1777

Nintencos |&R-Maskcit-
cnen ist wieger auf dem
Trip, nerumliegende
Schickréten piattzusprin-

ens —n'ch mekr o

i C gen. ostes Maric
ne dos heim'sche Ba-  broucht man aber min-  Spiel bleiot dennoch der
dezimmer zu Uberfluten.  destens zwei leute. Automat Donikey Kong'.

Die Wertungs- Y9777 Y777 vy & 4 v

erklarung:

Tofﬁl %enial! Gutes und inter- Noch gut, aber Lahme Gurke! Total daneben!
Mehr

avon! essantes Spiel! nicht mein Ding!  Brauche ich nicht. Weg damit!

Hallo, hier kénnt Ihr ein SuperBomberman-Maodul
und eine Menge CDs gewinnen! Alles was Ihr
machen mift, ist eine lustige Antwort auf Hanzos
Frage finden [bitte nicht zu lang), sie cuf eine Postkarte
schreiben und an folgende Adresse schicken:

Was hast Du
mit meiner neuen

TOTAL! gemacht,
Charlotte?

TOTAL!, Kennwort: Charlotte © He:!igsrmBe 39 e 20249 Hamburg
Unter den zehn wilzigsten Anfworten verlosen wir:

1 x Super Bomberman (SNES) ® 3 x Kid Draculo (GB) © 2 x 1 CD
Dance Party ® 4 x 1 Maxi-CD Native Vision

[Einsendeschlufy ist der 12. Juni 1995 (Poststempel).

Der Rechisweg st ausgeschiossen. Milerositer von MVL dirfen nicnt teilne

TOTAL! 6/95 intern




o TOTAL! CHARTS TOTAL! CHARTS TOTAL! CHARTS TO

Willkommen bei den Leser-Charts, wie immer mit vielen Gisten! Hey Freunde,

da hat sich doch der
Wurm fast an die Spit-
ze der SNES-Charts ge-
hangelt. Na, wenn das
keine Leistung ist!?
Go Jim go!

AR T P A TR R TR Ty

SUPER

B MARIO KART
" SUPER '
OF MANA

C OU N TR Y

METROID

B BT o T [ e R

:
|
1 U

" VORMONAT

JIM

©

FIGHTER 2 K 9 NBA JAM

AR S R S T PSR Y

Indiana
Jones
Greatest
Adventures

wieder Reko Earthworm
L e - Jim

onat schon wahnsinnig viele Ei
mals Ubertroffen. Es waren so viel
d Auswerten kaum nachkamen.
Engagement vom gesamten TOTAL-T
eichneten Figuren auf dieser Sei
nkeschon! Danke auch an Chrit
Brief und Christian Scharf fir

is fur den schonsten Brief geht a‘

Tip von
Tip von René Miiller

‘ Sascha Hauer 5 g
| Dieses superge-

| niale Spiel ist fur
diana Jones mich das beste

T : Jump&Run, das
ist eine gute Umsetzung der drei ; ;
Kinofilme. Genialer Sound, su- derzeit auf dem Markt ist. Am lu-

per Grafik, und jeder Level steckt eis in eigener Sache: Wir freuen uns iib stigsten finde ich, wenn Jim sich
voller Geheimnisse - so muB ein Ber als ein Fingernagel sein. Wir kénne - SGE'b“ ';!5 Peitsche dbr?";‘mlt Pals
Action-Game sein! arbeiten, das hat technische Grunde. : ame bietet unendlichen Spiel-

STAR SOCCER

Die Red: Der gute alte Jim hat es in
ekko

Ich finde, In-

den Charts nicht leicht gehabt!
Um gegen den verkaufsfordern-
den Werberummel von DKC an-
zukommen, muBBte der Erdwurm
viel Geduld aufbringen. Doch das
Warten hat sich gelohnt: Platz 3.

VORMONAT

BLACKHAWK

A A O S RS T
R N T

ROCK ‘N’
ROLL RACING

%
O T e e mﬁq b

() o oo TOTAL! CHARTS TOTAL CHARTS 1

R = {1

| @
w
b
=
-
e

 VORMONAT

TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! TOTAL! CHARTS! CHART




‘6 Bei einem Dribbelt
~ schnellen die Spieler
5 Konteran- » aus, und 'ﬁl,
— griff sieht g 3 versucht ' -’
A= man sich @ nahe ans -~y o
8 meist einer ‘3 Tor zu = —
o~ zahlenmiifiig R e kommen. 5
= iiberlegenen ot s Der Keeper
< Abwehr- - bleibt meist
= kette im Kasten
. gegeniiber stehen
<L
Versucht Der
dann aus Torwart
kurzer kann
A Distanz meist
Fd 5 X |das Pirer- nicht
P e == Leder ins mehr, als
g o gegeniiber “ ._ sich nur
ol | =i liegene - noch nach
= Eck zu ‘3 X dem Ball
spielen s , Rl strecken.
SF 3 GOAL!
Ahnliche Spielt [
Ausgangs- den Ball s
i & | suugraum.
t - ein ¥ - | Strafraum-
-~ paar Mit- = grenze
.'_,,‘._,i 3 spieler sind 2 ’ zuriick, ~
> mit im '} o o - somtit sorgt i
- Strafraum, E-Y = 4 Ihr fiir ein 3 . ‘A
ﬁ\ und der = & grofes _‘J = =
£ N Keeper JLoch* im ra iy
liuft aus . ? Tor G
dem Tor
heraus s | — g
Dann, = 7 Und schon
ohne “| darf der
groft zu Torwart
L zdgern, hinter sich
g Jvoll - greifen
- abzie- 1‘ und das
- hen! - - Leder aus
ﬁ — dem Netz
< o fischen
e 7 & .
= . b
=
- .
Nochmal o _ =
das Ganze, ‘) trickst den h’ @
langsam - Torwart e -g
und zum " - mit einem o]
e Mitschreib e i , Pafi zu - -—
" T en: Lauft ) einem a B
b o3 von de"r o Mitspieler P T
¥ Seite in aus. Jener t n
den kann dann . S
Strafraum [frei aufs L— E
und ... g Tor E
& schiefien
Sollte der Bis sich o
Keeper der R
Jedoch Torwart
eine aufgerap-
Glanz- 8 ’ % pelt hat,
] — parade St - solltet Thr
- hinlegen, [ =% b wieder im
& setzt sofort - .| Baltbesitz
nach! 5 sein und
& | das Leder
versenkt
haben
-~ A-MANs ... pafit o Diese
et Corner- den Ball * 2 Variante lifit
Trap: = hoch in . sich natiirlich
? Lauft mit ! - den Straf- - auch bei
== | einem > raum. Echstiifien
‘.’, guten 'tl; e Dann s verwenden.
g Techniker ar - nicht % x Versucht bei
i in lange o Jﬁ-n ~ %4 Ecken mal
. b Richtung £ fackeln, s %= den Ball
- Eckfahne - &= sondern ; direkt hoch
ik - und ... o }“' ¢ auf’s Tor ek - ins Tor zu
= Ll =S > P S 1 F Wi [~ G| schiefien T 17 B ¥ schlenzen —
B W g Yy T ¥ 5 e L 2 es geht!
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TIPS &TRICI(S FuBBball ist fiir viele das Schénste im

Leben. Und damit Konamis , Inter-
national Superstar Soccer” fiir Euch noch ein bischen schéner
wird, zeigen wir Euch ein paar erprobte Spielziige und stellen
Euch die Mannschaften im Vergleich vor. mik/hja

Die 28 Mannschaften im Uberblick

" 41 P W 2PCoNTING

Technik: durchschnittlich
Schufistirke: durchschnitilich
Schnelligkeit: durchschnittlich
Ausdauer: gut

Technik: mépig
Schupstirke: durchschnittlich
Schnelligkeit: durchschnittlich
Ausdauer: gut

Technik: mépig

Schufistirke: durchschnittlich
Schnelligkeit: durchschnittlich
Ausdauer: gut

Technik: mipig

Schufistirke: mdflig
Schnelligkeit: durchschnittlich
Ausdauer: durchschnittlich

Technik: durchschnittlich
Schupistirke: durchschnittlich
Schnelligkeit: gut

Ausdauer: sehr gut

Technik: durchschnittlich
Schufistirke: gut
Schnelligkeit: durchschnittlich
Ausdauer: sehr gut

Technik: durchschnittlich
Schupistiirke: durchschnittlich
Schnelligkeit: durchschnitilich
Ausdauer: gut

Technik: méfig

Schupstiirke: durchschnittlich
Schnelligkeit: durchschnittlich
Ausdauer: gut

1P "o

Technik: mifig
Schupstirke: durchschnittlich
Schnelligkeit: durchschnittlich
Ausdauer: durchschnitilich

Technik: mdfig
Schupfistiirke: durchschnittlich
Schnelligkeit: durchschnittlich
Ausdauer: gut

Technik: mdfiig

Schupstirke: mapig
Schnelligkeit: durchschnittlich
Ausdauer: gut

Technik: mafig

Schupstirke: durchschnittlich
Schnelligkeit: durchschnittlich
Ausdauer: durchschnittlich

Technik: sehr gut
Schufistirke: gut
Schnelligkeit: gut
Ausdauer: gut

Schufistirke: gut
Schnelligkeit: durchschnittlich
Ausdauer: sehr gut

LP === S0 28D

Technik: durchschnittlich

Schufistiirke: durchschnittlich
Schnelligkeit: durchschnittlich
Ausdauer: gut

Technik: gut

Schupfstiirke: gut
Schnelligkeit: durchschnittlich
Ausdauer: durchschnittlich

F1ppe ~-exico

Technik: mdpig
Schupfstirke: durchschnittlich
Schnelligkeit: durchschnittlich

Ausdauer: gut

Technik: mdafig
Schupstirke: durchschnittlich
Schnelligkeit: durchschnittlich

Ausdauer: gut

Technik: mafig

Schufistiirke: gut
Schnelligkeit: durchschnittlich
Ausdauer: gut

Technik: durchschnittlich
Schupstirke: gut
Schnelligkeit: gut
Ausdauer: gut

Technik: méifig
Schupstirke: gut
Schnelligkeit: gut
Ausdauer: gut

Technik: mdfig

Schupfstirke: durchschnittlich
Schnelligkeit: durchschnittlich
Ausdauer: gut

Technik: durchschnittlich
Schupstirke: gut
Schnelligkeit: durchschnittlich
Ausdauer: gut

Technik: maflig
Schufistirke: mapig
Schnelligkeit: mdfig
Ausdauer: gut

Technik: sehr gut
Schufistiirke: sehr gut
Schnelligkeit: sehr gut
Ausdauer: sehr gut

Technik: mdfiig

Schufistiirke: durchschnittlich
Schnelligkeit: durchschnittlich
Ausdauer: gut

ER STAR

I mEsERvE
@Alledo
@ Alvarez

~ @[ _Duboi s
mKoster

ORATA

Technik: mifig

Schufisiirke: miifiig
Schnelligkeit: durchschnittlich
Ausdauer: durchschnittlich

Der Weg zum

SIS, Super-Star-Team

alan Riet| o iiber folgende
|=Presol i Tastenkombination:
g 253‘331 :)riickr im }'Zer.

e Screens auf dem

- e i g zweiten Pad

5 e B,B, X, X,A, Y, A,
YR, L X
Es ertont zwar kein
Klingeln, aber das

®Eokiuto

Team steht bei den
anderen!




Super
Bomber-
man 2

Tip von Ole
Réssner

Meine Nummer
eins ist S. Bom-

berman 2. Wenn
man zu viert versucht, sich gegen-
seitig in die Luft zu jagen, kommt
richtig Stimmung auf. Das setzt
dem Spiel die Krone auf,

intl. Su-
perstar
Soccer

Tip von
Sven
Gebauer

Die Animatio- -
nen von [SS sind
super, und der Sound ist auch sehr
gut. Auch die Details (das Zopfchen
' von Baggio) gefallen mir. Es ist
schneller als FIFA Soccer und derzeit

mein Lieblingsspiel!

BROS 3

2 R SRR

KIRBY )

AD VENTURE

PO

pTAu CHARTS TOTAL! CHARTS &

CHARTS TOTAL! CHARTS TOTAL! CHARTS TOTAL

SUPER M

SIRIVHD iTV1OL1L SIAVHD iTVIOL SIAVHD 1TVI101 SIRIVHD

| FOTOS DES MONATS

Damit thr mal seht, was be! uns so taglich an Fo-
tos eintrudelt, stellen wir Euch die zwei schén-
sten und witzigsten Exponate dieses Monats ein-
mal vor: Das ,ich versinke in TOTAL!" kommt von
il Sebastian Mayer, Jan Sombetzki und Thomas
Preckel haben vor Ihrer Spielesammiung Platz ge-
nommen und prasentieren TOTAL! 6/93 (die ver-
ariffene erste Ausgabe!)

OO D

SAMURAI
SHODOWN

Secret of
Mana

Tip von

Stefan Ka-

min/Béger
Secret of Mana
ist ein MuB fur

RACE G 41:8

¢ TREBLE TWiST i
= / jeden Rollen-
. spiel- und Adventure-Fan. Spitzen-

groBer
st dermaBen viel Fun auf, daB sich
ilung (zwei Raume weiter) liber d
Dabei haben die doch immer ihr R
Mimos Gesinge ganz abgesehen

Grafik, traumhafter Sound und per-
fektes Gameplay, lassen jeden so-
fort stichtig nach diesem Spiel wer-
den. Die Red: ,Cooles Foto’ ...

\,

<y

. ¢

MITMACHEN

5 Metroid 2 E s ]h,
g Tip von n ® o’ v;ollt
Merlin v P
S N aead < & e auf diesel
g 99 «® Seiten abge
; ) E o druckt sein
Am tmenst_e: b= o Schreibt uns Eue
) reiz mic * Lieblingsspiel oder ein

Metroid 2, E a0

) s Chartliste auf eine Post
weil es gute Musik, Spannung

; : | o® karte oder per Brief. Wen|
und viele Extras bietet. Es ist das « 22 Ihr nochein Fotoven Euchibel
beste Spiel, das es auf dem Game °

i e legtund ein paar kluge Satze zu e
BOV gibt! «° nem der Spiele schreibt, seid Ihr viel
- - o leicht néchstes Mal dabei! Und dami
o sich Euer Engagement lohnt, verlosen wi
, unter allen Einsendungen ein Modul Eure
t Wahl Allso verge3t den Namen
- 1,__‘_\’_ = o Eures Wunschgames nicht.

Gewinner vom letzten Mal ist
.' Jorg Grunow aus Duisburg.
o* Viel SpaB mit Demon Crest!

VORMONAT

i

Wir sehen uns nachsten Monat,
o wie immer mitten im Heft!



1-2 Spieler

Langst bevor die Di-
nosaurierwelle in
den 90ern zum Rol-
len kam, machten
die Urzeitviecher
Bub und Bob in den
Achtzigern von sich
reden. Jetzt gibt es

ein Wiedersehen.

et AT IA

Originelles Gameplay, tolle
Grafik, guter Sound, drei
Spielvarianten, Zweispieler- | G

Simultanmodus

wandter is
,Puzzle Bobnle"
das auch als Bub
ble Symphonie’

bei Columns’ l&-
sen sie sich erst
dann aut, wenn
mingestens crei

eichfarbige aut

nenger tretien

und ,BustA-Move' bekannt ist. Oc
woh! unverkennoar an Tetris an-
lennend, ist das Spiel mit Bub ung
Boo — den beiden aus Bubble
Bobble’ - véllig enders. Wéhrend
pel Tetris Steinblocke, die von
oben in eine Tonne fallen, zu so
iden Reinen angeordnet werden
mussen, verhélt es sicn bel Puzze
Bobble fast genau umgekehr:. Ver-
schiedenfarbige Blasen missen
vom unteren Bildschirmrand nach

oben geschossen werden. Wie

Mit eintachem Von-unten-nach-
f

open-Schielen ist es a

erdings
Eine taktische Note
wira dadurch ins Spiel gesracnt,
dald man die Blosen auch

die seiflicren Spiel

nichl getan.
2

Uber

Blaschen bestickt, welche zur Séu-
berung der Slage alle verschwin-
en. Um die Auigcbe

cen muss
noch kniffliger zu gestalten, wirc
cas Spielfeld regelmaBig von ooen
verkleinert, wodurch die Blasen
ein Stick nach unten rutschen.

Ein pesonderes loo verdient der
Bottle-Modus, in dem entweder
gegen den Compurer oder einen
Freura 3‘;!955:'7/?"\(; agier wird

Wie es sich

‘eldbegrenzungen
schief3er kenn. Sor
mir xdnnen nocn
licken gestopft
werden, die uner-

reicnoar scnieng

gehorn, rauchen

Es ist schwierig, etwas Ne-

gatives Uber Puzzle Bobble

zu verlieren, denn es gefdllt
rundherum sehr gut

Feld :,:Lfge|-:')si~3n
Blasen ceim Kon
irahenten aut

Schadenfreuge aut

Aulerdem sina die level pereits mit

Im ersten Level und nach einem Continue wird eine Hilfs-
line angezeigt (oben); Abschuff einer Bombe (unten)

v meripens

Vorsicht, die Decke rutscht immer tiefer (oben); eine Bom-
be explodiert und sprengt andere Bldschen weg (unten)

der einen, Argernis auf der ande-

Erhablich

Das linke Feld ist voll, der rechte Spieler
hat gewonnen (Bild unten)

Genre oovvvvvrsscecsinn Action/Strategie
Lol i 3 Spielmodi
Schwierigkeitsgrad ......linear steigend
Continues

Speicherkopozitdl

ren Seite ist besonders dann grof
wenn dem Konkurrenten somit gute
Chenecen verbaut wurgen.

Im driren Medus, der nur allein ge-
spielt werden kann, gi'lt es, mog
ichst viele Blasen

d unter-
Zukriegen ung verschwinden zu
lassen. Dieses Felg wird im Ge-
gensaiz zum Standarémodus nie-
mals leer, da stets friscne Blascnen

im Fe

aulomatisch rachkommen
Programme dieses Genres strot
zen fir gewshnlich nicht vor aftern-
beraubender Grafik und mega-
starkem Sound. Dennoch weify
die technische Seite Puzzle Bob-
oles durchweg zu ge'aller. Die
Gralik ist getailreich und bietet |u-
stige Animationen. Der Sound = im
typischen Bubble-Bobble Stile

oot wungerbar zum Drumh

cs Grobte ledocn ist cer Sp
spab: Ege
nem Freurd Puzzle Bobble bi

ob cllein oder mit ei-

nicnt enden wollenden Spielspal

una ist eines der faszinierendsien

Progromme seiner Art. £

nicht nur fir Genre-Farns!

4 P ) i ~ Y
Hansjoachim Amann

Puzzle Bohble

(Gameploy g | | | | | |
Origineller Tetris-Klon mit tollen Ideen. Der Zweispieler-Modus iber-
zeugt — wie auch dos gesamte Gameplay.

Daverspat

Schon allein kommt der Spielspafl nicht zu kurz. Zu zweit geht's ober
erst richfig zur Sache — kostlich!

 Grafik

Fiir ein Programm dieses Genres ist die Grafik wirklich hervorragend.
Bubs und Bobs Animationen sind niedlich und sorgen fiir Schmunzeln.

Dem einen oder andern mag die Musik zu didelig sein. Wohre Bub-
ble-Bobble-Fans werden jedoch verziickt sein.

TOTAL! - CHECK

L1111 .

L1 1) 1 .

111 1 .




N SC0000063Sr.. P ot 0000 1222

buhlen. So
(SNES
fr ;3; nde
1schen) \\
ouzzelt, oe GC

wel

Kliitz-
chen-
bau im
Trichter:
Stargate’
fiir den
Game
Boy

Day
Original
bleibt
unge-
schlagen:
Tetris!

{SNES)
System Testin Note Bemerkung

RN KR —
+ 4+ !

t

+

W WRN NN R

Ad

¢
C

g

5+

otzchensichtigen Publikums

y bei Wordtris
GB| statt Steinchen her-
Buchstaben zu [eng-
\ Zusamm

--Altack’

Von links oben
nach rechts unten:
Tetris & Dr.
Mario’.
‘Hebereke's
Popoon’,

JQuarth' und
JTetris 2°

ten Tirmchen weg. Quarth’ (GB)
zeigt eine Variante von | Tetris ver
<e-hr'? herum': Von oben herunie

xommende Figuren mussen von
unten zu R‘:—:‘("T'ECQE‘H ergsr‘lzf wer-
den — schrelle Puzzle-Action der

Extraklasse! Nicht zu

verachten ist natlrlicn

n das feine Siar-

sas Original

oel gem es um

larpeit 'm

mpert/Raritat!

Mancner Senub ging
(Jb-’t’," Qucn caneoen.
Nintenacs Mario &
Yo NES un

abt auch

moort

J
c b)

nargesot

|r iilelelif B e
Puzzler nach we-
nig Ainuten ein-
auch fir SNES schlafen, Palomedes
[{GB) nervt mit um-

standlicher Steuerung
Da ist ,Yoshi's Coo
e’ schon viel enher
cuch, wenn's hier
Nicht
seinen

auch fir GB

K
zu empfehlen

statt Klétzchen Kekse regne
ur Krimelmonster he
Spab daran ...

.GAME SAVER 11
hast Du Dank der
eingebauten Batte-
rie jetzt die Mog-
lichkeit, in Dei-
nem SNES-Spiel
Deinen Spielstand
nicht nur zwi-
schenzuspeichern,
*sondern auch abzuspeichern!
Nie mehr am Levelanfang beginnen,
wenn Du an einer Stelle nicht weiter-
kommst. Eine einfache Tastenkombinati-
on auf Deinem Joypad und Du beginnst
an der zuletzt gespeicherten Stelle.
Mit allen bis hierhin gesammelten Extras,
Punkten, Continues, etc. Aufferdem
kannst Du mit dem GAME SAVER I
auch US und JP Module abspielen.
Und Du hast die Maglichkeit, die Spiel-
geschwindigkeit auf 50% zu bremsen.

dt 119.00

SNK NEO GEO CD inkl.

Spiel & 2 Joypads 799.00
mit aRJay-Finanzierung mtl.  30.00
PANASONIC 3DO - FZ10 inkl.
Spiel 999.00
mit aRJay-Finanzierung mtl. ~ 33.00
SONY PLAYSTAION inkl. 2
Ridge Racer & RGB

mit aRJay-Finanzierung mtl.
SEGA SATURN inkl.
Virtua Fighters & RGB
mit aRJay Finanzierung 1
SOT\ﬂtr PARTYVISION

1099.00

0221-12 10 67/68/69
Ebertplatz 2 50668 Koln



TIPSOTRICKS
GESUCHT!

Huhu, wie gehi's denn so?

Eure Lieblingsspiele bis ins Lerzre
ks aufgefallen, oder habt Ihr eigene
r diejenigen, die an dieser oder jener

acht Kﬁﬂen und Tabellen, Listen und
- heifd darauf, Eure Tips & Tricks
n Eurer TOTALL aktiv

& ..

SELECT  START

Wir benutzen die Abkiirzungen, die lhr hier oben seht

','-

machen, also brmgr uns.
fonktienieren sl vide:
Ach ja, die gliicklichen Ause
Gerd Pronlowskn

P. S.: Bitte schaut doch erst eiﬁmgi:'
(TOTAL! 4/95), bevor |hr Euch daran ‘
Tricks einzudecken. Denn Eure ganze Mihe ist

PaBworter herausfindet, die wir schon einmal
{Mit det Einsendung eines Beitrages gehen die Vero?fenﬂlchungsrec e
iber. Der Recntsweg ist (wie immer} ausgeschlossen. )I

TOTAL ! 6/95

TIPS&"

TRUE LIES
PaBworter

Ganz bestimmt gehért True Lies
nicht zu den einfachsten Spielen
seiner Art. Falls |hr also mal nicht
weiterkommt haben wir hier fir
Euch die Pafwérter.

CCTTTETTTTTTY

Euch von Waffen und Schilden
beliebig viele Exemplare zulegen.
Ristet zundéichst einen passenden
Charackter mit der zu duglizieren-
den Walffe aus und laft Euch in err
nen Kampf verwickeln.

Sobald der entsprechende Kerl
am Zug isf, wéhlt |hr ITEM" an und
sucht Euch zuerst (I] einen freien
Platz im Inventar aus und wahlt
dann die Hand aus, in der das ent-
sprechende ltem gehalten wird.
Dadurch wird die Waffe im
Inventar abgelegt und lhr
solltet nun schleunigst aus
dem I(cmc' fliehen. RL’s

Iegier ch.e aus, so ncl?
er nun iberraschenderweise
zwei dieser Waffen in der

Einkaufszentrum: TSNJMLC
Park: BRAAKINRD
U-Bahn: CXGIMQC
Docks: FVIBKXF
China: HCHDXVH
Raffinerie: FBINDBN
Harrier: HIBGBIC
Hochhaus: JFFFZHB

Benjamin Lork, Steinfurt

FINAL FANTASY II
Woaffen duplizieren

Na, habt Ihr Final Fantasy lll schon
durch und dem bésen Kefka or-
dentlich die leviten gelesen?

Und fragt Euch nun, was lhr als
néchstes in Angriff nehmen kdnnt
und seid dabei ganz zuféllig out
den guten clien Vorganger ge-
stoBen2 Dann diirfte der folgende
Tip fur Euch ganz praktisch sein:
Mit einem kleinen Trick kénnt Ihr

Hand. Diese beiden Waffen
werden nun nochmals cuf einem
freien Inventarplatz abgelegt und
erneut ,equipt’, und schon habt
Inr véllig kostenslos ein weiteres Ex-
emplar im Inveniar,

Was lhr damit anfangen kénnte
Naija, verkaufen ist nur eine Még-
lichkeit — Cecils UGHT-Schwert
beispielsweise bringt Uber 20.000
Goldsticke im Shop. Noch besser
ist es cllerdings, mal zu schauen,
ob Edge die Waffen zuféllig mit
seinem ,DARTBefeh! weren kann.
Das kann er némlich mit erstaunlich
vielen Waffen — und meist cuch mit
verheerenden Folgen: Ein gewor-
tenes LIGHT-Schwert schmerzt fir
iber 5.000 HP, mit Kains WHITE-
lanze ist sogar ein Schcc;’en von

,e}#,.‘ar, o o - xJ:

mehr als 6.000 mdg|ich - bei
den fiesen Monstern gegen Ende
erweist sich dos als recht prak-
fisch.

Mitch, Hamburg

39 RlandsDragoon

AN
- =2Aa Head
Ka«sn

L Hand

Eody

G s

o -/'l‘-' Hand Wh:te
=Dragaoon
TDragoon

*Dragsoon




BRAINES

Llevelcodes

Ein paar levelcodes konnen ei-

gentlich nie schaden.

level 10:

level 15:

level 20:

level 25:

level 30: YXBYAA

level 35: XAYXBX
Dirk Apel, GroB3enseebach

AYAAAB
BBXBYA
BBYYAX
AXYAXB

SECRET OF MANA
Neunte Orbs

Fir jede Walffe gibt es einen ne-
unten Waffen-Orb. Um die neun-
ten Orbs zu finden, muB man in
der Manalfestung zahlreichel(l)

Gegner besiegen. AuBerdem kann
man mit dem neunten Schwert-
Orb das Mana Schwert bekom-
men. Wem das Kémpfen zu lange
dauvert, der kann das Mana-
Schwerl auch durch Harzingers
Mana-Zauber bekommen. Dieser
Zauber funktioniert nur im Kampf
gegen den Mana-Drachen. Wer
einen Zauber schon auf level acht
aufgestuft hat, sollte ihn auch wei-
ferhin einsetzen. Hat der Zauber le-
vel 8.99 erreicht, so wird beim Ein-
satz ein starker Super-Zauber aus-
gefihnt.
Christian El Bou-

stani, Hannover

SHAQ FU
Blut Code

Is" jo wohl irgendwie die neue
Maode, in jedem Game einen Blut
Code zu verstecken. Naija, falls Ihr
mit Shaq auch Blut aus Euren-
Gegnen rauspriigeln wollt, miBt
Ihr im Optionsment schnell Y, X, B,
A, L und R driicken. Wenn |hr al-
les richtig gemacht habt, leuchtet
der Screen zur Bestdtigung rot auf.

K. H. RUMMENIGGES
PLAYER MANAGER

Tip

Ihr kennt doch bestimmt ouch das
Problem, das Ihr zu Saisonbeginn
nicht immer die Spieler kaufen
kénnt die lhr haben wollt. Es gibt
Abhilfe! Wenn |hr keinen geeig-
neten Spieler findet schaltet Ihr ein-
fach das SNES aus, beginnt
die Saison nochmals und sucht
nach einem guten Spieler. Das
konnt Inr solange wiederholen,
bis |hr die geeignefen Jungs
gefunden habt. Allerdings soll
tet |hr die Aktion nur starfen,
wenn |hr noch kein Spiel in der
neuen Saison gespielt habt.
Matthias Kotschole, Halle

SUPER MARIO KART
Abkiirzung

In Ergénzung zu unseren Tips in
der 3/95 haben wir hier noch
eine feine Abkirzung. Im Star Cup
kénnt |he auf dem Chocorlsland
gewaltig Weg sparen. Vorraus:
sefzung dafir ist eine (leider recht
seltene) Feder. Nehmt sie mit, bis
lhr an der Ziellinie seid und biegt
dann nach der ersten Piranha-Blu-

me scharf reci'ﬂs ab und fahrt auf
die Mauer zu. Wofir |hr die Feder
braucht, ist ja wohl klarel Nun
nur noch bis zum Ende der (an-
deren)] Mauver fahren und wieder
scharf rechts, schon seid lhr auf der
Zielgeraden: Rekordrunde!
Sebastian Schaufele, Iffezheim
Florian Weihrauch, Kletigau

®
SEGA SUPER PREIS!
SEGR

SPORTS




MACROSS

Llevelanwahl

Anime-Fans aufgepaft! Auch fir
diesen Actionknaller haben wir
was passendes parat. Driickt,
wenn das Zamuse-logo erscheint,
nach oben und macht dann zwei
Drehungen gegen den Uhrzeiger
sinn. Drickt nun L, R, L, R und
Start. Wenn alles richtig war, habt
Ihr Zugriff auf eine Levelauswahl.

Dan Tran, Hockenheim

PAC-MAN 2
Time Trial

Sind Euch die neuen Abenteuer
des gelben Pillenfressers auch zu

Is STILL HUNGRY"

e e A e

langweilig? Dann gebt doch mal
TRIMDPW im PaBwort-Screen ein.
Nun konnt lhr zwischen vier ver-
schiedenen Time-Trial-Strecken aus-
wahlen und an Euren persénlichen
Bestzeiten feilen!

UNIRALLY
Leichter Medaillen

Dieser Trick klappt nur wenn Thr auf
dem Kurs bereits die Bronze-Me-
dalilie gewonnen habt. Geht nun
wieder in den Kurs und bewegt
den Pfeil unter den finflen Kurs
auf die Medaille, um die thr fahren

(oder Gold-) Medaille. Allerdings
funktioniert die Schummelei nicht
bei den Stuntstrecken, da miBt lhr
die richtige Silber- oder Gold-
qualifikation erbringen. Ubrigens
haben wir diesen Cheat nicht (1)
bei unserem Test benutzt.

ARDY LIGHTFOOT
PalBworter

Um die nachfolgende Liste zu ver-
stehen, hier einige Erlduterungen.
Von links nach rechts sind die
Orte, an denen |hr die Frichte
eintragen miPt: Schomstein, Baum-
stumpf, Ballon, Tisch und Astgabel.
Ein X bedeutet keine Frucht, K ist
Kirsche, T ist Traube und P ist Pfir-
sich. Here we go!

level O: XXKTP
level 1: KTXPX
level 2: XPTXK
level 3: XXPTK
level 4: XTPKX
level 5: TPXKX
level 6: TXKXP
level 7: XKXTP
level 8: XPXKT
level @: XXKPT

tevel 10: TXXPK
level TT:PTKXX
level 12:KTXXP
level 13:KTPXX
level 14:XPXTK
level 15:PXXTK
level 16:TK X XP
level 17: XKTXP
Falls Ihr auch noch ein paar zu-
satzliche Exiraleben gebrauchen
konnt, befindet sich in Level 10 auf
dem Weg nach unten links vom
Restartpoint eine Hohle mit einem
1-Up und einer Kiste. Da die Kiste
immer wieder neu Minzen aus-

L___ <y K- ‘-Lr""}f‘a

@m m‘&

wirtt, konnt thr Euch hier mit
etwas Geduld einige leben
sichern.

Jérg Schmidt, Griinstadt

| X-MEN: MUTANT
Q | APOCALYPSE

Llevelcodes

wollt, Mit A oder B kénnt thr nun
die Medaillen durchschalien. Stellt
Bronze ein und fahrt nun Eure
Strecken. Wie durch ein Wunder
fahrt Ihr wieder gegen Bronzen,
aber wenn |hr alle Strecken ge-

schafft habt erhaltet thr die Silber-

@ TOTAL ! 6/95

Selbst die fabelhaften X-Men brau-
chen ab und an mal einen level
code.

Llevel 2:Gambit, Xavier, Wolveri-
ne, Wolverine, Wolverine, Beast,
Cyclops, Beast

level 3:Beast, Psylocke, Psylocke,

Cyclops, Magneto, Gambit, Ma-
gneto, Gambit

Level 4:Xavier, Magneto, Gam-

bit, Gambit, Magneto, Magneto,
Magneto

level 5:Gambit, Xavier, Wolveri-
ne, Wolverine, Wolverine, Beast,
Cyclops, Beast

level 6:Gambit, Xavier, Gambit,

Verfigung gestel't haben)
Die zehn Finsender mit ¢
Extra-Belohnung cweils eir

leute, strengt tuch ar

ein biBchen mehr Arbeit 2u inv

Wenn Ihr also zu den Gewinnern gehéren wolll, laft uns an Euren
genialen Tips und lésungen teilhaben. Wir stehen brigens auch auf
coole Bilder und Graphiken zu den Tips!

Wolverine, Wolverine, Magne-
to, Xovier, Apocalypse

level 7:Beast, Psylocke, Cyclops,

Cyclops, Magneto, Cyclops,
Psylocke, Wolverine

ZERO THE KAMIKAZE
SQUIRREL
Game Cheats

Pausiert das Game und gebt fol-
gende Cheafs ein (natirlich nur,
wenn Ihr auch wirklich wollt)!
Levelanwan: Rio B.Y A
Unend!. Energie: B 0,B B A
Unendl. leben: B, A B B Y
Unendl. Shuriken: u, A, B
Alles auf einmal:R, o, B, A, u, ©
B, u o B

Bei der levelauswahl mit dem Steu-
erkreuz das level wahlen, Select
gedriicki holten und Start driicken.

i

BOXXLE
levelcodes

Da soll noch mal einer sagen wr
hatten das NES schon abge-
schrieben! Leider kénnen wir nicht

wir kuch eine heiBe Competiticn
aulwendigsten
e ,Street Fighter’-Soundtrack-CD. Also
diesmal lohnt es sich besonders fir TOTAL

esheren

==

Street Fighter fir alle!

n Zusamr

COLOSSEUM
SCHALLPLATTEN

menaroeil mit

Nirnberg [die freund
Preise zur

icherweise d e

&1 erhalten als (quasi)

mehr viele Tests bringen, da ein-
fach kaum noch Spiele rauskom:
men, aber T&T fir NES-Games
haben bei uns immer eine Chance,
schiieBlich stehen noch Millionen
Konselen in deutschen Wohn- und
Kinderzimmern!

level O1: BDBD
level 02: DBBD
level 03: GBBG
Llevel 04: HBBH
level 05: |BB|
level 06: KBBK
level 07: LBBL
level 08: MBBM
level 09: NBBN
level 10: PBRP
level 11: QBBQ

Manuel Bank, langweiler

MONSTER PARTY
Paldworter

Party ist jo schon und gut, aber
wenn man nicht weiterkommt hel-
fen vielleicht diese nitzlichen

PaBworter.

level 2; cndo403sh
level 3: v hsind
level 4. tvig-bbme
level 5: 1y{84077d
level 6: utbdge, of



[RICKS

level 7 sthsavi@b
level 8: albbol2hxnarc
= X
rinal: d‘\ags. nt
Manuel Bank, langweiler

KID DRACULA
Fveleade

So jung und schon ein
Vampirl Kein Wunder
wenn man da ab und an
mal einen levelcode

b!(_}‘._](;hi

level 2:

5613

level 3:

307D

level 4: /283
level 5: 5346
level 6 7225
level 7: 5539
level 8 /158

| T, i
Manuel Bank langweiler

ICE HOCKEY

I<Pxn Torwart

Was gibt es schéneres, als auf ein
leeres Tor zu schiefden? Da wift |hr
auch keine Antworl, odere Mal
obgesehe" von anderen netten
Sachen die aber nicht sehr viel
mit Sport oder Videospielen zu
tun haben.
Auf jeden Fall kénnt |hr mit fol-
gendem Cheat den Torwart ent
fernen. Haltet im Spielerauswahl
menU auf beiden Pads den A- und
B-Knopf gedriickt. Nun driickt auf
dem ersien Pad Start und das Tor
ist leer. Das ganze f- nktioniert so-
wohl im Ein- als auch im Zwei-
spieler-Modus.

Nils Thiermann, lohne

> Game sov 4

MEGA MAN liI

PaPwérter

Um bei Mega Man eine Chance
zu haben, muB man die Gegner in
der richtigen Reihenfolge plétien.
Versucht es mal mit der hier:
Snakemanlevel
Geminimanlevel
Shadowmanlevel
Sparkmanlevel
KElSGRI'EF‘GV&' (Dr. Wily 1}

Lﬂbwl\)—'

(o) Drillmanlevel
Vi Dustmanlevel
8: Skullmanlevel
Q: Divemanlevel

10:Cyberpunklevel (Dr \./V|v 2)

| Dr. Wily
Damit gie Reihenfolge auch einen
Sinn gibt, solliet Ihr fir den End-

gegner jeweils die Waffe des vor-
herigen Endgegners benutzen
Und falls Ihr mal Probleme haben
solltet, kénnt thr es ia diese Palwor
ter probieren:
1 Anfang:A0Q, BO, B1, B3, D3
2 Snakeman besiegt: AO, Al
A3, B3, D2
3 Geminiman besieghAZ, B2,

1, D2, D3
4 Shadowman besiegt:Al, A3,
Bl B3, Dl
5 Sparkman besiegh:Al, BO, B
(G Al |

6 Kreiselkiller besiegt: A2, B1,
B2, CO, D1
7 Drillman besiegt:Al, BO, CO

&l D2

8 D.,vmcm besieghAQ, B1, CO,
GliD2

@ Skullman besieg
B3, D2

10 Diveman besiegh:AO, BO, B2,
O [ 757

t:AOQ, A3, BO

Alexander Blesse, Erfurt

KIRBY'S PINBALL LAND
Bonusgames

Wenn lhr im Titelbild das Stever-
kreuz nach links und gleichzeitig
Select und B driickt, sollte an der
Highscore-Liste eine weifle Kaize
vorbeilaufen. Dies zeigt Euch, daf’
lhr nun alle Bonusspiete anwaéhlen
konnt. Wenn Ihr statt links rechts
und Select und B drickt, kommi
eine schwarze Katze die Euch an-
zeigt, dab thr nun gleich gegen die
Endgegner spielen kénnt.
Christian Mock, Schweinfurt

A.B.-GAMES

ANDREAS BENDER

ANKAUF

VERKAUF

VON VIDEOSPIELEN

ALLE NEUEN TITEL AUF LAGER
UND SOFORT LIEFERBAR

z.B. Super Conflict (neu) dt. 59,-

fiir Super Nintendo, mit deutscher Anleitung

SUPER NINTENDO, MEGA DRIVE,
SONY PLAYSTATION, SEGA SATURN, 3DO,
ATARI JAGUAR, MEGA CD, NES, GAME BOY,
NEO+GEO CD, 32X, GAME GEAR, SEGA MS

2.045 21/48 73

Fax: 0 45 21/10 25
taglich: 13-20 Uhr

KOSTENLOS ocier es unsere preisuisten.

Gleich anfordern.
A.B.-Games * MEINSDORFER WEG 30 » 23701 EUTIN

Mega-Hits zu )

MEGA TRADE cmon

Superpreisen

Super Nintendo Super Nintendo Game Boy Game Boy
Actraiser 2 104, 91) Rise of the Robots  144,44-IN 1 Fun Pak 1 48904 12 4990
Aero the Acro-Bat 60.{R-Type 49,90 4T 1 Fun Pak 2 "¢ 48,90 Wario Blast 59,90
Asterix 109, Schlimple 109, Balu 5690 WWF-Raw 62,90
Beauty and the Beast 109, Secret of Mana + BC Kid 2 56,90 Yogi Bar 59.90
Clayfighter 104,90 Spielberater 109, Boggle Plus us 10, Zelda 59,90
Demons Crest 124,{Shaq Fu 104,90 Casino "¢ 48,9
Donkey Kong Count. 139,-{Shootout Soccer 109, Donkey Kong Land 60,90}
Dragon 104,94 Skyblazer 94,901 Disney’ s Aladdin 56,90 Zubehor fir SNES
Di. Franken 99,4 Smash Tennis 109,-{ Donhey Kong 59,9
Dschungelbuch 129,{Soul 119, Droprone 39,900 Action Replay Pro2 89,
Earth Worm J. 24M 124, {Stargate 129.-4 Dschungelbuch 5990 Contr. Pad
Flintstones 99,90 Star Trek 114, Fifa Int. Soccer 62,904 -Super Power- 3990
F 1 Champlonship 119, 129, Golf Classic 57,90 Infrarot-Joypad
F 1 Pole Position 2 129, 109, lichy & Ncretchy 59,90 Partner-Set 104,
Ghouls n Ghosts 4994 \nul Racer 119, Judge Dredd 56.901 Pro.Contr. 6-Button 30,90
Gods 49,90 Stunt Race FX 109, Jurassic Park 49,90 Pro.Fight. & Button 81,90
Gool Troap 49,90 Super BC Kid 114, Kirby's Dreamland <1 39,90 Pro.Player 6-Button 61,90
Hagane 114, {Super Bomberman 2 109, Kirby s Dreamland 2 60,90 Spielberater 2 25,
1lus. of Time 109, Super Hockey 94,90 Lion king 59,90 7elda Spielberater 25—
Int Superstar-Soocer 119, Super Indiana Jones 129, Mario Land 2 59,90 6-Player- Adapter
Jordan Adventure  129,{Super Punch Qut 109, Mario Land 3 59,90 umschaltbar 64,90
Judge Dredd 129,{Super Tennis 49,90 Mario & Yoshi d A 39,90
Kid Clown L.C.Chase 109, Syndikate 129, Mega Man 3 59.94
King of Dragons 94,90 Tarmania 109, Milons Secr. Castle 59,90 _Zubehor fiir Game Boy
Knights of 1. Round 94,90 I erminator 2 94, Ms. Pacman 49,9
Lord of the Rings 109, Tetris & Dr. Mario B9, NBA Jam 62,90 Action Replay Pro2 59
Lost Vikings 92,90 Theme Park 129, NBA Jam Tourn 62,90 Game Light Plus 19,90
Lothar Matthius 119, Top Gear 3000 128,200 NHI Hockey 95 62,90 Spiclberater 2 25,
Madden 95 129, True Lies 129, Nigel Mansell 56,901 Super GB-Adapter
Megalomania 109,-{ Turtles Tourn. Fight 109, Page Master 56,901 + Splelber ater 99,
Mystical Ninja 119, Unirally 109, PGA Furop. 1our 62.90{ Zelda Spielberater 24,
NBA - Jam Tourn 139.4Val D'lIsere Champ. 129, Pinball Dreams 59,91
New.-Haas Ind Car 129, {Warlo' s Woods 89, Schliimple 59,90
NFL-Quarterb. Club 149, {Wolverine 129, Solitire "e¢" 48,904
NH1-Hockey 95 119, 4WWF Raw 144, Splitz 39,904 . .
Pac-Attack 109, Warlock 129, Super.GB-Soccer w9 [ weitere Titel
PacMan 2 109, Yogi Bar 94,901 Super Probotector 2 59,90 o - |
Page Master 114,4X-Men 124, True Lies 59,904 bl[lL dnfl'dgCﬂ
Pocky & Rocky2 1094 7elda 89, Turtles 3 56,90

MEGA TRADE Gmbi  Versand und Gameshop
Ekkehardstr.16a 78224 Singen
Tel:07731/66634 Fax:07731/64521

Versand per Nachnahme DM 10.-- ab DM 300, frei ! Gesamtliste anfordern )

TOTAL ! 6/95




TITEL

7th Saga, the
Actraiser 2
Addams Family, the
Addams Family, the
Aero the Acrobat
Aero the Acrobat
Aladdin

Alien 3

Alien 3

Alien vs. Predator
Another World
Art of Fighting
Axelay

Axelay

BOB

Batman Returns
Batrman Returns
Batman&Robin
Battletoads
Battletoads

Battletoads-Double Dragon

Beavis & Butt-Head
Blackhawk
Blackhawk
Blackhawk
Blackhawk

Blues Brothers
Bubsy

Castlevania 4
Chaos Engine, The
Circus Mystery
Clayfighter
Clayfighter
Clayfighter
Congo's Caper
Cool Spot

Cool Spot

Cool Spot
Cybernator
Cybernator

Desert Strike
Desert Strike
Desert Strike

Dino City
Dinosaurs

Donkey Kong Country
Donkey Kong Country
Donkey Kong Country
Double Dragon S
Double Dragon 5
Dschungelbuch, das
Earthworm Jim
Earthworm hm
Equinox

Fatal Fury 2

FIFA Soccer

FIFA Soccer

FIFA Soccer
Fighters History
Final Fantasy 2
Final Fight
Flashback
Flashback
Flashback
Hashback
Flashback
Flintstones, the
Gods

Goof Troop
Gradius 3

Indiana Jones - Gr Adv
James Bond jr

lohn Madden Football * 93

Jurassic Park 2
King Arthur's World
Komig der Lowen, der

TITEL
Abadox
Adv. of Bayou Billy, the

| Adventure Island

Adventure Island 2
Adventures of Lolo 1, the
Adventures of Lolo 2, the
Air Wolf

Bad Dudes

Battletoads

Blaster Master

Boulder Dash

Boy and his Blob, a
Bubble Bobble

Bucky O'Hare

Captain Skyhawk
Castlevania 3

Cobra Triangle

Double Dragon 2

Double Dragon 3
Dragon’s Lair

Duck Tales

Dynablaster

Excitebike

Fantastic Adventures of D
Faxanadu

Gargoyle’s Quest
Gauntlet

ART AUSG.
Komplettiosung 1/94
Levelcodes 4/94
PaBworter 10/94
Tip 2/94
Cheat 6/94
Cheat 2195
Levelcodes 2/94
Cheat 6/94
Levelcodes 8/93
Cheat 11/93
Levelcodes 6/93
Cheat 10/94
Cheat 6/93
Cheat 7/94
Levelcodes 9/93
Cheat 7/94
Tip 10/93
Tips + Palworter  4/95
Tip 12/93
Tip 2/94
Cheat 7194
Levelcodes 3/95
Komplettios. T 1 2/9%
Komplettlos. T. 2 3/95
Komplettlos. T. 3 4/95
PalBworter 2/95
Tip 2/94
Levelcodes 9/93
Tip 6/93
PaBworter 12/94
PaBworter 2/95
Tip &/94
Tip 8/94
Tip 12/94
Levelcodes 9/93
Cheat 1/94
Cheat 2/94
Cheat 7194
Komplettiosung  11/93
Tip 10/93
Levelcodes 7/93
Levelcodes 9/93
Levelcodes 12/94
Levelcodes 7/94
Levelcodes 7/93

Komplettlos Ted 1 3/95
Komplettlos Tel 2 4/95

Tips 1/95
Cheat 3/95
Tip 12/94
Cheat 12/94
Cheat 4/95
Komplettios Teil 1 4/95
Cheat 8/94
Cheat 7194
Cheat 8/94
Cheat 10/94
Tips 2/95
Tip 11/94
lip 4/94
Tip 4/94
Komplettlos. Tell 1 2/94
Komplettlos Teill 2 3/94
Levelcodes 2/94
Tip 2094
Tip 7/94
Levelcodes 6/94
PaBworter 154
Levelcodes 1/94
Cheat 193
Levelcoges 3/95
Levelcodes 993
Levelcode 6/93
Cheat 3/95
Levelcodes /94
Komplettlosung 3/95
ART AUSG.
Cheat 11/94
Tip 8/94
Cheat 3/95
Cheat 11/93
PaBworter 1795
Pafiworter 1/95
Tip 8/94
Cheat 8194
Cheat 11/93
Tip 8/94
Levelcodes 8/94
Tip 8/94
PaBworter 8/94
Levelcodes 7/93
Tip 11/93
Cheat 2/95
PaBworter 11/94
Cheat 10/94
Cheat 11/93
Cheat 11/94
Tip 1/94
PaBworter 9/93
Tip 1/95
Komplettlos. 9/93
Komplettlosung 7/93
Levelcodes 5/94

PalBworter

8/94

SEITE
80
58

84
61
57

60
81
75
92
58
93
49
73
48
82
48
80
83
48
52
60-61
58-61
62-67
57
83
73
92
74-75
56
64
64,65
73-74
79
78
84
51
76

88
73
72
49
88
41-44
41-44
64
54
72
75
46
54-57
&5
49
64
58
57
62
59
59
45
41
82
83
49
b4
49
78
96
54
79
93
52

TOTAL ! 6/95

56-57

Metroid

) _Surer Nes {

Krusty's Super Fun House
Lamborghini Challenge
Lawnmower Man
Lemmings

Lemmings

Lemmings

Lost Vikings, the

Lost Vikings, the

Lost Vikings, the

Lost Vikings, the
Lutia&The Fortress of Doom
Lufia&The Fortress of Doom
Mario- The Lost Levels
Mario-The Lost Levels
Marios Time Machine
Mechwarrior

Mega Man X

Mega Man X

Mega Man X

Mega Man X
Mega-Lo-Mama

Metal Marines

Mickey Maria

Might & Magic
Might & Magic 2

Mr._ Nutz

Mystic Quest Legend
Mystic Quest Legend
Mystical Ninja

NBA Jam

NBA Jam

Pac Attack

Paladin’s Quest
Parodius

Parodius

Peace Keepers, the
Pilotwings

Plok

Pocky & Rocky

Pop ‘n’" Twinbee
Populous

Populous

Populous 2

Power Drive

Power Rangers
Probotector

Push Over

Rainbow Bell Adventures
Rainbow Bell Adventures
Rainbow Bell Aaventures
Rock'n'Roll Racing
Royal Rumble
Schiumpfe, Die

Secret of Mana

Secret of Mana
Shadowrun
Shadowrun
Shadowrun

Sim City

Sim City

SMA-Lost Levels
SMA-Mario 3 Battle Game
Sparkster

Spindizzy Worlds
Starwing

StarWing

StarWing

Street Fighter 2

Street Fighter 2

Street Fighter 2

Street Fighter 2

Street Fighter 2 Turbo
Street Fighter 2 Turbo
Street Fighter 2 Turbo
Striker

Gauntlet 2
Gauntlet 2
Ghosts & Geblins
Godzilla
Goonies 2
Gradius
Gradius
Gremling 2
Guerilla War
Gun Smoke
Hunt For Red Oktober, t
Ikari Warriors
Ironsword
Isolated Warnior
Kid lcarus
Knight Rider
Lermmings
Lifeforce

Little Nemo
Little Samson
Low G Man
Mega Man 2
Mega Man 3
Mega Man 4
Metal Gear

Levelcodes
Levelcoges
Cheat
Cheat
Levelcodes, Xtra
Tip

Cheat
Levelcodes
Tip

Tip

Tip

Tip

Komplettios Teil

Komplettlos. Ter
Levelcodes
Cheat

Cheat
Komplettiosung
PaBworter
Paflworter

Tip

Levelcodes

Tips

Tip

Tip

Cheat

Tip

Tips

Levelcodes
Levelcodes

Tip

Levelcodes

Tip

Cheat

Cheat

Cheat
Pallworter

Tip

Cheat

Cheat

Cheat
Levelcodes
Levelcodes 1-17
PaBwaorter
PalBworter
Komplettlosung
Levelcodes
Levelcodes
Cheats / PaBwor
Tip

Karten

Tp

Levelcodes

Komplettlos Teil 1
Komplettlos Teil 2

Komplettlosung
p

Tp

Cheat

Tip

Tip

Cheat
PaBworter
Cneat
Cheat

Tip

Tip Geheimwelten

Kurs Tell 1
Kurs Teil 2
Kurs Tell 3
Tip

Cheat

Tip

Tin
PaBBworter

Tip

Tip

Cheat
Pal3worter
PaBworter
Cheat
Cheat
Pallworter
Cheat
Cheat
Cheat
Cheat
Pallworter
Levelcodes
Tip

Cheat
Levelcodes
Cheat
Cheat
PaBworter
Tip
Pafiworter
Komplettlos
Tip
PaBworter
Palworter

11/93
2/94
5/94
6/94
7194
9/93

10/93
8/93

11/94

10/94
8/94
9/94

2 794
1 6/94

9/94

1/94

7/94

6/94

10/94

2195

4/94

6/94

3195

2/95

8/94

5/94

5/94

1/95

7/94

5/94

6/94

9/94

8/94

9/93

10/94
9/94
10/94
8/94
12/93
12/93
4/94
10/93
9/94
4/95
12/94
7/93
12/93
6/94
10/94
5/94
394
12/94
9/94
3/94
494

2/94

2194

5/94

6/93

4/94

8/94
11794
2/95
12/93
10/93
9/93
6/93

1795

2195

3/95

12/93
11/93
10/93
10/94

3/95

11/93
8/94
8/94
8/94
8/94

11/94
7/93
8/94

11/94
8/94
8/94
8/94
8/94
3/95

11/93
9/94
7194
8/93

10/93

10/94
6/94
8/94

12/93
1/94
9/94
8/94

¢

51

62

72
82
55
60
49
94
82
81
60
60
65,66 o S B
58 Stunt Race FX Tip 11/94
54-69 Super Agventure Island Cheat 9/93
68 Super Air Diver Cheat 2/94
60 Super Bomberman Levelcades 10093
78 Super Bomberman Levelcodes 11/94
48 Super Bomberman Tip 4/94
50 Super Bomberman 2 Cheat 3/95
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57 Super Empire Strikes Back  Cheat 4194
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60 Tiny Toon Adventures Cheat 6/94
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64 Tiny Toon Adventures Tip 8/94
75 Tom und Jerry Cheat 7/94
59,60 Top Gear Tip 10193
70 Top Gear 2 Levelcodes 394
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87 Turtles 4 Cheat 6/93
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55 Turtles Tournament Fighter Cheat 5/94
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58 topié Tip 10794
62 Virtual Soccer PaBworter 10794
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62-66 Young Merlin Levelcodes 5/94
62-63 Zelda - A Link 10 the Past  Komplettios Tell 1 6/93
80 Zelga - A Link 10 the Past  Kornplettlos Tell 2 7/93
73 Zelda - A link 10 the Past  Komplettios Teil 3 8/93
84 Zelga - A Link to the Past  Komplettios Teil 4 9/93
60 Zomboies Levelcodes 1/94
52 Zool Tp 4/94
Micro Machines Tip 11/93
Nemesis 1 Cheat 11/94
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WWF - King of the Ring

59




I

Ihr habt Euch ein Spiel gekauft und wartet seit Monaten

| SN
|
: TITEL ART AUSG. SEITE
Adventure Island Cheat 10/94
Alfred Cnicken Karten 10/93
‘ Alfred Cnicken Karten 11/93
‘ Aber 3 Kompglettiosung 8/93
‘ Alier 3 Tip 10/93
‘ Bart & The Bearstak Cheat 6/54
Battle of Olymous, ke Komplettlosung  12/93
Bastle Ping Pong Levelcoces 4/95
Battletoads Creat 10/93
Blaster Master |7 Cheat 7/94
Bubbie Bobble Part 2 Palworter
Bugs Bunny Levelcoces
| Bura Fighter Palworter
| Burger Time Deluxe Levelcodes
| Castie Quest Levelcoces
Castie Quest Tip
‘ Castevama 2 Paliworter
Chopllifter 2 Paliworter
[ Daffy Duck Levelcodes
| Dr Franken Levelanwan
Dr. Franken 2 Tp
Dynablaster Levelcodes
Dynablaster PaBworter

vergeblich darauf, daf3 wir Euch mit den dazugehérigen Tips
versorgen? Dann solltet Ihr mal einen Blick auf unsere T&T-
Ubersicht werfen: Hier bekommt Ihr den totalen Uberblick,

welche Tips & Tricks in TOTAL! bereits abgedruckt wurden.
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KOMPLETTLOSUNG, TEIL 1
Wie der Valer, 40 der Sehn!

Pitlall Hamy, der grofie Abentewrer, Entdecker und Schaly-
ducher, hal sich guniickgegogen. En verbnachie viel Jeit mil

Nun ist ed an Dir, Harry
I durch den Unwald gu

guiichen 18 Jalre

Suche. Alle gta;ot wer-

deinem heranwach-  euern und teinen cllen
chienden 3a/tn, Wafu?aaeften Diede mepleﬂloda&q mﬂcfemamédw-mufen
Harry Jr., wnd er- Albentewren helfen, don alten Harny wohllehalton wi
B ihlle hm dic erlel- den. Uben gehn Losel, m&mwdwgm Qa[cf Siller
\ len Geschichien aller  und Geichmeide verslecht
7@.#%]4.,&;— M W&eau#a;emfe

all, isl ebenfalls won
gangem Hergen  slellen, vemalen, wo Jin

Albentewrer. Somil  die wichligen Extralelen
halen dich Valer und findet und Euch den Weg
Sohn gu einer ge-  gum Un-Pitfall! uon
nmmg«,pe&’- 71982 (yW,(fﬁiwn«-
lion in den Dichun-  engeit auf dem Alari 2600
gel won Millelamenri-  grofie Enfolge feierte.

ha entichlossen, cuf

Legt dus Game ein, holt N | aa

Das Motto des Spiels ist sim-
pel: Uberleben! Haltet bis zum
Ende durch und rettet Euren

Vater. Ihr werdet mit ekligen
Spinnen, spuckenden Schlan-

LEVEL 1

Der Dschungel
von Ceiba

Diesen Dschungel hat seit Jahrhun-
derten kein Mensch betreten ...

@WWWWMJMW”% Lush s Cobeind wuchd
Doch Jakelua, der bite Geidt der Mayas, bewachl den Schaty — Cuch beneit fiin das Alen-
mcﬂeuf{‘dwt p&f{aﬂ a{{m.y. leuer Euned Lelend!

1.1 In diesem Level kénnt thr Euch erstmal mit der Steu-
erung vertraut machen. Denn Springen, Klettern, der
Umgang mit dem Bumerang und der Steinschleuder
inclusive SuperschuB3 etc. will gelernt sein.

1.2 Nachdem Ihr die lange Liane heruntergerutscht seid
und per Spinnennetz und Liane an diesem Vorsprung
steht, spingt mal nach links und sammelt die Extras ein.

1.3 Noch ein Stuck weiter links, per Lianenexpress, erreicht
Ihr das erste Extra-Leben. Die schieBenden Pflanzen sind
ubrigens halb so wild: Stellt Euch immer direkt unter
sie, und lhr seid sicher.

1.4 Dieser Jaguar stelit sich Euch als Endgegner entgegen.
Lauft er auf Euch zu, springt uber ihn ruber und schiel3t
dann einen Stein auf ihn ab. Verschwendet aber nicht die
explodierenden Steine, die braucht Ihr noch!

1.5 Hat die Raubkatze einige Treffer eingesteckt, andert
sich ihre Taktik: Sie springt gelegentlich auf Euch zu.
Duckt Euch und schleudert weiterhin Steine nach ihr.
Auch wenn sie auBBerhalb des Screens ist, trefft thr!
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LEVEL 2 -

Ihr beginnt Eure Besteigung des Xibalba-Wasserfalls
am FuBe eines tiefen Canyons ...

SR

2.1 Wo der Wildbach rauscht gibt es reich-
lich Extras! Seid ihr anfangs uber die Felsen
nach rechts gesprungen, klettert an der Li-
ane nach oben. Von dort weiter bis zum
groBeren Felsen nach oben springen.

ADVENTURE

gen, wilden Affen-, tédlichen
Maya-Geistern und gnaden-
losen Raubtieren zu kidmp-
fen haben. Also schén vor-
sichtig sein! mik

2.2 Stellt thr Euch ganz rechts an den Rand,
konnt Ihr einen Vorsprung weiter rechts er-
kennen. Springt ruber, sammelt das Ex-
tras leben ein und laBt Euch anschlieBend
nach unten fallen.

2.3 LaBt Euch weiter fallen, um nochmals
die erste Liane zu erklimmen. Springt von
dieser nach rechts auf den Vorsprung.
Dort per Bungee-Seil nach UNTEN fallen
lassen (ist etwas knifflig, geben wir zu)!

2.4 Somit erreicht Ihr einen kleinen Vor-
sprung, springt nach links und erreicht ein
weiteres Extraleben. Geht weiter nach
links, dort warten Extras und ein Bungee-
Seil. Aber fallt bloB3 nicht ins Wasser!

TELECHS

3?:1“—.' P =3

2.5 Nachdem Ihr spater uber die QUER
hdangende Liane geklettert seid, springt
bei den kleinen zerbrockelnden Steinen
nach oben, jedoch noch nicht auf den
grofBen, sicheren Vorsprung (links im Bild)

; s 3

T 7 YRR
2.8 ... geht weiter nach links zur ver-
steckten Liane und klettert hinauf. So,
normalerweise wart lhr bis hierher einen
Umweg gegangen, Wer etwas Zeit sparen
mochte, dem sei dieser Weg empfohlen.

2.6 Springt nach rechts, und thr erreicht
eine Felsklippe samt Geheimgang. Nehmt
vorerst nur die Extras auf, den Geheim-
gang benutzt ihr erst spater. Springt also
nach links zuruck.

2.9 Der zweite Level endet rechts oben.
Geht nicht sofort in den Ausgang, son-
dern wagt Euch aber die Hangebricken:
Sammelt die Extras ein und springt (dank
Chilischote) zum dritten Bonusleben.

LEVEL 3

Tazmul Minen
(Teil 1)

Die Reise durch die Tazmul-
Minen ist ein Abenteuer mit

vielen Geheimnissen ...

3.3 Nach einem biBchen Lorengeschiebe
und Geklettere, gelangt Ihr (rechts unten
vom Seil) an ein TNT-FaB3. Bringt es mit ei-
nem Schleuderstein zum Explodieren, hal-
tet aber einen Sicherheitsabstand ein.

|
i
:
i
|
§
|
i

3.1 Geht gleich zu Beginn nach links und
klettert das Seil herunter. Rechts ist ein
Geheimgang, der zu einem Extraleben
fuhrt. Im Gang darunter liegt ein Herz.

aean®

5 &

3.4 BUMM - Jetzt offnet sich die Wand, und
thr kénnt Euch in einen Bonusraum tele-
portieren lassen. Neben hilfreichen Extras
findet lhr dort ein ,P*. Sammelt naturlich al-
les ein (uberflissiger Tip ...).

3.2 Zuruck am Seil angelangt, laBt Euch
nach unten fallen. So sammelt lhr einen
Ring ein und werdet vom Spinnennetz
wieder nach oben ans Seil katapultiert.

T REPECAT TO UmE ot
. ‘ilﬂ l.mt‘!l-l ln-lil;'r it

3.5 Mit der flachen Lore (rechtzeitig ab-
springen!) gelangt Ihr spater wieder an
ein TNT-FaB (rechts erkennt man den Te-
leportert). Nach der Sprengung kénnt lhr
in einen Bonusraum gehen. lhr spielt eine
Art Memory, Extras belohnen Euch.

el
2.7 ABKURZUNG: Macht Euch wieder bei
den zerbrockelnden Steinen auf den Weg
nach oben, springt jedoch diesmal vom
dritten Stein (mit Anlauf!) nach links. Ak-
tiviert (siehe Bild) die Restart-Statue und ...

-~ -

2.10 Zu den Bracken kommt lhr auch uber
eine Abkurzung: Bevor lhr den letzten
oberen Vorsprung (von dem aus lhr an der
schragen Liane nach rechts rutscht) er-
klommen habt, sucht das Bungee-Seil am
rechten Rand der Klippe (siehe Bild).
Springt an das Tau, und lhr werdet nach
oben zu den Hangebrucken katapultiert.

Alles klar?!

Na, seid Jhr auf den Ge-
dchmack von Greiheil und
Alenteuer (ohne Folgen fiir
Euwre Lunge) gehommen?
Nabirkich isd Havy Jrs Su-
che noch nicht guende, in
der nichilen Auigale ver-
dorgen wir Euch mil den
nichiden Leveln!

Dort dagen wir Euch auch
wie I in dai alle Alari
YCS-Pifalll-Spiel gelangd.
Béiywnnacff&ten" Mal!




Das Leben
ﬁ kann manch-

mal schon ziemlich

hart sein. Um Euren

Pixel-Rambos wenig-
stens den Hauch ei-
ner Uberlebenschan-

: : Aaachtung! Alle Mann antreten zum groBBen Gemetzel! Krieg war noch nie
ce in der Hélle des

Krieges zu geben, so lustig - das behaupten jedenfalls die Programmierer des Games. Wir ver-
haben wir uns die ; ; ;s & ¢ :

s 3 raten Euch, wie man in den Kriegswirren am sichersten iiberlebt, denn nur
schwierigsten Mis-
sionen angeschaut mit den richtigen Strategien und Taktiken kommt Ihr weiter.

und einige taktische

Tips fiir Euch ausge-

arbeitet. Zunéchst
aber einige kleine i - 4= 2 : : | l::sm >

Ratschlédge vorweg: Einige Hinweise
zum Gebrauch der
Karten: Folgt den
eingezeichneten
Pfaden, um schnell
und sicher ans Ziel
zu kommen. Was an
den markierten
Stellen zu machen
ist, erfahrt Ihr in
den entsprechen-
den Kommentaren.
Wir wiinschen Euch
viel SpaB3 und-natiir-
lich auch Erfolg!

Immer schén in Be-
wegung bleiben!
Wer rastet, der ro-
stet - oder wird, wie
in diesem Falle,
gerdstet. Bewegliche
Ziele sind ja be-

kanntlich wesentlich

schwerer zu treffen!

MISSION 6

& MISSION 7 PHASE 1
1: Zerstort den Zaun mit einer Handgranate und schaltet

PHASE 1 dann die untere Hutte durch einen DistanzschuBB mit einer
1: Nehmt zu Beginn einen einzelnen Mann Rakete schon einmal vorsorglich aus.
ohne Raketen und Granaten 2: Hebt die Hutte aus und Gberquert die Briicke vorsichtig,
2: Schaltet mit ihm die ersten vier der lastigen damit lhr nicht in das kaum erkennbare Loch fallt
Scharfschutzen aus. 3: Schieft, sobald Ihr in Reichweite seid, auf die Granaten-
3: Holt die restlichen Manner nach und zerstort behalter und schaltet damit nicht nur die Hutte, sondern
die beiden ersten Hutten. auch den Scharfschtzen aus. Bequemer geht es kaum
4: Uberquert das Wasser und schieBt rechtzei- 4: Erledigt den letzten Scharfschiitzen und kimmert Euch
tig den hinterhaltigerweise auf der Lauer lie- anschlieBend um die restlichen Feinde, die noch die Gegend
genden Scharfschutzen ab. unsicher machen.

5: Klettert den Pfad nach oben und bombar-
diert die beiden nachsten Hutten.

6: Erledigt den letzten Scharfschiitzen und zer-
stort die letzte Hitte.

7. Jetzt geht es nochmals weit zurtick, um die
schwimmenden Feinde auszuschalten
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STRATEGIEN a f

£
MISSION 8 >

PHASE 2
1: Schaltet den ersten Scharfschiitzen aus.
2: Schickt einen Einzelkampfer mit Granaten und Raketen
los, um die lastigen Scharfschiitzen jenseits des schiitzenden
Wassers auszuschalten.
3: Bringt zwei oder drei Manner an diese Stelle.
4: Schickt einen oder zwei der anderen Manner zu dem Faf
und schieBt entweder die Feinde ab oder wartet, bis sie sich
selbst in die Luft sprengen.
5: Erledigt die beiden Scharfschitzen auf der Insel.
6: Bewegt die andere Gruppe hierhin, um die restlichen
Scharfschiitzen auszuschalten, bevor Ihr die Insel einnehmt.
7: Zerstort mit der Geschutzstellung alle feindlichen Bunker,
aber verlaBt die Stellung, um Truppen, die es doch noch bis
auf die Insel ge-
schafft haben,
auszuschalten.

PHASE 4

1: Bombardiert zunachst die Hitte und den feindlichen Jeep.
2: Schickt einen einzelnen Kampfer los, um die Scharfschitzen aus-
zuschalten.
3: Schnappt Euch den Jeep und zerstort die Hitte in der Nachbar-
schaft.
4: Steuert den Jeep mit drei Mann Besatzung Uber die Klippen ins
Wasser und steigt rechtzeitig aus, bevor das Ding explodiert.
5: Zerstort die Hutte, indem Ihr eine Granate Gber die Baume werft.

6: Schaltet den Scharfschtzen neben dem Bunker auf die gleiche Weise aus.

7: Nur noch ein lastiger Scharfschiitze, der aus der Ferne zu erledigen ist.

2 8: Jetzt noch schnell in die Geschutzstellung und alle Bunker ausgeschaltet, und das war

" es dann auch.

B i
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' " £ MISSION 9
I PHASE 1
™ Es gibt hier wesentlich mehr Ziele, als |hr mit Euren Waffen ausschalten

konnt. Springt in das Schneefahrzeug und bewegt Euch so zwischen den
Scharfschutzen und den Hutten, daB diese im Kreuzfeuer liegen.

¥ i

.




MISSION 10

PHASE 1

1: Beweqt (!) Euch im Uhrzeiger-
sinn durch die Gegend und kum-
mert Euch nicht um die Granaten
bei der ersten Hutte. Erledigt die
Hutten von hinten, denn wenn
Ihr das offene Gelande betretet,
geratet Ihr in gnadenloses Kreuz-
feuer. Ein Hubschrauber landet in
unregelmaBigen Abstanden und
bringt Nachschub - spendiert
ihm eine Rakete, sobald er gelan-
det ist.
2: In der Ecke hat sich ein Feind
verschanzt. Zerstort den Zaun,
erledigt den Feind und schnappt
Euch bei Bedarf die Granaten.
3: Vorsicht vor dem Scharfschit-
zen auf dem Dach. Kummert
Euch um die restlichen Feinde,
nachdem er erledigt ist.

i
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MISSION 11

PHASE 2
1: Teilt Eure Truppe in zwei Teams, um fir den Fall
der Falle eine zusatzliche Chance zu erhalten.
2: Schaltet die Geschutzstellung aus.
3: Zerstort mit Raketen die nachste Geschutzstellung
und versteckt Euch dann hinter dem Bunker, bis die
andere Geschitzstellung den Bunker zerstort hat. Mit
etwas Gluck wird auch der feindliche Hubschrauber in
dieser Gegend landen, so daB Ihr ihn praktischerweise
gleich miterledigen konnt.
4: Schnappt Euch den Panzer.
| 5: Schaltet die restlichen Stellungen sowie den her-
umfahrenden feindlichen Panzer aus.
6: Zerstort die Gefangniswand, achtet aber darauf,
daB sich der Gefangene in ausreichendem Abstand
zum Feuerzauber befindet
7: Schaut zu, wie sich das kleine Kerlchen zu seiner
Hutte durchschldgt, verlaBBt dabei aber moglichst den
Panzer nicht ..

;-
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UBERLEEBENS STRATEGIEN

1: Schaltet mit zwei oder drei Kampfern den Geschitzturm auf dem
Bunker aus und setzt dann Gber.

: Zerstort den feindlichen Helikopter auf seinem Landeplatz.

: Schaltet die ubriggebliebenen Bunker und Stellungen aus

: Der nette Helikopter wird zu dem jeweils zuletzt aktivierten Landeplatz fliegen
: Landet auf dem Fabrikdach und bemannt die Geschiitzstellung. Feuert zehn bis

2

3

4: Tellt Eure Leute auf und stellt jeweils einen Mann auf die Landeplatze

5

6

15 mal auf die Tur, um das Gebaude endgultig und unwiderruflich zu zerstoren

12.6

MISSION 12

PHASE 2
1: Steigt in den Panzer, sucht den feindlichen
Panzer und zerstort thn
2: Zerstort alle Gebaude in der naheren Um-
gebung, dazu sind sie wohl da.
3: SchieBt trotz aller Tierliebe auf den See-
hund, denn er ist eine hinterhaltige Falle
4: Schickt einen mutigen Mann in Richtung
des Pfades auf der anderen Seite des Ufers
Mit etwas Gluck wird der Scharfschiitze die
Barriere zerschieflen und Euch Zeit flr den
Weg nach oben geben.
5: Zerstort die Hutte

PHASE 5
1: SchieBt die Stellung auf der anderen Seite
des Ufers ab und schwimmt dann hintiber
2: Zerstort die Stellungen auf der Insel
3: Zerstort die Geschutzstellung und die
Hutte zwischen den Baumen. Jetzt habt Ihr
die Geisel befrert
4: Schickt einen Einzelkampfer los, um die
letzte Stellung auszuschalten.
5: Holt Euch den Hubschrauber und bringt
mit ihm die Geisel zum Zelt unten
auf der Landkarte.

Achtet unbedingt
darauf, daB Ihr nicht
in eine gerade ge-
worfene Granate
hineinlauft!

Der beste Weg, die
nervigen Scharf-
schiitzen mit ihren
Raketenwerfern los-
zuwerden besteht
darin, einen einzel-
nen Mann auf sie
anzusetzen. Der ist
wesentlich besser zu
FuB3 und hat bessere
Chancen, den feind-
lichen Schiissen aus-
zuweichen. Verliert
dabei aber Eure ,ru-
higgestellten’ Leute
nicht aus den Au-
gen: Zwar ballern
sie zwecks Verteidi-
gung von sich aus in
der Gegend herum,
stellen sich dabei
aber nicht sonder-
lich intelligent an.
Und noch ein kleiner
Tip fiir alle SNES-Ge-
nerdle: Mit der Maus
steuert sich das
Spiel wesentlich an-
genehmer, auf dem

Mega Drive geht

dies leider nicht.

folgt in der
nachsten Ausgabe




Und weiter geht es mit
unserer Komplettiésung.
Bedingt durch das etwas
andere Leveldesign
unterscheidet sich die
folgende Karte etwas von
den anderen. Damit Ihr
Euch beim Lesen keine
Genickstarre holt, hier ein
kleiner Tip: Haltet das He
mit ausgestreckten
Armen vor Euch und
legt den Daumen der
linken Hand auf die
unten entsprechend
markierte Stelle. Ubt mit
dem Zeigefinger der
linken Hand leichten
Gegendruck aus und

laBt anschlieBend mit

der rechten Hand das

S
?
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Geduld. Nun aber wieder

——

zurilick zum eigentlichen

Geschehen ...
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\ Habt Ihr trotz aller

-~ Karten und Tips im-

mer noch leichte
Probleme? Dann probiert
doch einmal das geheime
Cheatmentii aus: Driickt im
Pausenmodus LINKS+A, B, X,
A, A, B, X, A. Eine Stimme
entlarvt Euch als ,Cheater’
(wobei sie wohl irgendwie
recht hat), und Ihr kénnt
Euch unbegrenzte Energie
verschaffen und die diversen

Level anwdhlen. Leider hat

lie Sache einen kleinen Ha-

ken: Bei Verwendung des
Cheats wird Euch der geniale
Abspann wohl auf ewig vor-
enthalten, aber zum Uben
der héheren Level ist das

Ding doch irgendwie ganz

praktisch.

ir nahern uns mit Riesenschritten dem
WFmae, vorher wird allerdings noch eini-

ges an Geschicklichkeit von uns ver-
langt. Damit unser Wurm nicht zu viel Ener-
gie verliert, sollte man bei (A) nicht unbe-
dingt auf die Dornen springen: An den seltsa-
men Gewadchsen an der Decke kann man sich
prima entlanghangein. Beim Hakenturm bei
(B) wird es dann schon etwas kritischer, hier
ist gutes Timing beim Aufwartspeitschen
notig. Achtet darauf, daB Euch der letzte
Schwung nach links fihrt.
Bei Punkt (C) macht lhr Bekanntschaft mit ei-
nem Bienenhaufen, der standig nervige In-
sekten produziert. Macht dem Spuk mit Peit-

v

sche oder Kanone rasch ein Ende und geht
weiter nach (D1). Was dort wie eine Sackgas-
se aussieht, zeigt beim Blick nach oben einen
Haken, der Euch Uber einen
Doppelschwung nach

(D2) bringt. Bei (E)
lauert ein fieser
Wurm, also geht
vorsichtig vor
und peitscht das
Biest, bevor es Euch
beiBt. Springt anschlieBend

rechts von der Plattform und schwebt nach
links. Die Biester bei (F) lassen sich zwar ver-
prugeln oder abschieBen, allerdings kommen
siedummerweise immer wieder. ..

Achtet auf die seltsamen Wirbel,

Sie sind ein sicheres Zeic

n dafiir, dall irgendwo gerade etwas
passiert ist — also haltet Ausschau nach neuen Extras oder

anderen Uberraschungen!

Der volle Name
ihrer Majestat
lautet Queen
Pulsating, Bloa- ein sehr schmei-
ted, Festering, chelhafter Name,
Sweaty, Pus-Fil- wie ein kurzer
led, Malformed Blick ins Wérter-
Slug-For-A-Butt. buch oder ein
Nicht unbedingt Gesprich mit Eu-

Bei (G) hilft nur ein mutiger Sprung mit
anschlieBender Heli-Action, die nach rechts
unten fuhrt. Etwas komplizierter wird es bei
(H), hier mUBt Ihr Euch mit dem Haken unter
der Plattform und den Dornen auf die andere
Seite schwingen. Vorher kénnt Ihr Euch noch
eine Energieauffrischung holen, indem Ihr auf
die Balle Uber dem Continue springt — und
mit den Bienenhaufen fertigwerdet. Punkt (1)
ist wieder eine Spring- und Schwebe-Strecke,
die Euch zu den sicheren Ballen nach rechts
fuhren sollte. Arbeitet Euch Uber die Balle
nach oben, aber Vorsicht vor den fiesen Wr-
mern. Wahrend Ihr die ersten

noch relativ leicht besie-

(]/-/'f(é’ 7;06’ gen konnt, wartet

bei (J) ein etwas
fieseres Exem-
plar, das lhr nur
im Sprung besie-
gen konnt. Wenn lhr

bei (K) den Haken verfehlt, so
habt Ihr noch eine kleine Chance, durch ge-
zieltes Schweben sicher nach rechts zu kom-
men, andernfalls erwartet Euch eine schmerz-
hafte Bekanntschaft mit den Dornen. Nach

die von Zeit zu Zeit auftauchen



rem Englischleh-

macht.
dings hat die

Dame ihren Na-
men durchaus
verdient,
sich zeigen wird.

deutlich

Aller- wie

Schwung-
technik ist
in diesem
Level le-
benswich-
tig, also
vorher
fleiBig iiben &

Wie nett: Das gesamte Entwick-
lerteam (plus Regenwurm) be-
griiBt den mogelfreudigen
Cheater per Digi-Bild

Auf den Kugeln kénnt Ihr nur
kurze Zeit stehen, Vorsicht auch
vor den Wirmern, die manch-
mal im Hintergrund auf

ein Opfer lauern

Erinnert Ihr Euch noch an diese
dramatische Szene zu Beginn des
Spieles? Vielleicht erfahren wir ja
noch, was das sollte!

einigen weiteren Ballen und Wirmern trefft
thr schlieBlich auf die Queen - oder besser
auf ihr Hinterteil. Haltet Euch maglichst
rechts und springt nach oben und schief3t
oder peitscht auf Euer Ziel. Fallt nicht von
den Plattformen oder auf die Dornen, dann
solite eigentlich nichts schiefgehen. Bevor Ihr
Euch um den Rest der Kénigin kimmert, soll-
tet Inr noch den Bienenhaufen zwischen dem
Continue und dem Ende der Plattform aus-
rauchern, um rechts einige Extras zu finden
Begebt Euch bei der Konigin auf den zweiten
Ball, und eine grine Plattform wird Euch um-
kreisen. Springt auf sie und sammelt die Ex-
tras ein, wenn lhr mehr davon haben wollt,
so springt am hochsten Punkt nach rechts
oben . Springt auf die zweite Plattform, die
die Konigin umkreist. Wahrend einer Umdre-
hung konnt lhr sie viermal

treffen, geht sparsam mit
der Munition um
und haltet die
Dame beschaf-
tigt. Wir win-
schen Euch
viel Glick!

S O, das war es mal vorerst zum Thema Regenwurm. Mit
unseren Tips sollte es kein Problem mehr sein, den genialen
Abspann zu Gesicht zu bekommen — sofern Ihr nicht gemogelt
habt... (Erinnert Ihr Euch Ubrigens noch an die Kuh aus Level
1?) Viel Spal3 beim Spielen und experimentiert ruhig noch et-
was herum. Es gibt da namlich noch so einige Uberraschungen

zu entdecken, denn die Wege des Wurms sind manchmal

unergrindlich. In diesem Sinne noch ein fréhli-
ches Ringeln und Schwingen, und habt
doch bitte in Zukunft ein klein wenig

mehr Respekt vor Regenwdrmern.
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Captoms Diamonen-Gruysler ,,Demon’s Crest” gehort ja nicht gerade zu den i einfach-
sten Spielen, ganz im Gegenteil. Hat unser ,Held’ Firebrand eigentlich schon genug Schere-

reien mit seinen Gegnern, mufl er auch noch alle versteckten Gegenstiinde avfstobern, um sei-

ne Mission erfolgreich zu Ende zu bringen. Dazu gehidren: fiinf Schriftrollen, fiinf Flaschen fiir

Zaubertrinke, finf magische Talismane, acht Zaubersteine 3. (,Crests’) und sechzehn

ececoce ] nbezv
By (O

7 BELIEYE YOU HAVE
HEARD OF ME.
T AmM ARMA.

23 g
1. Nach dem Auftakt-Sieg gegen den Dra- 3. Am Ende von Level 1 trefft Ihr zum er- 4. Der Endgegner von Level 2 iiberlifit
chen, der Euch das erste Energie-Exira einem Abgrund die erste Flasche. In der sten Mal auf Arma. Besiegt Ihn, und das Euch unfreiwillig den Buster (Stein-bre-
beschert, wird der Friedhof aufgerdumt. Stadt (Level 2) und in einem Shop auf der Erdzeichen ist Euer. Mit diesem kinnt cher). Mit diesem kénnt Ihr in Level 1 die
Demoliert alle Statuen, und Ihr kénnt die Karte konnt Thr sehr niitzliche Zauber- Ihr in Level 2 den Eingang zur Un-ter- eine Felswand durchbrechen und Euch
erste Schriftrolle nicht verfehlen. trinke (und -spriiche) kaufen. welt freirammen (hinter einer Statue). das Energieextra dahinter holen),

gOOQOG‘GGQQ

£ SEF NG S e
5. Zuriick in der Unterwelt von Level 2, 6. In Level 3 findet Ihr die zweite Flasche. 7. Weiter zur Rechten miifit Ihr im néch- 8. Vom Endgegner erhaltet Thr eéinen wei-
gilt es, zwei weitere Mauern zu durchbre- Wollt Ihr sie sofort mitnehmen, miipt thr sten Abschnitt die Mauer durchbrechen. teren Teil des Fire-Crests, den Tornado.
chen. Hinter der ersten verbirgt sich in ei- einen kleinen Energieverlust wegen der Hinter der Tiir findet ihr Talisman Num- ( Vergefit nicht, in den zweiten Abschnitt
nem Gefdf die zweite Schriftrolle, hinter Stacheln in Kauf nehmen. Weiter unten mer zwei, Die Funktion wird Euch in der des Levels zurtickzukehren, um dort ein
der zweiten ein weiteres Energieextra. ist dibrigens der Eingang zur Unterwell. Stadt erklirt (Level 2), Energieextra einzusacken. )

~
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9. Bevor Ihr Euch Level vier zuwendet, 10. Nun zu Level vier. Hinter der Wand L1, Verlaft den Turm (néchster Ab- 12. Danach geht‘s wieder zuriick nach

solltet Thr jedoch der Unterwelt von Level kannt Thr rechis die dritte Flasche auf- schnitt) durch eine Tiir rechts und lafit draufien. Lafit Euch nun vom Wind auf
drei noch einen Besuch abstatten, denn sammeln. Lafit Euch im niichsten Ab- Euch ganz nach unten fallen. Dort geht der rechten Seite ganz nach oben zur
dort gibt es noch eine Schriftrolle zu ho- schnitt kurz vor dem Ende nach unten in es durch eine Tiir zuriick nach links. In vierten Schriftrolle tragen. Danach geht‘s
len. den Strudel fallen. der dritten Statue dort findet Ihr Talis- zuriick nach links in den Turm.

mann Nr. 1!

ereeccecee
oo

A, .. YOU'YE ARRIYED
MUCH EARLIER THAOAM )
EXPECTED F IREDRIMND.
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13. Verlafit den Turm ganz oben rechts, I4. Nun noch einmal zuriick, und den I5. Nun konnt Ihr bereits Phalanx einen 16. Also auf zu Level 5. Schlagt Euch zu-
und Ihr trefft erneut auf Arma. Diesmal letzten Abschnitt von Level vier aufriu- Besuch abstatten, was allerdings nicht erst bis zum schleimigen Boss durch, bal-
kénnt Thr ihkn um den Air-Crest erleich- men. Der Boss dort ist dank Air-Crest sonderlich zu empfehlen ist. Denn wenn lert IThm eine zeitlang auf seinen wunden
tern. Mit diesem kinnt Thr nun endlich nun ein Klacks! Als Belohnung erhaltet Thrihn nun besiegt, nimm! die ganze Sa- Punkt (das Auge), und erfreut Euch

auch nach oben fliegen! ihr ein weiteres Feuerzgichen ( ,Claw’). che kein gptes Ende ... anschlieffend am Wasser-Zeichen.




| By B g
JJg_'J:J

Energie-Extras. Keine leichte Aufgabe fiir unseren

démonischen Flattermann. Was

liegt also

4

niiher, als ihm bei seiner Aufgabe unter ﬂie Fliigel zu grei-

fen. Auf dieser Doppelseite heschreiben wir, wo ihr die be-

gehrten Extras (bis auf die Zusatzenergie) finden konnt.

17. Nun kinnt Thr noch den wissrigen
Teil von Level 5 abgrasen (Energieex-
tras!), anschliefiend solltet Thr zuriick-
kehren in Lv. 2, denn dort kénnt Thr nun
problemlos die vierte Flasche erreichen.

21. Besagte obere Tiir fiihrt zu einigen
Energieextras. Geht Ihr unten weiter, ge-
langt Ihr in einen grofien Saal. In einer
Ecke (mitte-rechts) liegt Talisman Nr. 3
unter einer Statue.

Nun solltet Ihr eigentlich alle Gegen-
stinde besilz Abgesehen vom Crest
of Infinity (zweitet Reihe rechts). Diesen
erhaltet Thr namlich erst, nachdem Ihr
Phalanx mit allen Extras besiegt habt.

29. Und dann gibt es da noch den End-
gegner nach dem Endgegner: auf der
Karte oben rechts. ( Ubrigens, in dem
kleinen See direkt oberhalb von Level I
ist ¢in geheimer Shop verborgen! ).

I18. Ebenfalls unter Wasser in Level zwei

Sfindet Ihr Talisman Numero fiinf. Dazu

miifit Thr ganz rechts einfach durch die
Wand schwimmen. Danach ist Level
sechs an der Reihe.

S =8 : .
YTOU O POSSESS
THCREDIBLE POWER.
FIREDBRIND *

22. Schlagt Euch anschliefiend bis zum
Endgegner durch. Hier bekommt Ihr es
zum letzten Mal mit Eurem alten Bekann-
ten Arma zu tun. Anschlieffend erhaltet
Ihrden Crest of Time*.

26. Phalanx diirfte Euch jetzt nicht mehr
allzu sehr zu schaffen machen ... zumin-
dest in seiner urspriinglichen Form.

Denn wenn Ihr ih 2t besiegt, erwartet
Euch eine unangenehme Uberraschung...

30. Ja, das ist er nun, der absolute Ober-
motz Dark Demon® - zumindes! in einer
seiner zwei Verwandlungsformen. Hier
diirftet Ihr erst recht einen immensen Be-
darf an Heiltrinken haben ...

19. Verwandelt Euch gleich am Levelan-

fang in den Aerial Gargoyle und fliegt bis

an den oberen Bildschirmrand. Dort be-
findet sich auf einer Plattform die fiinfte
und letzte Flasche.

23. Auch in Level sechs gibt es noch et-
was zu erledigen. Der Wolf, vorher ein
ziemlich hartnickiger Gegner, ist nun
dank Zeitzeichen* kein Problem mehr.
Als Extra gibt es das ,Demon Fire*.

e T e . _—

27. ...denn Phalanx kehrt zurtick! Und
nun sieht die Sache schon ganz anders
aus! Er ist nur an seinem Kopf verwund-
bar. Benutzt die Schiidel-Plattformen, um
nach oben zu kommen ...

20. Weiter rechts findet Ihr — ebenfalls
auf einer erhihten Plattform — unter ei-
nem Haufen Totenschiidel die fiinfte
Schriftrolle. Noch weiter rechts gibt es -
nochmals auf einer Plattform — eine Tiir.

24. Anschliepend erscheint auf der Karte
Level sieben. Lafit Euch an der gezeigten
Stelle durch den Boden zum Talisman #4
fallen. (Ubrigens solltet Ihr unterwegs die
Glocken liuten: Extras winken!).

28. Das Pafiwort PDOQM/RRMV/F
WCX/DTSC bringt Euch in den Be-

itz samtlicher Extras. Ihr kiinnt Euch di-
rekt auf den Weg zu Phalanx machen
(vergefit die Heiltrdnke nicht!).

31. Wer Lust hat, seine Krifte mit dem
Dark Demon zu messen, kann ja mal fol-
gendes Pafiwort eingeben: RFCM/JT
MQ/DBJBIZWWB. Mige

JThe Crest of Infinity* mit Euch sein ...

R1 B ! 3
e * e
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32. Und zuguterletzt: Das Pafiwort R B N
L/IXHGB/VGBB/LY LD schafft
alle Gegner ab ... bis auf die Zwischen-
und Endgegner. Ihr kinnt jedoch nur die
ersten vier Level spielen ...
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ZELDA 11l (SNES)

Ruben Jochheim sucht verzweifelt
in der lefzten Burg nach dem
groBen Schlissel. Wo ist das
Ding zu finden? Claudia dage-
gen befindet sich im Bergturm in
der ersten Eiage, wo sie im er
sten Raum vor einer verschlosse-
nen Tur steht. Was ist zu fun2
Und cuch Sebastian Hofmann
nhat bei diesem Spiel ein kleines

Problem: Im ersten Stock von
Ganons Turm ist im Raum rechts
neben dem Raum mit dem Kom-
paf ein Kristallschalter, der sich
irgendwie nicht betatigen laf.
Wer kann hier helfen@

LEMMINGS (GB)

Andreas RiBman kommt in Polar
Level 3 nicht weiter. Wer hilft
ihm, alle lemminge wohlbehal-
ten ins Ziel zu bringen?

SOUL BLAZER (SNES)

Carsten Hilf wiirde geme wis-

H

-
g 4s
32 =

sen, wo das sagenumwobene
Seelen-Schwert zu finden ist.

MYSTICAL NINJA (SNES)
Alexander und Thomas kommen
irgendwie beim Geféingnis nicht

weiter. Wie kann man das
storende Ding sprengen?

BATTLETOADS (SNES)

Peter Geschel benstigt dringend
Hilfe, um in level 3 weiterzu-
kommen. Wer hat einige Tricks
auf loger®

TINY TOONS 2 (GB)

Dennis Kruggel sucht Action-Re-
ploy-Codes fir unendlich leben
oder Energie.

POPULOUS II (SNES)
Michael Ortmann verzweifelt an
level 23. Wer kann ihm aus der
Klemme helfen2

FLASHBACK (SNES)
Marcus Goelz steht in level 2 in
der vierten Mission [Reaktor re-
porieren] vor einem tiefen
Schacht ohne Aufzug und fragt
sich, wie man da riberkommt.

SHADOWGATE (NES)
Andreas plagen einige schwer
wiegende Fragen: Im Raum mit
den vielen Gegenstonden und
dem Drachen gibt es eine Truhe.
L&Bt sich die irgendwie &ffnen?
Und wie kommt man an dem
Drachen vorbei? In einigen Rau-
men gibt es Wege, die uner-
reichbar hoch liegen. Gibt es ir-
gendeine Moglichkeit, dorthin
zu kommen? Wie besiegt man
den Drachen in dem Raum, der
durch den Spiegel erreicht wird?
lossen sich die Gitter im Raum
mit dem Schild Epor’ irgendwie
Sffnene Was ist das besondere
Geheimnis der Hahle mit der
Schlangenfigur?

Antwortth

CYBERNATOR (SNES)
Andreas Arimont hilft Sascho:
Neun Continues gibt es, wenn
man im Titelbild OBEN, L und R
gedriickt halt und zweimal
schnell START driickt. Mit etwas
Mihe kann man auch eine be-
sonders schlagkraftige Waffe
bekommen: Ma spiele den er-
sten level durch, ohne einen
Schu oder Schlag zu machen
und verpriigelt nur den Endgeg-
ner. Im zweiten level sollte man
die Score-Anzeige im Auge be-
halten und genau 2800 Punkie
erspielen, Jetzi nochma!l einen
Gegner erledige und danach
das Walfeninventar gencuer un-
tersuchen — und sfaunen.

TIPSES

LESER HELFEN LESERN

. Alle kennen ihn, den Frust, einem Gegner ausgeliefert zu sein, nach Stunden

keinen Ausgang gefunden zu haben oder einfach nicht weiterzukommen ...

Das hat nun ein Ende!

HELPLINE — LESER HELFEN LESERN

. Stellt uns die Frage, die Euch bedriickt. Wenn wir Euch helfen kinnen,

werden wir nicht nur Eure Frage, sondern auch gleich die Antwort verdffentlichen.

. Falls wir mit Blindheit geschlagen sind, werden wir die Fragen die anderen

Leser weitergeben — und zwei Ausgaben spter solltet Ihr die Antwort lesen kinnen.

Das funktioniert aber nur, wenn Ihr auch fleifig schreibt. Also:

. Schreibt uns, wenn Ihr eine Frage habt — wir drucken sie.

Wenn Ihr auf eine Frage die Antwort habt, schreibt uns ebenfalls.

Eure Post geht an:

3 .F 'r\u

- N [ Y

Helpline  Heilwigstr. 39 ¢ 20249 Hamburg

Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschriften!!!

TINY TOON WILD &
WACKY SPORTS (SNES)

Alexander Mai kann Benjamin
mit den levelcodes dienen. Das
fir den normalen Parcours lautet
Kojote, little Beeper, Montana
Max’, ,Shirley Duck, Sweety,

Plucky Duck’ fihrt in den schwe-
ren Parcours und superschwer
wird es mit Koyote, Elmyre,
Babs Bunny'.

MYSTIC QUEST LEGEND
(SNES)

Zu Marions Problem merkt Ben-
jamin an, daB sich ein EisGo-
lem woh! am besten mit Feuer
bekampfen laBt — und auPerdem
sollte man Phobias Heilzauber
immer rechtzeitig einsefzen.

BATMAN RETURNS (SNES)
Alexander Spath hilft Marce! quf
die Springe. Zundchst einige
prakiische Cheats, die allesamt
im Optionsment auf dem zwei-
len Joypad eingegeben werden
missen: Satte neun leben gibr

es mit OBEN, OBEN, UNTEN,
UNTEN, LINKS, RECHTS,
LNKS, RECHTS, B, A, die glei-
che Anzahl von Continues mit
OBEN, X, LINKS, Y, UNTEN, B,
RECHTS, A, OBEN, X. Mi ei-
nem Action Replay sorgt 7EQQ
8CO03 fiir unbegrenzt leben
7E00 8AL3 fur unbegrenzt En-
ergie, und 7E00 Q003 regel:
die Versorgung mit Smart
Bombs. Jetzt sollie das Spiel ef-
gentlich kein Problem mehr sein.



["RIW

DAFFY DUCK (SNES)

Alexander kann auch David nhel-
fen, und zwar mit soliden 50 Le-
ben: Sobald Daffy im Vorspann

seinen klugen Spruch cblaft,
sollte man folgende Komboination
dricken: LINKS, LINKS
RECHTS, RECHTS,Y,AB X.

WORLD CUP STRIKER (SNES)
Und nochmals Alexander, dies-
mal mit einem kleinen Tip fir
Frank: Nachdem man in der
Option ,Teamaufstellung’ ein
Team gewahlt hat, sollte man

unter ,Details’ den Namen des
Teams in ,Rage’ dndem - eine
Spitzenmannschaft winkt als Be-
lohnung fiir die Mihe.

T2 JUDGEMENT DAY (SNES)

Holger Kiziak weist Andy auf
den rechten Weg: Vom Truck-
stop cus geht es zunachst gera:
deaus Uber die Hauptstrale, da-
nach nimmt man die drite Ab-
zweigung nach rechis, die de-
zent durch einige griine Rasen-
flachen markiert wird. Hat man
die richtige erwischt, so wird
das Bike automatisch bremsen.

)
e

EQUINOX (SNES)
Andreas Riimann hilft Benino
weiter: Um nach Afralona zu

kommen, mufs man zundchst ein-
mal zurick noch Goladonic.
Dort speichert man im untersten
Dungeon ab und sgringt dann

auf die kleine Insel, wobei man
allerdings in keinen Kampf ver-
wickelt werden dard. Auf der In
sel spielt men die Harfe und
wird nach Afralona teleportiert.

FINAL FANTASY Il (SNES)
Matthias Schneider sucht in
South Figaro bislang vergeblich
nach Celes, hier ist ein kleiner
Tip, wie er sie findet: Wichtig
ist, daf sich Locke in bestimmten
Situationen als Wachier verklei
det, die notigen Klamotten las
sen sich wahrend des Kamples
mit bestimmien Wachen stehlen.
Um das PaBwori fir den Ge-
neimgang in Erfahrung zu brin-
gen, mufd man einem bestimm-
ten Herrn im rechten Teil des
Dorfes ein Erfrischungsgetrénk
bringen, der Rest sollte dann
recht einfach sein. Simon Evers
hat Probleme bei der Ausriisiung
von Umare und bei der Suche
noch dem Esper Alexandr, die
hiermit gelost werden: Umaro
kann nicht mit normalen Ristun-
gen oder Walffen ausgestattet
werden, allerdings kann man
ihm mit einigen Relics zu etwas

mehr Kampfkraft verhelfen, Expe-
rimente lohnen durchaus. Den
Esper Alexandr findet man in
Doma Castle, allerdings nur
dann, wenn man mit Cyan in
der Party dort einmal Ubernach-
tet und die dortige Traum-Se-
quenz Uberstanden hat.

E
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EUPER NES [IIES [EAME BOY

100NINTENDO

ICH WILL DAS
ABO FUR
100% NINTENDO!

Du weifit was Du willst: Interessante News rund
um Nintendo. Kompetente Tests der neuesten
Module fiir Super NES, NES und Gameboy. Tips &
Tricks, wenn’s mal nicht weitergeht. Deskalb willst
Du das Magazin, das weif3, wo’s langgeht: TOTAL!
100% Nintendo, unabhéngig und unbestechlich.

A B O -

CO UPON

JA! ich abonniere TOTAL! ab sofort fur
mindestens 1 Jahr (12 Ausgaben) zum
Inlandpreis von DM 72, (incl Zustellung)
Schicken Sie mir TOTAL! an folgende An-
schrift

Das Abo gilt fur mindestens 1 Jahr und verlangert sich
automatisch um ein weiteres Jahr, wenn es nicht 6 Wo-
chen vor Ablauf schriftlich gekindigt wird.

Zahlung fiir 1 Jahr
Inland DM 72 -
Ausland DM 120,-

Euro-Scheck zur Verrechnung
inbedingt Kartennummer angeben

Vorname/Name
Bitte keine Uberweisung!

Bequem und bargeldlos durch
Bankabbuchung/ Lastschrifteinzug

Strasse/Hausnummer

PLZ/OIt o

Kto -Nr

Datum/Unterschrift

Geldinstitut

Unterschrift d Ktoinh

Gegen Rechnung. Bitte keine Vor-
auszahlung leisten. Rechnung ab-
warten

TOTAL! Leserservice
Heilwigstr. 39
20249 Hamburg

Datum/Unterschrift
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STREET FIGHTER 2 TURBO
Hd"o, lhr COdekHGCker!“ 7€07 30F0 Uberraschung

2 Wir begriiBen Euch auf den Schummelcode-Seiten! e,

Jeder, der ein Action-Replay-Modul besitzt, kann hier A [“Ib‘f;mf{h“'ﬂg

interessante Hexadezimalcodes fiir alte und neue ek,

Spiele aller Genre erhaschen.

Wie immer freven wir uns auf Eure Post. Schickt uns

Eure gesammelten Werke! Wir drucken sie in einer

der knmmendm}Ausguben ab! Aiso .mx wie ran an
nsole, fleiflig s :

B oHME ARP
v

SUPER METROID

/B0 C508B 28 {l} Energietanks
7E0Q D032 50 Superbomben
7E0Q AQ10 + ale Beams

7EOQ ABOF aulder Hyper

SUPER RETURN OF THE JEDI
7EO01 B403 unend|. leben
7EOC 5A20 unenal Energie
7EOB 4C0O1 inend|. Thermal

_ Wieder haben uns zahlreiche Einsendungen erreicht, und wir
h ? prasentieren Euch hier eine wohlsortierte Auswahl von dem, was alle
Lor unglaublich fleiBigen und hart arbeitenden Helfer zusammengetragen

haben. Unser Dank geht diesmal an: Silvio, den
mysteridsen ,Game-Boy-Mann’, Akido, Slim Jim,
N Carsten Diederich, Sven Milde, Oliver Hakel, Ronny ) :

r\ )

SUPER STREET FIGHTER 2
7EQ!

Extre Turbospeed

Bl. 1

7E07 DCO1 Extra Turbos

—< > -—-u F

Schmid und Hexa-Man’! Bleibt dran, Leute!l!

P
705 EAXX S M

EAQO SpeciakMoves:
- - B TR SIS ] ) /02 AQOT unendl. Zeit nur einen Bonus: in der Lufté, Pl 1
- s UPER: _NES i 7E14 BCOO unendl. Sprung’ punkt im 7EO8 2A00

7802 7602 unpesiegbar Head 1o Head -

Viodus /EQS E6CO

ALIEN VS. PREDATOR
7E10 0C0O0 - JURASSIC PARK 2 7EOB 2BO1
7EQA 9901 Unsichtoareeit Player |
7EAQ B214 unendl. ShotMun

CLAYMATES 7EAQB414 unencl, GasMun / ]
7EF7 0605 unend|. Lleben 7EAQ BOG6Z unendl. Uz-Mun ball PL. 2
7EF7 O8FF unend| 7EAQ BOG2

Diomanten /EAGBE14
7EF7 0259 unendl. Zeit

/t05 E604

AL

7E08 2604 Schreller Fever

/E05 QBO1 l

P)’IA 2
EYE OF THE BEHOLDER /EAQ C214 unerd!. S yrana 7EQ7 D30 Unsichtoarkeit f
008C E880 Basiscode 7EAQCAl4 unendl. G 7EQD ABI1E unerdl. Steine Pi. 2
7EQ5 FOOA unend!. Energie fir 7EAQ C082 unendl. UzidA 7EQC AAGS snendl. Bumer 7EQ5 3602 Pl 1 wechselt

den Charckier /EAQ C662 unend!

rechts oben /EAQ C814 unend|
7EQ0S 270A unendl. Energie fir
den Charakter KONIG DER LOWEN EQ7 7430 ohe
links ober 7FFE @CO2 unencl. leber Sprung Pl 2
7EQ7 QDOA unendl. Energie s 7E20 0404 unend!. Energ /£05 8001 schrelle Befraiung
78200210 unend!. Brillen us Dizzy fur Pl
rechts unler 7EQ7 CDO1 y.,h--p e E.'-?'m_.'r_;
7E06 CBOA unendl Energie fir MICRO MACHINES aus Dizzy fiir P2
den Charakter /EOB 2406 Player 1 bekommt /E06 ABOO unenal. Reichweite
nks unten immer Bonuspunkie STREET FIGHTER 2 beim
m ,Head to /EQE 2BBF Uberaschung Filedriver fir P
GHOULS ‘N° GHOSTS Head Maodus for P11 /EQ8 EBOO unendl. Reichweik
7EQ2 A402 unend!. Leben 7E0B 2307 Pl. 1 benotigt /t£0C 2BBF und fir Pl 2 peim ,Spinning

I & ‘4 TOTAL ! 6/95




o e i

(o FFOR
7EO8 3FOR
EO7 BC 18

P _Game oy &

BATTLESHIP
0101 7FC2
0101 7eC2
0101 84C2

0101 87C2
0101 81C2

0101 80C2

0101 82C2

0101 85C2

Pilesedriver’ fie &
Fieanve )

unend). SerRadar

inend!, derRadar

\mend.
SerSchuf
unendl, Tomcot
unend.
3erSchufy
unend|
ZerSchuh
unendl. Sea
Sparow
unend!

Tomahawk

unendl. Phantom

unend!. Tartar
unendl, Trident
D9

unendl. Schiffe

DESERT STRIKE
0103 OFCO
0760 13C0
0426 0DCO
0108 OECO
0463 11CO
G106 10C0

0775 0CCO
010X 79C0

FIRE FIGHTER
0100 67C2
0103 AEC2
OBFF F3C2
0804 EBC2
0104 71C2
Q10X ADC2

unendl. leben

unendl. Energie
unend!. Hydras
unend!. Helfires

unena:. ruel

mmer & levle an

Borg

menal. Gunfire

O Kinder zu rellen
unenal. leben
unendl. VVasser
unendl. Energie
unendl. Axt
levelanwah!,

X=1-9

FORTIFIED ZONE 1

0108 E4FF

0108 DDC1

0808 C3FF

ROBOCOP 1
030X 95FF

0115 E6D3

0120 F6D3

unend!. Energie |
den Mann
unendl. Energie }
die Frau

unendl. Waften

levelanwahl,
X=0-9
unenal,
Superschufy
l;!‘-erldi.

3erSchul

SAMURAI SHODOWN

0462 87C5 unendL.
0837 8ACA unend

Pl

0837 8BC4 unendl

Zeit

Energie

Energie
g

STAR TREK
0811 F7C]I

Pi.2

xeine Musik

STAR TREK - TNG

0462 OEDC
0462 12DC

0462 16DC

0462 1ADC

0462 1EDC
0462 22DC

0462 26DC
0462 2ADC
0100 D8D8

0102 D808

life Support
unendl. Warp-
Anfrieb
unendl. Imouls-
Anfrieb
unendl. Schulz
schild

Phaser 99%

unencl. Photonen-

forpedos

unendl. Sensoren
Transporter 9%
Startime
40.000,1
unend!. Zeit

L
.

Frisch aus dem Land der
unbegrenzten Maglichkeiten:

AME{'R'IKAS

|\|0 1

N a

- jetzt als deutsche Ausgabe -
Damit’ macht Euch keiner mehr was vor -
_alles Wissenswerte iiber:
(¢ - -.."-'- !

GAMEGE'
JAGUAR
3D0
CD-i
... and many, man'y more

-

Die ganze Videospiel -Welt in einem Magazin -
jetzt im Zeitschriftenhandel




i STAR TREK -

" THE NEXT GENERATION
U.S.S. Enterprise f

mit Fiberglas Beleuchtungssystem

Dieser Bausatz enthalt alle zum Zusammenbau und zur
Beleuchtung notwendigen Teile. Zusatzlich einen Mini-Bohrer
und samtliche Aufkleber, sowie einen detalierten Bauplan
und eine Anleitung (engl.) fir die Bemalung

Batterien, Farbe und Klebstoff sind

nicht im Bausatz enthalten

DMV 179,95 gest.-nr. 823

U.S.S. Excelsior Bausatz

Doctor "
Leonard \'
McCoy

Captain James

Bausatz h i
Bausatz 1. Kirk
DMV 64,95\ DM 64,95
'; Best.-Nr. 831 Best.-Nr. 830

=il STARKES TEAI

Was fruher nur den amerikanischen Staatspolizisten und
Astronauten vergdnnt war, kénnen nun auch GAMEPRO-

Leser geniefBen. Die Xtracoolen FBI- und NASA-Jacken

machen aus jedem

Durchschnittsbirger

einen Superhelden!

US-QUALITY

|
Windbreaker Jacke (gefiittert) Cap, bestickt FBI
FBI DM 119,- Best. Nr. 249 DM 39,- Best. Nr. 253
Windbreaker Jacke (gefiittert) Cap, bestickt NASA
NASA 119,- Best. Nr. 250 DM 39,- Best. Nr. 254
Kaputzensweater Wollmitze, bestickt
FBI DM 99,- Best. Nr. 251 FBI DM 39,- Best. Nr. 255
Kaputzensweater Wollmiitze, bestickt
NASA DM 99,- Best. Nr. 252 NASA DM 39,- Best. Nr. 256

Original-Farbkombinationen: = ;
FBI: gelb auf blau, weiB auf schwarz Grossen

NASA: gold auf blau, silber auf schwarz UXL
Bitte Best. Nr., Farbe und GroBe angeben.

Lieferzeit: ca. 14 Tage.

Bestell-Hotline 089/96 24 10 30 - 31 Mo.-Fr.13.00-18.00




STAR TREK & Co.

U.S.S. Enterprise
3 Teile - Bausatz
DM 59,95
Best.-Nr. 809

Der Weltraum -

unendliche Weiten!

Mit unserem
galaktisch guten
Zubehor holt Ihr die
Zukunft schon heute
ins Haus. Ob Star
Trek oder Star Wars

- damit seid Ihr den

Deep Space 9 Station

-

- - Bausatz anderen um
Best.-Nr. 302 - DM 29,95 DM 64,95 I £ |
2 G Best-Nr. 811  Klingonen Kampf-Kreuzer Lichtjahre voraus!

Bausatz

DM 49,95 Best.-Nr. 810

: W e v,
Best.-Nr. 304 - DM 15,95

GCiD=

X-Wing Fighter
Bausatz

DM 44,95

Best.-Nr. 815

Star Trek The Next Generation
U.S.S. Enterprise - Bausatz
DM 59,95 Best.-Nr. 816

Star Wars Snowspeeder
Bausatz
DM 39,95 Best.-Nr. 814

Millennium Falcon
| Bausatz

. = Star Destroyer - Bausatz
DM 59,95  Best.-Nr. 813 R DM 49,95  Best.-Nr. 812

Bestell-Hotline 089 /96 24 10 30 - 31 Mo.-Fr.13.00-18.00




S W E AT S HI R T S
pro sxirT nur DIVI 69,95

GROSSE S, M, L

Das sind nicht nur einfach ein paar
coole Sweater, das ist ein Stuck
L~American Way of Life”. Wahlt
zwischen den Emblems der Mega-
Basketballer ,Chicago Bulls” (links)

oder der ,Seattle Supersonics”

(rechts). Mit diesem coolen Outfit

steht Ihr garantiert im Mittelpunkt! Best.-Nr. 202

I SOLANGE DER VORRAT REICHT Best.-Nr. 217

Mannomann, die kénnen machtig
was einstecken: Unsere praktischen
Sporttaschen im coolen US-Look sind
aus unverwdistlichem Nylon und
haben reichlich Platz fuar Eure
Sachen. Zwei AuBentaschen und
eine Fronttasche bieten zusatzlichen
Stauraum, dank Schultergurt lassen
sich die robusten Platzwunder

kinderleicht transportieren. Der

ultimative Reisebehélter nicht nur

fur Freunde des US-Sports!

Best -Nr. 250 pro Tascue nur DIVI 49,95

Die Michael Schumacher Collection

Benetton Ford
B 193 Modell 1994

MaBstab 1:18 (ohne Fahrerfigur)
DM 89,95
Best.-Nr. 820

Modell 1994
(s. Abb.)
Mafstab 1:43
DM 49,95

B Best.-Nr. 821

Bestell-Hotline 089/96 24 10 30 - 31 Mo.-Fr.13.00-18.00




Chicago
Bulls

Cap Best.-Nr. 261
Rucks. Best.-Nr. 260

San Jose

Sharks

Cap Best.-Nr. 263
Rucks. Best.-Nr. 262

Charlotte

Hornets )
Cap Best.-Nr. 247 §
Rucks. Best.-Nr. 248

New York

Knicks
Rucks. Best -
Nr. 230 y

Mighty Ducks
of Anaheim

Cap Best .-
Nr. 235
Rucks. Best.-Nr. 236

Washington

Redskins
Cap Best.-Nr. 267
Rucks. Best.-Nr. 266

Chicago
s White Sox

Cap Best.-Nr. 265
Rucks. Best.-Nr. 264

0
F
F
|

Fi
)

PRODUCT

Dallas
Cowboys

Cap Best.-Nr. 231
Rucks. Best.-Nr. 232

Orlando
Magic

Cap Best.-Nr. 237
Rucks. Best.-Nr. 238

Los Angeles
Raiders

Cap Best.-Nr. 233
Rucks. Best.-Nr. 234

Cleveland
Indians

Cap Best.-
Nr. 228
Rucks. Best.-
Nr. 229

Phoenix
Suns

Cap Best.-Nr. 239
Rucks. Best.-Nr. 240

~ Seattle
Supersonic San Francisco New York
% 49 ERS Yankees
L7 .4
Cap Best.- [
Nr. 241 $
Rucks. Best.- Cap Best.-Nr. 243 Cap Best.-Nr. 245
Nr. 242 Rucks. Best.- Rucks. Best.-Nr. 246
Nr. 244
- —
—

Bestell-Hotline

089 / 96 24 10 30 - 31

Mo.-Fr.13.00-18.00
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Verkaufe Super Sireet Fighter
2 DM 75, Rise of the Robots
DM 60, Secret of Mana DM
65, Super Ghouls 'n’ Ghosts,
Jap./US - Adapter DM 50, Su-
per Nintendo + zwei Centroller
fir DM 125, Telefon: 089 -
6147326, Philipp Lehmann
Verkaufe das Spiel Schlimpfe
mit Verpackung und falls ge-
wiinscht mit Level - Codes fir
DM 55, Telefon: 08061

7783, nur Montag anrufen,
Claudia

Tausche NBA Jam, Cool Spor,
Bubsy, Zelda, Astferix, Jurassic

Basketball (US-Version] gegen

Donkey Kong Country, Eor-

thworm fim oder gegen Super
Street Fighter 2, Telefon: 04106
- 78840, Mathias
Verkaufe Super Ninten-
do/PAL mit zwei Spielen Sim
City und Super Mario All Stars
fir DM 200, Michael Stein,
Hechistr. @7, 01127 Dresden
Verkaufe Super Mario All
Stars DM 60, F - Zero DM 25,
Winter Olympics DM 60, Star-
Wing DM 35 und F1 Pole Posi-
tion DM 65, alles zusammen fiir
DM 215 DM, Telefon: 06771
1731, Frank

Verkaufe bilig Indicna Jones
Greatest Adveniures, Cleyfigh-
ter, Vortex, Another World, Ju-
rassic Park, Super Metroid,
mocht mir ein Angebot! Telefon:
01 - 9405427 |CH), Randolph
Tausche Mickey Mania, Super
Bomberman 2, Mega Man X,
Earthworm Jim, Shadowrun, Eek
the Cat, Secret of Mana, Super
Metroid und so weiter (22 Ga-
mes|, suche Indiana Jones, Su-
per Return of the Jedi, Street Ro-

e Cel, N\ighty
Max ... eventu-

bl !l cuch Ver-

i kauf, Telefon:
06241

| 22940, Daniel
Verkaufe Su
¥ per Nintendo -
Spiele Lomborg-
hini {mit Anlei-
tung), World
Heroces {chne

Park 2. Suche Pitfall, NBA ‘@5,
Lion King, Super Refurn of the Je-
di, Blackhawk, Mickey Mania,
Demen’s Crest, Animaniacs, Kid
Clown nur PAL, Telefon: 0391
714309, Ronald

Tausche Aciraiser 2, The Le-
gend of the Mystical Ninja,
Skyblazer, Goof
Sparkster,

Troop gegen
lllusion of Gaia,
Breath of Fire oder gegen Ange
bote. Telefon: 033703
70507, ab 17 Uhr, Patrick
Verkaufe Super Nintendo mif
12 Spielen una 18 TC
Hefte tir DM 700, habe Lar
thworm Jim, NHL Hockey ‘@35,
ande
re, cder tausche gegen 3DO.
Telefon: 09421 - 61943, Jakob
Tausche Tccmo Super NBA

Samurai Showdown und

Anleitung), Stre-
et Fighter 2 T Anlei-
tung), Another Worla [chne An
leitung), Striker {ohne Anleitung]
Infarot - Pads fir je DM 50, Tele
fon: 07268 - 1024, Thomas

Verkaufe Super Ninternco
DM 135, Super Street Fighter 2
Turbo DM 85, Super Maric Kart
DM 75, Mechwarrior DM 80
Mario Paint DM 60, StarWing
DM 40, Wing Comander DM
50 inklusive Porio
09422 - 4228, Jan
Tausche Street Fignier 2 Tur
bo, Super R - Type, King of Dra
gons und Super Soccer gegen
Tumn & Burn, Super Battlefonk 2,
Qutlender oder Desert Strike, ha-
Spiele

urbo [mit

Telefo

be auch Game - Boy -
Teleton: 0228 - 673828
Verkaufe circa 120 Super

NES - Spiele. Verkaufe circa
120 Super NES - Spiele.
Verkaufe circa 120 Super NES -
Spiele. Verkaufe circa 120 Su-
per NES - Spiele. Telefon:
04521 - 71497, Andreas
Tausche/Verkaufe Super
Nintendo, Mickey Mania ge-
gen Zelda 3 oder Mario Karf
usw., TOTALl - Heft 6/93 fir
DM 50, Telefon: 02361 -
183661, Steve

Suche Super Nintendo - Spie-
le, Earthworm Jim, Donkey Kong
Couniry, Secret of Mana, Super
Mario Kart, Wing Comander,
guter Zustand mit Anleitung, Te-
lefon: 02043 - 45521, Rene
Verkaufe Super NES mit finf
Spielen, FIFA Scccer, Sim City,
W. L. Basketball, WWF 1 und
NHL ‘94 fir DM 400 und zwei
Joypads, schnell Selostebhohler,
Danny Kaerauf, Dorfstr. 28,
09328 Cossen

Verkaufe Bubsy, Zelda, All
Stars, Super Mario World, Ma
rio Karf, Schlimpfe, Probotector,
Actraiser 2, Mickey Mouse,
Royal Rumble,
Game Boy Alleyway und Probo-
teclor, Telefon: 04191 - 72837
oder 6275, Thomas
Verkaufe Super Nintendo mit
28 Spielen Secret of Mana, Sim
City uvm.
Anleitung und zwei Control -
Pads und Spieleberater fir DM
220, Telefon: 0041 - 71 -
428423, Peter
Tausche/Verkaufe Shag
Fu, Samurai Shodown, WWHF
Secret

Aladdin usw., fir

inklusive Cover und

Raw, Ceaptein America,
of Mana, Donkey Kong Coun-

try, Telefon: 02431 - 72835,
Esad, 02431 - 5146 Andre,
ab 15 Uhr

Verkaufe Jomes Bond Junior
fir DM 50, Turrican fur DM 50,
Telefon: 07505 - 1540, ab 17
Uhr, Fabian

Verkaufe |
IP\J', ddf’” QS
DM 75,

Samurai Show-

neu f

down neu fir |

DM 75 zusom-
men fir DM
140! AuBer-

dem Uber 50
Computer - und
Videospielezeit-
schriften, Tele-
on: 02962 -

4314, Eva

Verkaufe circa 35 Super Nin
fendo - Spiele zum Beispiel Stre-
et Racer, Syndicate, Telefon:
02251 - 55494, ab 14 Uhr,
Dirk

Suche Modulsemmlungen und
Konsolen sowie Neuheiten fir
Super Nintendo, Game Boy,
NES, Mega Drive. Suche auch
3DO, Saturn und Sonyplay Stati-
on mit Spielen. Bitte meldet Euch

unter Telefon: 0641 - 71250,
Kirsten
Tausche NBA Jam, Jungle

Book, FIFA Intl. Soccer, Babsy,
Schlimpfe, Kick off the Round,
The lost Vikings, Jurassic Park 2.
Suche Stargate, NBA ‘95, Jedi,
Pitfall, Llion King, Demon 's
Crest, Batman & Robin, Blackha-
wk, Telefon: 0391 - 714309,
Ronald

Verkaufe Super Star Wars,
Tiny Toon, Pop 'n' Twinbee 2,
Aladdin, Jurassic Park, Mario
Paint und Score Master, Joybo-
ard, Preis nach Vereinbarung!
Telefon: 08703 - 565, 17 - 19
Uhr, Rainer

Kaufe/Tausche Spiele fir Su
per Ninfendo, NES, Game Boy,
auch ganze Sammlungen mit
Konsole, habe NBA - Tourno-
ment Edition, Final Fontasy 3,
NHL ‘@5 und andere auch Ver
kout méglich, Telefon: 04774 -
1789, ab 18 Uhr, Rainer
Verkaufe Super Nintendo mit
15 Spielen, zum Beispiel Ear
Jim, Super Street Fighter
2, International Super Star Soc-
cer, Blackhawk, Action Replay
2, US - Adapter, Young Merlin,
NBA Jam DM 800 eventuell
mehr cder weniger, Telefon: O1
- 9150210 {Zurich)

Suche <en Giiffy ir. Major lec
gue Basketball zahle swischen
DM 50 - 60. Christian Schmid,
Mainzerstr. 6, 10247 Berlin,

thworm

s dinintly
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Anz.. Best.-Nr.

Artikel

| E SHOP BESTELL-COUPON

GroBe  Preis

Anz. Best.-Nr. Artikel - GroBe Preis
Versandkosten*
Gesamt

._>. hiermit bestelle ich

- Euro-Scheck 7. Ve

q

Achtung! Wer mit Euroscheck
bezahit, spart gegenuber
Nachnahme ganze DM 7,-

Versandkosten
Inland: ]

aus dem TOTAL!-Shop

< per Nachnahme, 1. = Ir ard
Versandkosten DM 10,

zzgl. Nachnahmegebuhr DM 7,-
(insg. DM 17,-)

Bitte keine Uberweisung!

g

Tests & Infos zu

en
Londen: Fribjshrs-tesse

Re

=

E

UNABHANG

EUPER NES [IIES [EAME Bof

Unirally: Pep-Spiel mit Kult

OANILNING

TIPS & TRICKS
# ThT-Poster 1u Internotional Swper Stor Soccer

-Appeal

0

Vorname, Name
StraBe, Hausnummer
PLZ, Ort

Datum, Unterschrift

(Be Jugenacner arter 18 Jahrer Urterscns

nur DM 72,- (Inland)
oder DM 120,- (Ausland)

urhbeding:

Bitte kei

[ = = = = = = = = = = = =

angig und unbestechlich

| Euro-Scheck

3L " Gegen Rechnung. 27

Ja, ich abonniere die nachsten 12 TOTAL! Aus-
gaben im Abonnement zum Preis von

ABO «ABO *ABO* TJAL! °ABO:ABO+ABO

Vorname, Name

PLZ, Ort

Strafle, Hausnummer

Datum, Unterschrif

(Ber Jugenc

K

ne Uberweisung!

men unter 18

anren Urterscnrst des Frrehargsaerechtigien

—

die originalen F1-Renner
D. Hill, H.H. Frenzen und

handlackiert

in Sammlerbox.

e o el e T T S ——

FORMEL 1 COLLECTION ‘94

In einer einmaligen Auflage von nur 1500
Stiick gibt es rechtzeitig zum Saisonende

von Schumacher,

G. Berger als

Modell: Maf3stab 1:43, Metallmodell,

49,95

Best.-Nr. 821

[ ]

h _ H.H. Frenzen, F1
wmu-.-z_‘.wn»\_u;uo.om

, G. Berger, F1
Best.-Nr. 823, DM 39,95

—1J. Alesi, F1
Best.-Nr. 824, DM 39,95

Damon Hill, F1
Best.-Nr. 825, DM 39,95

MaBstab

1:43
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Iwei Johee TOTAL! ... ......... 24
WETTBEWERBE

D000 wose v wommims iy s | 49
{1 O 9
PREVIEWS

Super Tumicon 2 ... ... ... ... 14
TESTS

SNES

Addams Family Volues . . ... ... .. 31
Bonkers .. ... ... ..., 19
Fatal Fury Speciol . ... ... ... .. 35
Looney Tunes Boskethall ... ... .. 28
11172 11 O —— 18
Puzzle Bobble ............... 46
Sink or Swim ... 17
The Firemen . ............... 30
The Flintstones ... ............ 71

Unirally . ... 20

TOTAL!-CLASSICS:

Populous .. .............. ... 36
NES

Dk Tales:2 e e sminn 16
TOTAL-CLASSICS:

Super Morio Bros. 3 ........... 37

GAME BOY
Hega Mon I
TOTAL!-CLASSICS:

TIPS & TRICKS

Intemnational Superstor Soccer,

Tips-& Tricks-Poster . ........... 41
Shorties: o s snwrmamny s 48
Tips-& Tricks-Verzeichnis ... .. .. .. 52
Pitfoll: The Mayan Adventure,
Komplettlisung, Teil 1....... ... 54

Cannon Fodder, Tips & Tricks, Teil 1 .56
Earthworm Jim, Komplettlis., Teil 3 .60

Demon'’s Crest, Tips & Tricks .. ... b4
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Action-Reploy-Codes . .. ......... 68
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Editoriol . ... ... ..., 3
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Chorts ... 40
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TOTAL!-Shop ................ 10
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* 18 Jahre Unterschrift des

Strafle, Hausnummer

Vorname, Name

Bitte keine Uberweisung!

~ | per Nachnahme (UPS),
Irard
Versandkosten: DM 17,-

2L

0,

Versandkosten im Ausland:

Versandkosten im Inland:
DM 20,

| Euro-Scheck

oM

Versandart bitte ankreuzen:

Fur Sammelbesteller berechnen wir ab DM 180,- keine Versandkosten!

Lieferzeit ca. 14 Tage
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Telefon: 030 - 2945842

Verkaufe Jurassic Park 2 DM
75, legend DM 65, Indiana Jo-
nes Greatest Adventures DM
@5, lemmings 2 DM @0 und an-
dere Spiele [neuwertig]. Tausche

auch gegen Secrei of Mana, su-

che Zelda 3, Telefon: 04561 -
3565, Michael
Verkaufe/Tausche Mario is
Missing gegen Earthworm Jim,
lemmings 1 oder 2, Blackhawk,
7th Saga oder fir VB DM 90,
Telefon: 0861 - 164975, Ar-
min

Final Fantasy 3. Secret of
Mana, Zool, Super Metroid,
Bubsy, Mr. Nutz, Hook, Cool
Spot, Bugs Bunny, Q Bert Har
leys Adv., Bomberman, Blues
Brothers, Earthworm Jim, Dschun-
gelbuch, Paladins Quest, Stor-
Fox, Mario Kart, The lost Vi-
xings, Skulliagger, Star Wars,
Telefon: [CH) 061 -.Q011136,
S"by”(‘:
Verkaufe/Tausche /ego
Man X, Road Runner, lord of the
Rings, Magical Quest, Marios
Time Machine fir DM 60 - 70
oder gégen Rock 'n’ Roll Re-
cing,- Utopia, Smash Tennis, Su-
per Bomoerman 2, Donkey
Kong Country, Telefon: 09854 -
1427, Andreas

Verkaufe Sego Mega CD 2,
Mege Drive 2, zwei Conlrol
Pads, Gesamtpreis DM 310,
tausche auch Mega CD 2, Me-
go Drive 2, zwei Control Pads
gegen sechs Super Nintendo -

Spiele, Teleflon: 07584 - 5438

(BITTE DEUTLICH IN BLOCKBUCHSTABEN SCHREIBEN)

Heinrich

Suche/Tausche Blackhawk
biete Donkey Kong Country. Su-
che Super Probotector, biete
Zelda. Suche looney Tunes Ro-
ad Runner biete Spiderman X
neul!, Telefon: 05424 - 8951,
habe ouch Amiga

Verkaufe Sireet Fighter 2,
Tiny Toon je DM 50, Parodius
DM 70 oder Super Probotector.
Tausche Flashbock gegen Indio-
na Jones. Marko Pape, Dorfstr,
G, 18239 Radegast
Verkaufe Indiana Jones Grec-
test Adventures, Cool Spol,
Secret of Mana, Blackhawk, al-
le Spiele in PAL, suche Shade-
wrun in deutscher Version, Tele-
fon: 02205 - 82895, Manfred
Verkaufe Road Runner DM
A0, Super Mario All Stars, Alad-
din, Tiny Toons: Buster Busls loo-
se DM 50, Super Mario Kart
DM 60, Super Empire Strikes
Back fir DM Q0 und Rock 'n’
Roll Racing fur DM 100, Tele-
fon: 0621 - 678566, Dennis
Verkaufe/Tausche Farth
worm Jim DM 80, Super Meiro-
id DM 70, Secret of Mana DM
75, Mega Man X DM 60, The
Lost Vikings DM 60, alle mit An-
leitung und Verpackung, Tele-
fon: 07324 - 3781, Daniel
Verkaufe/Tausche Supe:
Nintendo - Spiele Gemfire ge-
gen Gebot, Mechwarricr
{deutsch] DM 60. Suche Aerc-
biz, Final Fantasy 3, Super Con-
flict, Wizardy, Shadowrun, Tele
fon: 02253 - 3760, ab 14

Uhr, Jan
Billig! Verkaufe |
Super Nintendo fu
mit 13 Spielen [
zum Beispiel
Rock ‘n* Roll Ra:
cing, Bomber- |
man, Jurassic
Park mit viel Zu
behdr zum Bei-
spiel Ascii Pad,
Action Replay 2,
Triblepad, Converter und so wei-
ter DM 500, Telefon: 030 -
5253756, Sven

Suche NBA Jom, tousche ge-
gen Turtles, Tiny Toons, F - Zero,
Cool Spot, Telefon: 08669 -
6895, ab 18 Uhr, Michcel
Verkaufe Super Nintenao mif
Super Street Fighter 2, Ear-
thworm Jim, Action Replay 2 und
Super Game Boy komplett fijr
DM 400, auflerdem noch diver
se Game - Boy - Spiele zum Bei-
spiel ein 105er Game, Telefon:
02594 - 88057, Benjamin
Suche fir Super Nintendo Su-
per Streel Fighter 2, NBA Jom
und fir Sega Mega Drive Soleil,
tausche auch fir beide Systeme,
habe Donkey Kong Country
Secret of Mana, Telefon:
07191 - 88494, Alex
Tausche Mystical Ninjo,
Secret of Mana, 7th Saga, Tour
namenl Fighters, Mystic Quest,
Battle Toads, Zelda, Boxen, R.
m. Ma., Mefroid {Game Boy)
gegen Super Bomberman 2,
Wario lend (Gome Boy), Pocky
& Rocky oder Asterix, Telefon:

0341 - 6880074, Alexander
Verkaufe Dschungelbuch DM
70, The lost Vikings DM 55, In-
diana Jones Greatest Adventures
DM 75, Super Metroid DM 70,
alle Spiele in Original Ver-
packung und Deutsch, Telefon:
02206 - 82886, Manfred
Kaufe Might & Magic fir
{deutsch) DM 50, lagoon DM
40 auch nur, verkaute NES -
Spiele Super Mario Bros. 2 und
3 fiir zusammen DM 30 oder
tausche gegen Sncke Rattle N
Roll + DM 10, Telefon: 0561 -
281087, Oli

Verkaufe Super Smash T. V.,
Sim City, The Hunt for Red Ocio-
ber, Utopia, The Rocketeer, Su-
per Air Diver, Act Raiser, Mega
- lo - Mania, The Chaos Engine
fir je DM 10C mit Verpackung
unc Spielebeschreibung, Uwe
landgraf, Chemnitzerstr. 56,
08393 Meerane

Tausche Zombiss, Aladain,
Battletoads Double Dragon, Pa
perboy 2 gegen Mystic Quest,
Gool Troop, die Flintstores, My-
stical Ninja, Pocky & Rocky 1
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Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll:
® Hardware+Zubehor

® SNES-Spiele
® NES-Spiele
® GAME-BOY-Spiele

@ Sonstiges

Datum

Unterschrift

Eine Kleinanzeige (maximal 5 Zeilen mit je 30 Anschlégen] kostet 5 Mark. Bitte legt den Betrag in Form eines 5-Mark-Scheines (oder Scheck| bei. Es besteht kein Anspruch auf
Mitnahme der Anzeige fir eine bestimmie Heftnummer. TOTAL! vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme und kann fir das daraus folgende Vertragsverhéltnis nicht verantwortlich
gemacht werden. TOTAL! kann und will die Seriositét der Anzeigeninhalte nicht Gberpriiten. Adressen und Telefonnummern missen im Anzeigentext stehen.



| 20, Action Re-
play 2 DM 8S.
Suche Secret of
Mana, Super
% Battletank 2,
¥ Super Bomber-
i man 2, tausche
N auch, Telefon:

SPEEC A3IF L

04509 - 8868
oder 8012,
Carsten

F-Zero Verkaufe
2, Telefon: 05235 - 97461,  Dschungelbuch DM 90, Street
Alex Fighter 2 Turbo DM 50, Califor-

Tausche/Verkaufe F - 720
DM 35, Super Soccer DM 45

nia Games 2 DM 50, Pilot-
wings DM 45, Telefon: 08807

beide mit Anleitung oder tav- - 6131, Flo
sche gegen Royal Rumble, Sim  Kaufe alte und neue Super
City usw., verkaufe auch Gome  Nintendo - Spiele, suche

Dschungelbuch, World Cup Stri-
ker, Super Street Fighter 2, Alad-
din, WWF Royal Rumble, ver-
kaufe Magical Quest DM 50,
Teleton: 04361 - 1238, Heinz
Verkaufe Super Nintendo -
Spiele: StarWing DM 60, Ano-
ther World DM 80, Power Mon-
ger DM 60, World league Bas-
ketball DM 60 oder zusammen
fir DM 250, Telefon: 07340 -
/7637, ab 18 Uhr, Benny
Tausche Rock 'n’ Roll Racing,
Blockhawk gegen Donkey Kong

Boy mit Spiele zum Beispiel Spi-
derman, Telefon: 08443 -
1079, 13:30 - 20:15 Uhr, An-
ton

Verkaufe Super Nintendo mit
10 Spielen DM 700! Verkaufe
auch NES und NES - Spiele zu
einen guten Preis! Verkaufe auch
TOTALl 1/93 zu DM 70, Tele-
fon: 030 - 7124121
der

Tausche Super Bomberman 2
gegen Star Wars -
Strikes Back, Earthworm Jim
oder Donkey Kong Country mit
Anleitung. Jon Watermann, Zie-
tenstr. 31, 40476 Disseldorf
Telefon: 0211 - 4931211
Verkaufe Super Nimendo
Spiele, Super Game Boy, Gao
me Boy und Spiele, Top Preise,
Liste anfordern bei: Ulle Diete
rich, Kémmererstr. 40, 67547
Worms

Verkaufe Action Replay und
Might & Magic 2 fir DM 100

Alexan-

The Empire

Country, Earthworm Jim, Telefon:
0201 - 281802, ab 21.04,,
ab 12 Uhr, Heike

Tausche Secret of Manag,
Gods, Zelda 3 gegen Blackha-
wk, Shadowrun oder Starwing,
Telefon: 0208 - 852971, ab
18 Uhr, Stefon

Verkaufe cder tausche Super
Nintendo - Games Rabbit Rom
page, Chaos Engine, Megao
Man X und andere suche Sec-

und andere, Telefon: 06142 -
564179, ab 18b Uhr, Stefan
Verkaufe Street Fighter 2 Tur-
bo DM 15, Tiny Toon DM 50,
Mega Man X DM 100, Dragon
DM 115, Telefon: 040 -
3374952, ab 15 Uhr, Phil
Tausche nur deutsche Versio-
nen F - Zero und Specire gegen
Mechwarrior oder Vortex. Habe
Anrufbeantworter, Nachricht und
Telefonnummer hinterlassen, Te-
lefon: 05252 - 82976, Vincent
Tausche Secret of Mana,
Madden NFL ‘94, Blackhawk
gegen Young Merlin, NHL ‘94,
NBA Jam, Telefon: 06271 -
77714, Thomas

Tausche 2 gegen 1. Jurassic
Park und Widget gegen Brain
lord oder lord of the Rings. Und
tausche ebenfals lllusion of Gaia
gegen Final Fantasy 3, Alien 3
fir DM 50, Telefon: 07021 -
42297, Florian

Verkaufe Hagare (jop.] DM
85, Indicna Jones Greatest Ad-
ventures (US| DM 50, Jimmy
Connors DM 50, Super Bomber-
mon DM 45, Jim Power DM 35,
suche Sonic, Wings Bio Melal
Wild Guns, Super Volleyball,
Telefon: 030373 - 7670, Mi
chel

Tausche Super R - Type, Pilo
wings, Zeldo gegen NHIL
Hockey ‘94, Telefon: 05258 -
3490, ab 15 Uhr, Olof
Tausche Secret of Manc ge-
gen Mystic Quest legend und
Lufia, The Forress of Doom, Te-
lefon: 0831 - 202394, Remo-
na

Verkaufe Super Return of the
Jedi (US) fir circa DM 80, F -

+ Nachnahmegebihr und Porto, Q u e 5 | P = 7ero fir circo
nur zusammen, Telefon: 02842 DSV, Ac | |- B2 M | SEEH T DM 35 Tausche
719917 Ralf lion  Re: P gy g m“ auch SW 3 ge-
Verkaufe Super Nintendo - p oy 2, [=¥sa | ; ", t gen NBA Jam
Spiele, Asterix DM 60, The lost  Adventure fut - b 3 ’: Tournament  Edi
Vikings DM 76, F - Zero DM Island 2 > | @, tion oder Black
HW H e & = hawk.
- = L ' J] £ 1) Telefon: 07031

> TR LT ]
E o Al il T i

Mega Man X 673774, Mich

ael
8% Suche US - Su-
B oo Nintendo fir
d DM Q0 mit Pag,
o suche Gome Boy
R NES

Nintendo -

Super
32X
Mega Drive - |,

Megc-CD

The lost Vikings

NBA Jam T. E.

30O und Neo®GeoCD - Spie-

le. Mirko Schweikardt, Bahnhof-
str. 37, 63683 Ortenberg
Tausche fir Super Nintendo In-
ternational Super Star Soccer ge-
gen Top Gear 2 mit Verpackung
und Anleitung (deutsch), Telefon:
0621 - 676363, Karl - Heinz
Suche ginstig Super Nintendo
- Spiele und Zubehér, Schickt Eu-
re liste an: Sebastian Hanke, Al-
lerstr. 4, 21614 Buxtehude, Te-
lefon: 04161 - 88566, ab
19:30 Uhr
Verkaufe/Tausche Mystic
Quest fir DM 60, Plok fir DM
70, WWF Raw (neu) fiir DM 85
gegen Actraiser 2, Super Metro-
id und andere habe auch Zeit-
schriften, Telefon: 02267 -
2589, ab 16 Uhr, Uzimeu
Suche Super Metroid [deutsch)
und Sim City (deutsch). Tousche
gegen Secret of Mana (deutsch
und Flashback [deutsch), alles
mit Verpackung und Anleitung,
verkaufe auch fir DM 70 - 90,
Telefon: 0201 - 596112, Basti-
an

Verkaufe Aladdin, Prince of
Persia, Super Star Wars, Stor-
Wing, Jurassic Park, Super
Ghouls ‘n" Ghosts, Zelda je DM
70, Telefon: 04523 - 990011,
Peter 2
Tausche Cool Spot, Zombies,
StarWing und Earthworm Jim, su-
che Blackhawk, Donkey Kong
Country, Street Fighter 2 Turbo
sowie alte Spiele, Telefon:
07227 - 2277, ab 19 Uhr, In-
Suche Gome Boy und Spicle
auch einzeln. Suche NES - Spie-
le pro Spiel DM 10 - 20, Mirko
Schweikardt, Bahnhofstr. 37,
©3683 Ortenberg, suche auch
Super Nintendo - Spiele
Tausche alt gegen neul Dor-
key Kong Country gegen Zom-
pies. Earthworm Jim gegen
WWEF Rew, alle Spiele deutsch,
mit Verpackung und Gebrouchs
anweisung, Telefon: 09831
2030, nach 20 Uhr, Christian
Tausche 7 oder |
rater gegen Secret of Mara

+ Spielebe-
oder Final Fentasy 3, hobe Su
per Street Fighter 2, Super Bom
berman 2, Alacdin, Zelda 3
Flashback, Mystical Ninja, NBA
Jam und andere, Telefon: 0271
- 44589, David

Suche Flashbock oder NBA

Jam Teunament Egition in guten



Zustand, biete eventuell Donkey
Kong Country, Telefon: 0385 -
379782, ab 18 Unhr, Martin
Verkaufe/Suche Donkey
Kong Country DM 80, Secret of
Mana DM 75, SterWing DM
45, suche Rock ‘n’ Roll Racing,
Betman und Robin, Super Star
Soccer, Telefon: 040
6903142, Boris

Verkaufe Cragon View (US],
Rock 'n’ Roll Racing PAL DM 80
+ 50, Magical Quest + US Ac-
fraiser PAL, EV.O., Pop 'n Twin-
bee Yoshi's Cookie {US), suche
lufia and the Fertress of Doom,
Telefon: 0208 - 609315, Eike
Verkaufe Barkley: Shut up
and Jam fir DM 60 und NHL
Hockey ‘95 fir DM 80, Telefon:
0341 - 4222651, Michael
Suche final Faniasy [deutsch,
PAL} tausche gegen Super Ga-
me Boy + Final Fight 2 mit Ver-
packung und Anleitung. Tausche
auch gegen andere Module,
greift schnell zul Telefon:
06221 - 809310, Julian
Verkaufe Royal Rumble DM
80, Timeslip DM 45, suche
NBA Jam, Telefon: 030 -
3966933, ab 18 Uhr, Olivier

Verkaufe Blockhawk fir DM
100, The lost Vikings fiir DM
65, Mega Man X DM 60, Su-
per Mario All Stars fiir DM 50,
alles zusammen fir DM 260, ol
le Spiele mit Verpackung und
Anleitung, Telefon: 0711 -
5282797, von 16 - 19 Uhr,
Uwe

Verkaufe Asterix fur DM 50,
Daffy Duck DM 55, All Siars
{ohne Verpackung) DM 35 und
Super Game Boy DM 60. Su-
che auch [billig] Top Gear 2,
Telefon: 036259 - 50043,
Matthes

Suche gegen Bezahlung das
NES - Spiel Litle Neme the Dre-
om Master, Telefon: 08671 -
2216, von 18 - 20 Uhr, And-
reas

Biete Soulblazer (USVersion),
llusion of Gaia (US), Secret of
Manec [US), Fincl Fantasy 2
(US), Gods (deutsch), Parcdius
Zelda 3, suche Final Fantasy 3
und andere Rollenspiele, Tele-
fon: 02947 - 1574, ab 18
Uhr, Wolfgang

Verkaufe 7clda, Madden
NFL ‘@5, Dragon, NHL ‘95,
NBA Llive, Super Return of the Je-

di, Lemmings 2, Smash Tennis,
Jurassic Park 2 DM und andere
DM 60, Telefon: 02204 -
62178, Matthics

Verkaufe Super Nintendo mit
16 Spielen zum Beispiel Clay
Fighter, Flashback, NBA Jam
und Action Replay sowie Super
Game Boy mit zwei Pads und
TOTALl 10/93 - 4/95 fir DM
1200 NP DM 1800, Telefon:
05272 - 1689, ab 18 Uhr,
Manuel

Verkaufe Super Ninfendo -
Spiele Stunt Race FX fir DM 70,
Royal Rumble fir DM 60, Street
Racer fir DM 80 zusammen fir
DM 200, suche International Su-
perstar Soccer, Telefon: 07427
- 7670, Heiner

Suche Desert Strike [deutsch) fur
Super Nintendo, nur mit Anlei-
tung und Verpackung, Preis nach
Vereinbarung, Telefon: 06162 -
73216, ab 18:30, auBer Frei-
tag, Jochen

Suche NBA Jam, Punch Out,
biete FIFA Soccer, Zombies,
World league Basketball, Yo-
ung Merlin, Royal Rumble, Tele-
fon: 03683 - 601634, Stefan
Verkaufe/Tausche, tcusche

1L

n

Battletoads zusammen mit Super
Probotector und R - Type nur ge-
gen Mega Man X, Telefon:
02628 - 739, bin jeden Tag
da, immer versuchen! Andreas
Verkaufe Super Nintendo mit
drei Controllern, Super Game
Boy, Action Replay und 24
Spiele nur zusammen fir DM
1650, Telefon: 03834 -
812239, ab 17 Uhr, Henrik
Suche Mega Man X oder Me-
ga Man X 2, tausche gegen
Flashback, Telefon: 04463 -
428, Jan

Verkaufe Sieet Fighter 2 Tur-
bo und Populous fiir je DM 50,
NBA Jan DM 70, Secret of Ma-
na und Aladdin fir je DM 60
mit Anleitung und Verpackung,
Telefon: 02226 - 4896,

An Eurem Kiosk gibt’s keine

e

Ihr denkt auch, daB das geandert werden sollte?

em————————

StraBe

Name der Verkaufsstelle __

Land, PLZ, Ort

Es st einfe

Meiner Meinung nach sollte es TOTAL auch ber
meinem Zeitschrift geben

[J Kiosk ] Supermarkt

] Tankstelle [] Sonstiges

R e .

Bitte einsenden an: TOTAL » HeilwigstraBe 39 « D-20249 Hamburg

ie bitte?

Unter allen Einsendern verlosen wir ein Spiel nach

Eurer Wahl!
Mein Name:
Stralle

Land, PLZ, Ort.

Mein Wunschspiel I

fur:

A——— g o s S
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Monster Max

Michael

Verkaufe unc tausche Super
Mario All Siars DM 30, Ear-
thworm Jim DM 80, Street Racer
DM 69, Piffall DM 75, Game
Gear und finf Top Spiele fir
DM 300. Suche Game - Boy -
Spiele, verkaufe Wario land, su-
che Mario Kart, Telefon: 05152
- 3754, von 19 - 20 Uhr. Andre

MES

Verkaufe NES mit zwei joy
pads, Zapper und Doppelspiel
fir DM 175, finf Spiele zu je
[:J'

00352 -

fir DM 40, alles zusammen
DM 350, Telefon
339451
Verkaufe NES mit sechs Spie-
en fir vier Spieler fir DM 370
Game Boy mit

Patrick

verkaufe cuct
arei Spielen, Tragetasche, Kopf
hérer, Dialogkabel fir DM 230
Preise VHB, Telefon: 04509 -
8868 oder - 8012, Carsten
Gesucht wird Mega Man
fir NES mit An eitung und selbst-
verstandlich in Top Zustand,

zohle gut! Telefon: 02173

691336, Chris

Verkaufe NES - Konsole mit
Spiele Tefris, Kung - Fu, Zelda
1, Mario 1 DM 220, Telefon:
034692 - 21124, Christian

CAME ROY

Suche Game - Boy - Spiel fir
circa DM 30, bevorzuge Go-
mes wie zum Beispiel F15 Strike
Eagle, Top Gun, Sim City, Star
Trek ung Sim-Games mit Pan-
zem auch Zelda 4 und andere
suche Atari 2600, Andreas Lu-
oensky, Gorlitzerstr. 23, 02906
Niesky

Verkaufe Game Boy Cass.
150 in 1 zum Beispiel Mario
land 3, Turtles 3, Wrestling und
so weiter oder Game Boy Cass
76 in 1

Jery, Addam ‘s Family,

zum Beispiel Tom und
Tiny Tor
on und so weiter [giinstig), Tele
fon: 0541 - 62636, Kai
Suche Modulsammlungen und
Konsolen fir Game Boy, Super
Nintendo, NES, Mega-CD,
32X, Mega Drive. Suche auch
Play Station und Saturn mit Spie-
len. meldet Euch unter Telefon
0641 - 71250, Kirsten
Verkaufe 5.
by, Megaman |
Duck usw., suche Bottle of
Olympus (Game Boy), Preis
nach Vereinbarung, Telefon:
089 - 51088175, cb 18 Uhr,
Thomas

Verkaufe Game - Boy - Spic-

elll Teilweise slneul liste

»d of Hope, Kir-

Darkwing

en Frankierrem Riuckum-

chiag oei: bric Schissler

Zwehrenbithlstr

53, 72070
libing on

Blobette fir DA 2 S
Aario land fir DM 20,
auntler 2 fur DM 30, Star
Trek: The Next Generation
fir DM 20, Mega Ma

Rescue Rangers 2

b-o ris e @TOTAL!NG‘S

DM 20, Telefon: 07340 -
7637, ob 17 Uhr, Christian

MARD WARE
Super Nintendo, f - 7er0,
Nigel Manse!, Cybernator, Star-
Wing, Star Trek, Mario World,
US - Converter, Super Game
Boy, Action Replay 2. Sonder
preis Komplett nur VB DM 650
[nicht einzeln], Telefon: 05572 -
1435, ab 18 Uhr, Woligang
Verkaufe Super Nintendo mii
zwei Controller, Scart - Kabel,
siepen Spiele und zwei Spiele-
berater, clles in Top Zustand,
zusammen fiir nur DM 420, Te-
lefon: 0431 - 566160, Jan
Verkaufe Super Nintendo mit
zwei Controller DM 250, TO-
TALL 6/93 - 1/95 Kompleft DM
60, Spieleberater 1 und 2 je
DM 10, Super Nintendo -
le Super Mario Kart, Super Ma

Spie-
Spie

ric World, Might & Magic 2
Zelda, Flashbock, Super Cestle-
vania und so weiler je DM 50,
Teleton: 03634 - 30046, Rolf

Verkaufe Super Nintendo,
zwei Pads, ein Score Master,
Desert Strike fir DM 300

C [ o T & Ty
picle fiir ie DM 50 + Porio, Di-

neun
verse [OTALl - Ausgaben von
Q3/94 und 95 pro Heft DM 4
+ Porto, Andreas Reichelt, Ham
bergerstr. 44, 51381 leverku
sen
Verkaufe Vicaoo Dive 2 und
Mega-CD 2 Kauidatum 12/94
18 S Pads zum Bei
spiel Micro Machines 2, NBA
Jam, NP: 2700, VB: 1500, Te
eton: 089 - 402147, Florian
Verkaufe MNeuwetiges

Ninendo mi

(&,

oele

o

T Zwel |

Uhr, Andreas
Verkaufe Super Nirrendo

zwei Pads, ein

are Maste

Desert Strike fir DM 300. Neun
Spiele fir je DM 50 plus Porto,
Diverse TOTAL! - Ausgaben von
Q3/94 und 95 pro Heft DM 4
plus Porto, Andreas Reichelt,
Hombergerstr 44, 51381 lever-
kusen

Suche dringend fiir Super Nin-
tendo das Nintendo Score Mo-
del No. SNSP - 013 (Geweh)
helft mir bitte! Auch U - Fi Figu-
ren, Telefon: 04961 - 73490
ab 17 Uhr, Stefan

Verkaufe Umgebautes Super
Nintendo mit 18 Spielen und

RGB - Kcbel fir DM 1300. .
Actrai-

Spiele: Star Wars 1 - 3
ser 2, Mega Man X 1 und 2,
Super Metroid ..., Telefon:

06744 - 1364, ab 19 Uhr, Kai

Liebe Leser,

folgende Spiele wurde von
der Bundesprifstelle fir ju-
gendgeféhrdende Schriften
entweder indiziert oder be-
schlagnahmt und diirfen des-
wegen nicht in unserem
Kleinanzeigenteil angeboten
werden.

Entsprechende Anzeigen
missen komplett gekiirzt
oder beim Abdruck un-
beriicksichtig bleiben.

Die Erstattung des Anzeigen-
preises ist in einem solchen
Falle nicht méglich.

Dafiir bitten wir um Ver-
stéindnis.

Folgende Titel sind derzeit
indiziert, bzw. beschlag-
nohmt:

INDIZIERUNGEN

Black Belt (Master System)
The Chaos Engine (Mega
Drive)

Zero Tolerance (Mega Drive)
Rambo Il (Mega Drive)
Shadow Dancer (Mega Dri-
ve)

Mortal Kombat (Mega Drive,
SuperNES)

Mortal Kombat Il (Game Ge-
ar, Mega Drive, SuperNES)
Super Double Dragon (Su-
perNES)

Total Carnage (SuperNES)
Wolfenstein 3D (SuperNES)
BESCHLAGNAHMUNGEN
Mortal Kombat (Mega Drive,
Mega-CD, Master System,
Game Gear)

Mortal Kombat Il (alle Syste-
me)

Wolfenstin 3D (SuperNES)




SOMSTICES

Kaufe/Tausche Spicle fir
Super Nintendo, NES, Game
Boy, auch ganze Sammlungen
mit Konscle, habe NBA Jam
Tournament Edition, Final Fonta-
sy 3, NHL ‘@5 und andere,
auch Verkauf maglich, Telefon:
04774 - 1789, ab 18 Uhr,
Rainer

Verkaufe Spicle fir Super
Nintende, NES, Game Boy
Mega Drive, Master System,
3DO, Saturn, Sony PSX, Tele

'E:}BE ‘Fa & A

S86 {Hermit

fon: 04521 - 71497, Andreas

Tausche Super Ninendo, Jo
guar, Neo®*Geo, Super Ninten
do, Jaguar mit Gemes fiir je DM
1000 oder gegen 30O, Sotum
und so weiter, Telefon: 07354 -
2873, ab 16 Uhr, Stefan

Tausche/Verkaufe Super
Nintendo -, Mega Drive - , Me-
gaCD - Spiele. Habe zum Bei-
spiel WWEF Raw, Donkey Kong
Country, NBA Jom Tournament
Edition, Top Gear 3000, De-
mon ‘s Crest usw., suche 3DO,
Saturn, Sony PSX, Telefon:
0641 - 791740, Monika
Verkaufe TOTALI - Hefte
6/93 - 12/94 (insgescmmt 19
TOTAL! Hefte) ab Nr. 1 fir DM
70, Telefon: 09367 - 2629,
Ci‘m|y

Verkaufe <omplette TOTAL -
Sammiung 6/93 - 1/95 inklusi-
ve 6/93 {ab DM 150) on den
Meistbietencen. Angebote mit
Tel. - Nr. an: Hanres Stcuske
MiggelschléBchenweg 58,
12559 Berlin

Hilfe! Finde «zinen, der mir er-
ne liste mit Star Wars
Fohrzeuge und Raumschiifen

Figuren
g

schickt. Also schreibt an: Benja-
min Kruse, Jasperallee 77,
38102 Biounschweig
Verkaufe Super Metioio und
Action Replay 1 fir zusammen

DM 180 (sonst zusammen DM
268), Mario Werner, Friedrich -

List- Str. 10, 01445 Radebeul

Suche TOTALL 6/93, Preis
nach Vereinbarung, Telefon:
06181 - 86684, ab 18 Uhr,
Benedikt
Verkaufe/Tausche Brecth of
Fire, Secret of Mana, Final Fon-
tasy 3, llusion of Gaia, Shado-
wrun, World Cup Striker, Le-
gend iof the Mystical Ninja,
Flashback, Gradius 3 und ande-
re, Telefon: 02666 - 1484, Ste-
‘an

Dringend! Suche Shadowrun
2.01, Deutschland in den Schat-
ten (Sourcebook], StraBensamu-
rai-Katalog! Biete gegen ein
Buch Hero Quest, gegen zwei
Hero Quest mit Zusalzpack oder
Claymore-Saga gegen alle drei
Street Fighter 2 + Hero Quest

- A

FivaFsdi

Donkey Knn
ca DM 10 - 20} und 41 Gome -
Boy - Spiele (je circa DM 10 -
15), Telefon: 0041 - 61 -
7812027 |Schweiz), Roll

Verkaufe NES mit Adapter
und vier Pads DM 250, NES -
Spiele pro Stick DM 45, sehn
Spiele DM 400, Telefon: 0511
- 582645, Chris + Mike

mit Zusatzpack, Te-
lefon: 02241 -

336448, Bastian

Tausche/Ver-
kaufe Donkey
Kong Country ge- [
gen Secrel of Ma-

na, Telefon:
06622 - 41784
Daniel

Verkaufe 11 |
NES - Spiele (je cir- &

DIZ 700 T 500 K SYEL SRR MY GEBEANT

GROSTEN VOTEL SGEN
P07

C\NORDEN BT

A 5 AL G
CWEDE DR 7 W EUALE 564, E L LEH, GNP g

(1 TN A COLATRNEN, ONNES

U408 UND.Z) ENE RAUCHER!

y FIND"ICH ECHT SUPER! MR WEIL ]
VO EINER RADIOAKTIVEN SPINNE GEBLSOEN

00 YOLL DE SPERIRAFTE
I T

NI 2R GECEY 767!

KD A0 RIHTIGE VORTELE FIRS GANDE LEBEN DU KARNST SPAAENETZE
NLEBEN, BT I HELD UAD 43T COOLE KMHUH.’




Hier ist sie, die grofie Liste aller Beitréige, die es bisher
in TOTAL! gab. Ihr habt ein Heft verpaf3t? Hier seht ihr,
welches Ihr nachbestellen miif3t!

0
B~
(*%]

+ Jump&Run  OUFENch 2/94 4+ Jump&Run
18R/Prigel  Pagemase 1/95 4+ JumpaRun
JumpdRun  Paolomedes 11/94 4 Shotegie
Jump&Run  Pangl /94 2 A
Jump&Run  Parodius 6/94 2+ Shoot em

2 = [}
Diverses czwdac 2
Report: 3-D-Bilder 2/95 - d Me' B :
3-DBild | 10/94 - Cool Spor z 94

6

+

3-D-Bild Il 12/94 - Doffy l?uc: | ]
3-DBild I 1/95 - Darkwing Duck

30814 Iv 2/95 - Das Dschungelbuch 5/94 lump&Run  Pinball Brecms 11/93 + Flipper
Best of ‘03 1 /04 - Desert St ke' 1/95 Acticn/Sr. Pepiiiwir Bee 4/94 + Shoot ‘em
Best of ‘04 2/95 - Die Schlumple Q/94 Jump&Run  Popeye? B8/93 ump&Run
Mortal Kombat Il ouf Index 11/94 - Donkey Kong 9/94 J&R/Srar Probeleecr 2 10/94 2+ Act/|&R
Dr. Franker 1/93 3+ Jump&Run  Prepheey Viking Child 2/94 Jump&Run
0N

MK IHndizierung, Teil 2 12/94 - 1 '

\ynablaster
Report: Shadowry 8/93 - Dyna
B i F-1 Pole Position 1/94

Action/Str.  Pugsleys Scavenger Hunt 1

N
O

w N W
+
T
3
0O T
5
N

Report: Spielen & Sparen, Teil 1 4/94 Rennspiel Qv

l\].'h.(_.)!‘\llp)f-'\,‘l‘_\jl\)\]ldl\)ﬁh

Q
Report: Spielen & Sparen, Teil 2 5/95 - F-l:ﬁ Smf’ Eagle & (3? Shoot'em  Rilype 2 /? Shoot “em
Report: Ultra 64 2/95 Felix the Cat 10/93 Jump&Run  Race Days Q4 Rennspie
Final Fanicsy Legend Il 11/93 1 Rellenspiel  Raging kighter + Prugelspie

0
n
I

Report: Werbung made in USA

Report: SNES-Technik Fire Fighe:

Gome Boy Gallery Q
Garfield labyrinth 11/0

Flipper

Jump&Run

+ JumpdRun  Revenge o he Gotor

4 Action Rocland
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Interview: Shigeru Miyomoto
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/95 4+ JumpdRun  StpefChose H.Q

Referenz: Game-Boy-Spiele

5 5
7 3 [|umo&R Shodown .

The Making of Indiona Jores  9/94 - 3 3 Jump8Run  Samutel Shodow 05 Rennsoie
Videospiele im neuen look 1/95 == Gear Works 1/94 3+  Action/Sir seaQlues! DS\ o) s hehion
Reierer;z Action 10/94 - Geolt 5/95 2= Sport Sensible Scoccer 1/94 Sport
Referenz Jump&Run 9/94 - Gdf Clossic 2/95 4+ Spon Space Doe 1/94 Action
Referenz Prigelspiele /04 - Hammerin’ Harry 1/94 3+ Aclion Speedbe|l 2 6/93 3
Referenz Rennspiele 8/94 - Hook 11/93 4 Jump&Run  SpeedyGonzales 12/93 2
Referenz Sport 11/04 - Hyper Dunk 4/94 4+ Sport Siar Trek: MNext Generation 9/03 3
Referenz Srategiespiele 8/94 Indigng jcnes 3 /94 S5+ JumpdRun  Slatgale 3/95 2+

y L . i

2

O O
w L
|

|

2
Jelly Boy 3 -
limmy Connors Tennis 12/93 3+
Jungle Strike 4 y

Super Mcric Lland 7/94 2
Super Moric Llond 2 Q/94 |
Super R.C. Pro AM 95 2 . R

ActionReplay-Kurs
ARP- & Gome Mage

Code-Poster 11/94

CheatModul-Test 3/94 - Jurassic Por« Q/93 2+ Aclion Super Space Invaders 2/95 3
IoysiickTest 7 /93 Jurassie Park 2 Tale Spir 6/93 2
Joystick-Test 4/94 - The Chaos Continues 3/95 3 t/]&R Talespin 7/94 4
Kid Draculo 6/93 2 Tarzan 12/94 3
Kitby's P nball Lond 3/94 1 Tesseroe 12/93 3

Konami Go!f 4/94 2 Sport Tetris 8/94 1

4
4 LUCLL Q/94 3+ Stralegie Tetris 2 a4/% 2 \ction/ S
2 I_cmbo(gn ni Ametican The Emp"@ Strikes Bock 5/94 4+ Action/]&R
5 Challengo /94 4 Rennspe The Fidge:s 2/94 2 Jump&Run
2. tion Last Action Herc Q4 4+ Actor The Humcns 6/93 2 Action/Sir
Y ) lawnmo e Mar 3/94 3 Act/)&R TinyToon_. 2. Movie Madress 11 /% y Jump&Ru

| Lethal Weopon 6/93 5 Act/I&R Tiny Toor:

+

Modden 95 3/95 3+ Spon

3+ ‘erp/)_.?, n 3 3 ) Wild & \Voacky Sparts 2/94 4 port
2- Jump&Run Max 4/94 3 Act/|8R Titus the 1 -« 11/93 3+
A Mega Nan 2 6/93 2 Ac/)&R fom&ler, franic Antics Q/93 2
% C Tumble Por 6/93 3+
Tutlles Il Bock from the Sewers 3/95 2

Bﬂby Rex
Badand the Becnsiolk
Bﬂm.

X Jump&Run
. 05 7. <

/94 3- Jump&Run Megoli LA .
Melroid | - Return of Sam: 12/94 2+ Act

The Animcred Series 11/93 2+ Jump&Run 12/94 34 Turtles I - Rocicol 11/93 2

Battleef Olvmo. 12/93 3+ Act/Ad 2/95 2 Weiio B st 4/94 2+

Battletoacs 8/93 3 Action ] 1/95 6+ Wario lond 6/94

Boll!ebad‘. Double Drcgoﬂ 10/94 s P'uge spie . astle Z :: 5 Z WOCW = The Main Event 1 /94 g

Bienic Commondo 6/94 3 Action/J&R iMonsler vax 2/94 2+ Act/Adv Winter CGold 3/95 4
2 g

Blues Brohers

Jukebox Acveniure 1
Boxxle Il 8
Brainbender 4/94
Bram Sie<er's Dracula 2/94
Bubble Bobble Par 2 1/95

2 ) Wordlris 2/

0/94 4+ Actior Werd € .o Siriker / Soccer ¢ 1
2 Spor Wedd €. USA 94 10/94 3

2/95 2+ Act/Adv WWEF - K, he R 1

VVAWE R

Jump&Run

Action/ St

Winter ©'ympics 5/94 4 Spon
4 .
A

Strategie

Jump&Run

Jump&Run

'f\J'\},.B.-(,.\_)f\].:..

BU"QU“"TG Deluxe 4/94 Action CW(.\"&?‘JF: 12/93 2 YDQIBQCN s Gold Rush 10/94 3

. o4 _ INBA Alk Star Chal enge 2 //93 3 Yoshi's Cookie 1/93 3+

Choplifie: 12/94 2 N_BMC'" 2/95 2 Zeldaslink s Awakening 1/93 Ac
NFLQuorter Back 2/94 & Spor ZEN=ifilergalactic Ninjo Q/93 3+ Aciior

register

TOTAL ! 6/95




2
=
Zool 2/93

3+ Jump&Run  Adventures of Dr. Franken 4/94 3 Jump&Run  Earthworm Jim 12/94 1 Jump&Run
Aero the Acro-Bat 12/93 3+ Jump8Run  Eek the Cot 10/94 4-  Jump&Run
TeSfS NES Aercbiz 3/95 3+ Strategie Equinox 3/94 3 Act/Adv
Action in New York 8/93 2 Action Aguri Suzuki F-1 Super Driving  7/93 4 Rennspiel  ESPN Basebcll Tenight 12/94 3-  Sport
Alfred Chicken 10/93 2 Jump8Run  Aloddin 1/94 2 Jump&Run  Exhoust Heat 2 8/93 1- Rennspiel
Alien 3 6/93 2+ Action Alfred Chicken 1/94 3 Jump&Run  Eye of the Beholder 8/94 2- Rollenspiel
Asterix 11/93 3+ JumpdRun Alien 3 6/93 2+ Acton F-Zero 0/94 2+ Rennspiel
Banana Prince 11/94 3 Jump8Run  Alien vs. Predator 10/93 4 Prigelspiel F1 - Pole Position 12/93 2- Rennspiel
Batman Returns 6/93 3 J&R/Prugel Amazing Tenn's 7/93 Sport F1 - Pole Position 2 12/94 2-  Rennspie
Bottleships 1/94 Strategie Animaniocs 12/94 + Jump&Run  Fatal Fury 7/93 3+ Prigelspie
Q 3

2.
?
Q4 3
3
3,

Blues Brothers 7/93

~
O
o

Jump&Run  Another Worid Act/Acv Fatal Fury 2 Prigelspie

L RN B e

Bucky O'Hare 6/94 Jump&Run At of Fighting 2 Prigelspiel ~ Fievel goes West 12/94 5+ Jump&Run
Castlevaria |l 3/94 2+ Action/J8R  Asterix 8/93 Jump8Run  FIFA Soccer 7/94 2= Spor
Chip ‘n Dale 2 4/94 Jump&Run  Astro Gol Go 8/94 Rennspiel  Final Fantasy Il @5 Rollenspie

O
(%5}
r
O
1
19

Cosmic Spoceheoa |
Darkwing Duck 1/94

Adventure  Axelay
Jumo&Run BOB

Shcot 'em  Final Fight 2

Prigelspie!

Action/|&R  Firepower 2000 + Shoot ‘em

[T
N O
O
w
B O N
C
00! O O O
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o

Das Dschungelouch 0/94 Jump&Run  Barkley: Shut Up cng Jam 2/95 + Sport First Somura Action/J&R
Die Schlumpfe 5/95 2 Jump8Run  Batman Returns 7/93 3+ J&R/Prigel Flashback 1/94 Act/Adv
Dynablaste: Q/Q4 2- Action/Str.  Battle Cars 5/94 4+ Rennspie Full Throtile Racing 12/94 5 Rennspie
Excite Bike 11/94 2 Rennspie Batletoaas - Double Dragon Q4 4+ P'_ge'sp el Fun & Gemes 0/94 5+

Firehcwk Q/93 3+ Shoot 'em Battletoads in Bottlemaniocs 10/93 3 Action/J&R  Ghoul Patro 1/95 2 Actio!
Formula One Sensation 6/93 3+ Rennspe Beethoven's 2nd 12/93 6+ Jump&Run Goof Troop 11/93 2 Act/Adv
Gocnies 1/95 2 Act/Adv Best of the Best 8/93 4+ Spor GP-1 /93 3 Rennspie
Hook 11/93 4-  Jump&Run  Biker Mice from Mars Q5 3 Rennspiel Gradius 3 2/95 2 Snoot‘em
Indiane Jones 3 1/94 5 Jump&Run Blackhawk 1/95 1-  Act/Adv Great Gr Q4 2+ Rollenspie
ndiano Jores 3 1/94 5 Jump&Run Boxing legends of the Ring 2/94 4 Sport Hagane 5/95 3+ Action
Jimmy Conners Tennis 2/93 3 Brain lorg 2/95 3 Adv/Srat Hammerioc 3/95 5+ Prigelspie
Kid lcarus 3/95 2 Bram Stoker’s Dr 2/94 5 Jump&Run Hardball 3 9/94 3- Spo
Kirby's Adventure 6/94 2 Breath of Fice 10/94 2 Adventure  Hebereke's Popoon /95 3+ Action/St
life Force 10/94 2 Brett Hull Hockey 1/94 3 Spor Hook /@3 3 Jump&Run
Mario & Yosh 5/94 5+ Bubsy 8/93 2 Jump&Run Hyper V-Ball 7/94 3 Spor
Mege Man 4 5/94 2 Action/J&R  Bugs Bunny - Rabbit Rempage  6/94 2 Jump8Run usion of o 2/95 2-  Act/Adv
Metroid 6/94 2+ Acion/JAR  Bulls vs. Bloze 7/93 3 Spor Incredible Crash Dummies 2/94 4 Jump&Run
Micro Machines 8/93 7+ Rernsoiel Cacome Knight in Bizyland Q/93 4+ Action Indiana Jones

MIG 29 /93 3 Shoot'em  Cal Ripken | Basebal 8/93 4+ Sport Greatest Adventures 12/94 2 Aclion/J&R
Mighty Final Fight 6/94 4 Prugelspiel  Cannon Fod 4/94 2 Action/Str.  Internationa! Super Star Soccer  3/95 2 Sport

N. Manse!l's Weorla Coptain Amer 10/93 4 James Pond 2: Ropocod 0/93 3 Jump&Run
Championship 1/94 3 Rennspie Chompicns 7 /94 Jomes Pend Crazy Sports 8/93 3 Sport
Over Horizor 2/94 2+ Champior 12/93 4+ Sport Jelly Boy 3/95 2 mp&Ru
Pac-Man Q/94 3 Choplifter 3 3~ Action Jim Power

Pirates! 6/93 2+ Chuck Rock 12/93 2= Jump&Run  The lost Dimension 3C 04 A+ Achon
Probotector 4/94 24 Clay Fighter 2 5/95 2 Prigelspiel Jimmy Cor is T¢ 6/9 I

Rackets & Ri 3 Clayfighter 5 2+ Prigelspiel Joe & Mac 3

Sncke Rattle N Rol 2 Cloymates 5 2- Jump&Run Q3 7/93 2

Solomon’s Key 2 Clifhanger Q4 5+ J8R/Pigel Jurassic Park 4

Solstice 2 Cengo's Coper B/93 2 Jump&Run  Jurassic Park 2 3

Star Trek 3 Cool Spot 11/93 1- Jump&Run  K-H. Rummenigges

Street Gongs 8/03 4 Cool We 6/93 3+ Act/Adv Ployer Manager 4

Super Adventure Gluests 12/93 3 Cosmo Gang - The Video /93 3  Shoot'em Kick Off 3 - European Challeng 3

Super Mario Bros 7/94 2+ Cybemator 6/92 3+ Shoot Kid Klown in Cre 2+

Super Mari £ 8/94 2 Dafty Duck @4 3+ JumpdRun King Arthur’s World 6/93 2+

Super Sports Ct /93 o+ Dos Dschu t 9/94 1- JumpdRun  King of Dragons 6/94 3

The Fan Dead Donce 10/93 3 Action Knights of the Round 11/94 5+ Pi
Adventures of Dizzy 4 3 Death ana 11/94 4+ Aclion lagoon 1/95 2 Act/Adv
Tiny Toon G/93 3+ Demon’s Crest 4/94 2+ Action/)&R Llamborghini American Ct e2 /9! 3+ Rennspiel
Tiny Toor p 9/93 3 Det Herr det Ringe 12/94 3 last Action Her 1/94 5 Actior
TMHT - Toumament Fighters 12/93 3 Der Konig der [ower 1/95 4 JumpdRun lawnmower Man 3/94 4+ A

Trolls in Cro 10/93 4+ Desert Fighter Q/94 2 Shoot em legend 12/94 4 Prigelspiel
Ultimate Stuntman Q/93 3+ Action Die Schlur G/94 3 Jump8Run  legend of the Mystical Ninja 4/94 Act/Adv
WWE - King of the Ring 2/94 4+ Pugelspie Die Schére und das Biest 2/95 4 »&Rur Llemmins 2 1/95 2 Action /St
Zelda Il - The Adventure of Link  2/95  2- Act/Adv Dino Dini's 2/94 3 Sport Lester the Unlikely 5/94 4 Jump8Run
ZEN - Inte lactic Ninjo Q/93 2 Actlion '_)ancy Kong Country 1 /95 Jump&Run Llethal Weapon 6/93 5 Action/J&R

Double Dragen V ] S 4 Prigelspiel  lulio & The Fortress of 4/94 2- Rollenspie
Tes's SN Es Dragon _ 11/94 2+ q Madden NFL 94 3/94 1 Sport
7th Saga 12/93 24 Dragon View 2/95 3+ Ac/Adv  Madden NFL 'G5 1/95 Sport
ActRaiser 2 2/94 3 Jump&Run

D-_mgeor Master Q/93 2+ Rollenspie Magic Boy
EVIO. 10/93 2+ Jump&Run  Maijor league Bas

TOTAL ! 6/95 register
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Adventures of Baiman & Robin 12/94
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Maijor Ti L Salurday Nig nasers | Z 75 3+
Merio is 5 3 Secret of Mana 17 918 Q3 24 clion/ St
Marios Tin B/G4 St Sensible Scccor 2/93 2 6/93 ?
Maximum Carnage 11/94 3 Shadowrun 8 2/94 3+
11/93 2 Shanghai I Fye 7/9 7 Q3 24
Vi 34 Shagfu 3 | Rennspie
. &/94 Ae Sice Pockat ! I boAC
5/%4 2 Sim Ant p. T2 - Judgmrert 5/Q4 Actict
4/G4 Sim City [2 -The Ar /94 4 ctior
Michael Jc Skyblazer 2 Tecmo Supe /93 2+
Chaos i ty 2 3 | Smashk Terris /94 - Spor Test Drive 2 /93 4

$08 7/94 5+ J&R

Tetis 2 C/94 2

Seul Blozer W0eE 24 4/G4 2 Action/SH
J'v‘r;g cal Quest &/93 i Space Acc 5/94  bHs 1/Q4 7 Acton/ St
Micro Mackine 4 2 S st 8/93 3 The Chees [ 2 \cl
Might & Magic 3/94 2 Rellensoie G4 2. Action/|&RK  The F < 1/04 2

Might & A =l D 2+ Roller 6/94 5 Achior The Hulk 10/%4 3
Mighty Morohir A/Q4L 2 Action The Humar: 2l 7
Power Ra Q5 5 Actior d Q 2+ Action The ] 7 1 J&R/Stral

Monday Nig

Mr. Nutz 3/94 ] i Lt v 3/9¢ 4 a0t Tam The P R/%4 i+ Acuor
Mystic Guest 12/@3 2 Rolersoie H/93 Shoat “er Ine Unlo 3

N. Ma
Chamgionsh ¢ 10/93 2 Rer:

NBA All:Ste

2 /G4 | Skcot “an Time Trax 8/24 A Aclon
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DAMIT DU IMME

UNGLAUBLICHE POWER WIE UNENDLICHES LEB WGIE BIS
ZUM ABWINKEN, UNBEGRENZTE POWER, HARTER Z
SPRINGEN, IN JEDEM LEVEL ST

MEHR (ALLES JE NACH SPIEL).

JETZT MIT EINGABE-MOGLICHXEIT 8IS ZU 100 CODES AU

m. MEGA CODE INPUTSCREEN

DEADCODE GENERATOR

\M DEADCODES SIMD SUPER CODES, DIE ES
1\

'S~ CPIELTELEZU VERANDERN. DIE TOT.
PRODUKT BIETET DIE ufucrlzrr

| MIT ACTION REP HAT MAN NICHT NUR DIE MOGLICHKEIT TAUSENDE vmm

m ERWEITERTER'CODEFINDER

’\ N |DEM MITGELIEFERTEN CODE-BUCH ODER AUS DEN MOMATLICH ERSCHEINENDEN FACH]
® " SCHAIFTEN 2U BENUTZEN, SONDERN Aummmmuszunmm
SOFORT NEUE CODES " KEIILAmeswmnwmm*

ZEITLUPEN-FUNKTION

d MIT DIESER TECHMIK MAT MAN DIE KONTROLLE UBER DIE GESCHWINDIGKEIT DES GANZEN
\k _ SPIELES, DIE GESCHWINDIGKEIT UM 50% VERRINGERT, IST BEI DEN MEISTEN SPIELEN SEMR

& ErrexTiv?

UNIVERSAL ADAPTER-FUNKTION

\ m ACTION REPLAY S EINZIGARTIGE ADAPTER-FUNKTION MAC
\ "w— JAPANISCHE SPIELE AUF DEUTSCHEN KONSOLEN ZU SPIE
MIT EINEM NEUEN CUSTOM CHIP AUSGESTATTET, DER ES ER
AUS DEN U.S.A. UND JAPAN ZU SPIELEN. /‘

- UNIVERSAL CODE-SYSTEM W

MNUR MIT ACTION REPLAY KANN MAN DIE GLEICHEN CODES FUR
\ & ~ UND JAPAMISCHEN SPIELE BENUTZEN. BE! KEINEM ANDEREN

NNOTIGES WAR

KAUFEN UND SO

MAL. DIESE NEUE OPTIOM
MACHT ES MOGLICH, DAS SPIEL SOFORT KOMPLETT ZU BEHERRSCHEN. UMENDLICHES
LEBEN, ENERGIE 215 ZUM ABWINKEN,
WAFFEN, EIGENE FARBEN, HARTER
MEUE CODE-SYSTEM IST EIMFACH

\ M MEHR ALS 500 EINGEBAUMECODES

DIE MEHR ALS 500 EINGEBAUTEN CODES (ZUM SOFORTIGEN EINSATZ) PLUS DAS
& = BEIGEFUGTE SUPER-CODE-BUCH MiT HUMDERTEN VON CODES UMD DER EINGEBAUTE
CODEFINDER MACHENM ACTION REPLAY ZUM MODUL MIT MEGAPOWER.

E POWER, UNREGRENZTE ANZAML
HOHER SPRINGEN, U.V.M. DAS

GL!CHEH KOMPLETTE
I-LE 2 IEIN ANDERES

GEN,HﬁHER

; ZEITLUPEN-FUNKBON UND VIELES

i y

MOGLICH, U.S.A. UND
TION REPLAY IST JETZT
ICHT, "NTSC only"-SPIELE

MEISTEN DEUTSCHEN, U.5.A,
.SYSTEM IST DAS MOGLICH.

FORT SPIELEM 11 '

OBEN GENANNTE 0PTIONEN SN0
MICKT KOMPLETT [N X | ENTALTEN

*{| MASEERSYSTEM™ DIVl 79,.
n GEAR™ Dl 79,

h NESTM I i\‘l ‘t‘\.\

284 camE BOY™ Dl 59,

DEUTSCHE VERSION ENTHALT:

DEUTSCHE ANLEITUNG MIT 1
EINER GANZEN REIHE VON CODES,
REGISTRIERKARTE FUR DEN

ACTION REPLAY CLUB

SECHUTZERN SIE SICH VOR GRAUIMPORTIERN!Y
ACHTEN SIE BEIM KAUF VON ACTION REPLAY AUF
DEUTSCHE ANLEITUNG, DEUTSCHE CLUBKARTE

UND "EUROSYSTEMS"'-GARANTIESIEGEL :

SNES"""‘ ZUBEH&R

[ SNES ADAPTER
SPIEI.E IMPORT-GAMES AUF DEM EUR. SNES™

‘ ADAPTER PROFESSIONAL
l SPIELE IMPORT-GAMES UND SUPER GAMEBOY™ AUF EUR. SNES™ DM 59

MEGADI‘-‘IIVETM zU BEHOR

EGA MAST

ME
SNELE MASTER SYSTEM™-GAMES AUF DEM MEGMVE"‘ DM 50.-

1

CDX'V MEGA CD ADAPTEH

SPIELE IIPOR‘I’ CD-GAMES AUF DEINEM MEGA co™

n E A-A DAPTEH
SPIELE IMPORT.- GAMES AUF DEM sm, Mmm

EWINN

.(

JEDES ACTION REPLAY WIRD MIT EINEM CODEBUCH GELIEFERT, DAS | Rl
HUNDERTE VOMBIRET EINSATZBEREITEN CODES FUR VIELE SEKANNTE | (L) &1
SPIELE ENTHALT. USATZLICH WERDEN IN DIVERSEN MONATLICH | HOT ;
ERSCHEINENDEN FACHZEITSCHRIFTEN DIE NEUESTEN ACTION-REPLAY. | HOTLINE TERMINAL
CODES VEROFFENTLICHT. FUR DEN ABSOLUTEN GAME FREAK GIETES | . NUR 25’..
JETZT DIE INTERAKTIVE SPRACHCOMPUTER-HOTLINE FURDIE | -
NEUESTEN CODES, TIPS & TRICKS, NEWS, ANGEBOTE USW.

iN KANNST!!
s

; PREISSENKUNG

s ACOOLADE
ACTION REPLAY
(NUR BEI DATAFLASH |

DIESES ANGEBOT GILT NUR, WENN SIE

BESTELLEN
(MITGLIEDSNUMMER ANGEBEN).

n.m,' 24-STD.-BESTELLSERVICE

. DM 39, TP

THERLANDS FAX (XX31) 8380 32146

F
= 3 E -

| TELEFON 02822-68545 3 @ @
TELEFAX 02822-68547

48-STD.-VERSAN D-SERVIOE (WENN VOR H“TIG)

T A B S BC R S WS N s S —
WESTARC AT IS - EPRE eSS

COAR2-0495

-

"SEGA” *WMASTERSYITEM,

1 SNES™ -

]’FHFAISES LTD.

1

D EINGETHAGENE WARENZEICHEN VONBEGA EN

“AAMEGEAR" & MEGADRIVE SIN!

DIE INTERAKTIVE SPRACHCOMPUTER-HOTLINE IST DAS BRANDNEUE | DEN "HOTLINE TERMINAL® BEDIENUNG'
T Ao L S RS o O WM ok oMU
INUNSEREN CODEBUCHERN ODER DEN FACHZEITSCHRIFTEN ERSCHIENEN | Ho;:ﬁ%zgé%ﬂﬂn‘gggaﬁ?“
“WIRD VON PC.COMPUTERK UNTERSTURZT DIt BEDIENUNG e TER. | - MITGLIEDER DES ACTION-REPLAY.CLUB'S
Wi |
AKTIVEN ACTION-REPLAY-HOTLINE ERFOLGT DURCH DEN HOTLINE- | KONNEN DIESSH AUCH SEPARAT
TERMINAL. DIESER ENTHALT EIN PABWORT, UM DEN ZUGANG ZU
ALLEN HOTLINE-SEKTIONEN ZU ERMOGLICHEN.

i
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